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¢COMO SE JUEGA?

CADA PARTICIPANTE CONTARA CON UNA FICHA QUELO

REPRESENTE.
ARROJA LOS DADOS DE NUMEROS ¥ SIGNOS
MATEMATICOS.
4 RESVELVE LA OPERACION MATEMATICA ¥ COLOCA TV

FICHA EN EL RESULTADO CORRESPONDIENTE.
EL PRIMERO EN COLOCAR SV FICHA, GANA UN PUNTO.

G- QUIEN MAS PUNTOS ORTENGA ES EL GANADOR DEL
FonoGrafia JUECO.
Recunsss didddticos
ot {OTRA OPCION DE JUEGO!

ARROJA LOS DADOS, HAZ LA OPERACION ¥ BUSCA
. TANTOS ORJETOS DE ESE COLOR COMO MARCA EL
@aula_pt_carlos  @f'ono.grafia02 NUMERO DEL TABLERO.
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