CUADERNO DE CUADERNO DE CUADERNO DE

ESCRITURA | ESCRITURA | ESCRITURA
CREATIVA | CREATIVA | CREATIVA

Imagina, juega y redacta Imagina, juega y redacta Imagina, juega y redacta

® Mas de 130 actividades
* Juegos con letras y palabras

© Mas de 130 actividades
« Juegos con letras y palabras

© Mas de 130 actividades
+ Juegos con letras y palabras
* Consejos y trucos

* Consejos y trucos * Consejos y trucos

6-7 aios

Orientacién AndUjar Orientacion AndUjar Orientacién Andojar

LAROUSSE LAROUSSE LAROUSSE
Num. paginas: 160 6 - 7 afos
Formato: 21,5 x 28,5 cm Cédigo: 2680072 ISBN: 978-84-19250-12-4
Encuadernacion: rustica 7 - 8 aiios
Precio: 14,90 € Edicién: 1.2 edicion / 2022 Cédigo: 2680073 ISBN: 978-84-19250-13-1
Clasificacion: Infantil y juvenil > De 6 a 9 anos 8 - 9 aios
Juegos y entretenimiento Cédigo: 2680074 ISBN: 978-84-19250-14-8

Iniciacion a la escritura con imaginacion, juegos y diversion

Este cuaderno, preparado por el equipo de profesores de Orientacion Andujar, propone 140 actividades para iniciarse en la
escritura de una manera autonoma, invitando al lector para que construya sus propios relatos a partir de contenidos aso-
ciados a diversas capacidades, entre las cuales destacan:

- Dar respuestas razonadas - Construir didlogos

- Proponer listas de palabras - Explicar situaciones reales o imaginadas

- Resolver sopas de letras y acrosticos - Inventar conceptos mezclando palabras

- Definir palabras - Redactar frases con tres palabras propuestas

El libro se divide en nueve secciones tematicas, todas ellas relacionadas con los ambitos presentes en el dia a dia de la vida
infantil y con el mundo imaginativo propio de esas edades:

- Familia - Profesiones

- Ambito escolar - Superhéroes y monstruos
- Tiempo y estaciones del afio - Animales

- Viajes - Objetos vy juguetes

- Deportes

Sobre los autores

Antonia Toral Olivares (Ubeda, Jaén, 1968) estudid Magisterio, posteriormente se licencié en Pedagogia vy, algo mas tarde,
en Antropologia Social y Cultural. Apasionada de la lectura y del aprendizaje, desde muy joven se implicd con el mundo
de la infancia y la juventud, no solamente como maestra o desde puestos directivos en diversos colegios de Andalucia,
sino también como educadora en el ocio y el tiempo libre. Esta presente en los procesos formativos de profesores, imparte
conferencias y cursos sobre metodologias activas en instituciones educativas y en centros de profesores de la provincia
de Jaén.

Ginés Manuel Ciudad-Real Nufez (Linares, Jaén, 1972) se licencid en Quimica y es experto en metodologias educativas
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revistas relacionadas con la educacion. También ha participado como ponente en diferentes jornadas y congresos. Es el
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Actividad 106 Respuestas razonadas

iSalimos de viaje a la montaiial! 10 HE SENTICA
i HUY ASUSTADO.
Encontramos una cueva y decidimos  vcooTesies:

ESCRIBELO TAMBIEN.
explorarla. Pero al cabo de un rato...
iOh! Nos hemos perdido. En la mochila
solo tenemos tres objetos para

encontrar de nuevo la salida.

5Cuadles son los objetos?
sQué usarias? ;Por qué?

» Tengo un impermeable. Me lo pondré
para no mojarme con el agua
que cae de las paredes.

$Coémo te sientes al haberte perdido?
Explicalo.

Viajes @
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Inventamos Actividad 1

Tu colegio es muy divertido, puesto que i
trabajas en proyectos muy originales b 8
y motivadores. Imagina que los profes ~ *""™

desean convertir a los alumnos en

inventores. Tienes que pensar

y crear un invento muy loco.

Escribe qué inventarias,

qué herramientas y objetos =g
utilizarias y cual seria su
funcion.

» Nombre del invento:

» Herramientas:

» ¢(Para qué sirve?

© :escuels
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Actividad 18 Listas
iQué locura! jCudntas cosas p ""ﬁoJaLE“'*-~-6
. o /OLVIDARSE NINGUNO! '\
que hay en tu habitacién!  YLUEGOENSERALE
\ LALISTAATU

Tu madre estd harta de ver objetos "=
desperdigados por todos lados...
Haz un recorrido por tu |
habitacién y elabora un listado (
con todos los objetos que veas.

;Hay una mochila ¢Un balén encima ;Una botas
dentro de la cama’ de la mesita de noche? entre los libros?

Objetos y juguetes @



Actividad 32 Respuestas razonadas
,Eres un fanatico del fatbol? s oS
. - - 0S LAPICES AZULES,
Si tu respuesta es afirmativa, Eqnq.smmms.
seguro que alguna vez te han CONTRA LOS LAPICES

ROJOS!

regalado un balén.

sY ta? ,Qué le regalarias
a tu futbolista favorito?
sPor qué?

L
M o
@
Yo le regalaria...
Porque... -
Deportes @



Este es un aino un poco raro: mguéggom

las estaciones se niegan a transcuppip  taermeArios.
tal y como las conocemos y ocurren el
fendmenos extravagantes.

Piensa cémo podriamos solucionarlo
y escribelo.

En verano no venden helados.

* Vamos a la tienda de comestibles y hablamos con el encargado,
jesto no pude ser!

En primavera no florecen las plantas.

¢Como

es posible que
tenga frio y

calor a la vez?

En invierno no hace frio.

En otofo no se caen las hojas de los arboles. 3

El tiempo y las estaciones del afio @

@
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Actividad 63

Alguna vez te has preguntado: UN ARBOL
QUi 9 peSCRIE LAS KRS
4Quien soy yo para...? el

¢Quién soy yo para mis padres? {

Para mis padres soy su hijo / hija.

¢Quién soy yo para mi hermano?

¢Quién soy yo para mis tios?

¢Quién soy yo para mis abuelos?

¢Quién soy yo para mis primos?

¢Quién soy yo para mis bisabuelos?
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Actividad 76 Dialogos chistosos
Inventa un didlogo divertido  sees -

entre estos monstruosos amigos. i

El Hombre Lobo es

un buen chico. jSe

merece una fiesta
asl de grande!

e Frankenstein esta
enfadado con la Momia
porque le prestd sus
tornillos y no se los
ha devuelto.

Frankestein 1

HAY LUNA LLENA.

e Dracula le esta
preparando una fiesta
sorpresa al Hombre Lobo
y quiere que el Hombre
Invisible se encargue de
la decoracion.

N Dracula
T

Monstruos y superhéroes @
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Dime dos cosas Actividad 91

iMuchas personas quieren viajar al A Hi NO HE GUSTA
VIAJAR TAN LEJOS, PERO

espacio! ;,Has pensado alguna vez si e GUSTARA Conoces
te gustaria ser astronauta? |
Piensa dos cosas por las que te
gustaria ser astronauta y otras dos
por las que no te gustaria serlo.

Me gustaria porque...

No me gustaria porque...

@ Profesiones
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Actividad 118 Redacta tus textos

YO INVENTARIA
LEMAS COMO: «jADOPTA,
'NO COMPRES!» O TAMBIEN
«NO LOS ABANDONES. ELLOS
NUNCA LO HARIAN>.

Eres un gran defensor y protector
de la naturaleza y quieres invitar
a tus familiares y amigos a seguir
tu ejemplo. Debes idear una campaiia
contra la crueldad hacia los animales.

Escribe un folleto para concienciar
a la gente sobre el maltrato animal.

Animales @



Actividad 24 Crucigrama inverso
iConviértete en una persona que PN

» . . . . ,'J HAYA HENCIONADO .'\.
consulta diccionarios con asiduidad! | “Nheiniez

Escribe las definiciones para  “wcsi™
las palabras de este crucigrama.

\ iiNOSOTROS
', TAMBIEN ESTAMOS

Estan relacionadas con WlaN[T[e[L] §
objetos de la casa. & :
26:E plifL]L]o
Horizontales: T . S
A C
) E S C o/ A
~H
‘Llalnler]alr]a
Verticales:
2) 5)
3) 6)
4) 7)

Objetos y juguetes @



l ____ TEEEm ® [ [

Tridlogos Actividad 43
iHa llegado el derbi a tres! 4De qué rxeccavens

’ ’ REDES QUIEREN QUE
hablara este trio de elementos? L0S PELOTAZOS SEAN

HAS SUAVES!

Explica qué conversaciones
tienen el arco de fitbol, la pelota
y el banderin de cérner.

@ Deportes
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Trios locos Actividad 73
iQue pasada, amigo! Te imaginas a .,
un profesor que tiene en clase a un | R0y

“_MALOALA VEZ? [~

monstruo y a un superhéroe? —

Escribe tres frases que contengan
cada una de las tres palabras.

iHola, chicos! Acompafiamos
al profe para que aprender
sea mas divertido.

e Frase 1.

e Frase 2.

e Frase 3.

@ Monstruos g superhéroes
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Sitvaciones disparatadas Actividad 113

Los desastres naturales, como las CURDO HAY

. # | TERREMOTOS POR LA )
erupciones volcdnicas, los terremotos  rocienoro -
o los tsunamis son situaciones que crean
una gran emergencia entre las poblaciones

que los sufren.

Piensa y responde.
4Qué pasaria si....?

¢ Un volcan crea una nueva isla en el océano Pacifico.

» Un terremoto sacude la Antartida.

» Un huracan llega a una isla del Caribe.

@ Vigjes
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Sitvaciones disparatadas Actividad 99
En los oficios ocurren situaciones ~,QUE PASARIA SI”
NO HUB1ERA SUMINISTROS .
Pealmente raras. " DEPAPEL PARA LAS
. LIBRETAS? AVER
Imagina y responde a estas ’f’“"ﬁé@‘éﬁ%ﬁf‘”"?

posibilidades con una respuesta
divertida para oada una.
,Qué pasaria si..

I Tengo mled)

» El bombero tuviera que bajar a un elefante
de la copa de un arbol.

Creia que era un gato,
pero no:jes un elefante!

» A la profe de mates le desaparecieran
los nimeros de la pizarra.

o El banquero perdiera el dinero.

e A un marinero se le hunde el barco.

e A la mujer del tiempo le desaparecen los mapas.

® Profesiones




1l ___SEEEm ® m - EEEN

Actividad 14 Lee - piensa - combina
5Qué tal una ensalada de titulos _SEMEOCUREQUE
para la prensa mas guay? [ Scncrmconcuneo )

| DICTANDO A SUS BOLIGRAFOS,
Intenta mezclar estos 4 R

titulares para obtener uno nuevo h
y disparatado. Después escribe
nuevos titulares.

o Pizarras multicolores llenan las aulas en el nuevo curso.
o Alumnos de un colegio saltan como ranas.
o Bocadillos de salchicha con caramelo en los recreos escolares.

» Nuevos boligrafos que escriben al dictado de sus propietarios.

Nuevos titulares

e 1.

® 2,

La escuela @
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Cuartetos magicos Actividad 45

El tiempo previsto para hoy es
cambiante. Pasaremos del sol a la lluvia
y viceversa en poco tiempo. ;Cémo te
preparas para un dia de locos?

Utiliza estas cuatro palabras para
redactar un texto divertido.

PARA EL INICIO
DE LA HISTORIA PUEDES
PREVER LLUVIA, EN EL NUDO, SOL
ABRASADOR, Y PARA EL DESENLACE
VIENTO HURACANADO.

JIJI JIL YAYA DIA
Locao!

ly ahOf”a Ccae un
buen chaparrgp
Jafja;ja

PARAGUAS SOMBRILLA BUFANDA FLOTADOR

Titulo:

Historia:

© Eltiempo y las estaciones del afio
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Actividad 63

sTienes algin album de fotos? Busca e

una fotografia de un miembro de tu 0o o e

s]s 4 . COMO SON LAS PERSONAS. UTILIZA
familia y pégala en esta hoja. ADIETIOS PARA HOSTRAR

ESOS DETALLES PE TUS
FAMILIARES.

Texto descriptivo:
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