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PROLOGO

Este libro de escritura creativa estd pensado para que nifios y nifias de 6 y 7 afios
desarrollen al maximo su imaginacién y sus capacidades. No aspiramos a conse-
guir un uso adecuado de las reglas de la gramatica ni de la ortografia, ya que es
demasiado pronto para ello.

Pretendemos poner alas al ingenio, al talento, a la creatividad, a la habilidad lingtis-
tica para que desde pequefios pierdan el miedo a un folio en blanco. Crear, inventar,
nombrar, renombrar, salir de situaciones imposibles con elegancia, dar oportunidad
para describir estados poco usuales, bucear en las sopas de letras o inventar lo que
aun nadie ha discurrido. Este es el océano de actividades cortas, locas, diversas y di-
vertidas que contiene este libro. El variado catdlogo ayudard a categorizar, ejercitar
y analizar diversos tipos de informaciones y de recuerdos.

Para ti, si eres padre, madre o docente, este cuaderno supone una ayuda excelen-
te que contribuye al desarrollo y fomento de la competencia lingdiistica, tan nece-
saria para lograr un adecuado desarrollo cognitivo, asi como para el aprendizaje de
la lectura y escritura. Ademads, supone impulsar una comunicacién fluida y locuaz
para los tiempos de conversacién, de expresién y de didlogo en la cotidianeidad de
la vida. Con el dominio del lenguaje, los nifios adquieren los mecanismos necesarios
para la creacion de su propia imagen y de su mundo interior, para relacionarse con
los demds y para cooperar y aprender de forma auténoma a expresar hechos, senti-
mientos y pensamientos.

Jugar, completar o trabajar en este libro requiere la ineludible ayuda del adulto, que
da la entonacién adecuada para comprender la propuesta humoristica de cada ac-
tividad. En ellas caben todas las respuestas imaginables, no hay soluciones inco-
rrectas, puesto que la puerta de la creatividad esta totalmente abierta a todas las
ocurrencias posibles.

Las familias han de saber que los estimulos lingtiisticos que se ofrecen desde el ho-
gar son fundamentales para que los mds pequefios aprendan a expresarse y a re-
lacionarse de manera adecuada con la realidad social y cultural que les rodea. Y la
escuela ha de ser consciente de que esta competencia enriquece y favorece el desa-
rrollo social, permitiendo la formacién de juicios criticos, la generacién de ideas pro-
pias y la adopcién de decisiones.

Asf pues, tienes en tus manos el instrumento ideal para la diversién y el aprendizaje,
para el inicio y la continuidad del fomento de la creatividad en la escritura.

TONI TORAL y GINES CIUDAD REAL



@
I
|
=
2

Objetivos competenciales de este cuaderno

La competencia lingiiistica que se pretende desarrollar en nifios de 6 a 7 afios con las actividades
de este libro servird para crear estrategias que le permitan hacer aflorar su incipiente lenguaje, con
atrevidas inuenciones, rimas con mucha estima, locas relaciones que provocan, descripciones que ge-
neran opiniones o adivinanzas que llegan sin tardanza.

Estas actividades, al fomentar el desarrollo de la competencia lingtiistica, considerada la competencia
de las competencias, ejercen de vehiculo en la adquisicidn del resto de competencias, ya que sin ella
no existe la comunicacién ni el conocimiento.

Entre |as capacidades que se exigen a los futuros ciudadanos estd la de desarrollar el pensamiento
critico y saber solucionar problemas. De ahi que en las actividades aqui presentadas se planteen
curiosas y divertidas situaciones que necesitan decisiones lingiiisticas audaces.

Este cuaderno incluye actividades muy variadas, entre las que destacan las siguientes:

a. Respuestas razonadas. Son aquellas que obligan a desarrollar la opinidn personal y buscar res-
puestas adecuadas a situaciones totalmente inesperadas. El pensamiento critico afloraré con la
repeticion de este tipo de actividades y el esfuerzo de buscar respuestas coherentes,

b. Inventamos. Esta actividad ejercita la creacién de nuevas palabras, oficios o deportes: jqué pa-
saria si el afio tuviese cinco estaciones en vez de cuatro?, ;qué caracteristicas tendria esa nueva
estacién? La invencion de nuevos términos o expresiones hard florecer la imaginacion y, con ella,
la creacién amena.

c. Listas de palabras. Se basa en la elaboracién de grupos de palabras, algo necesario para logar
un incremento del vocabulario, que ayudard a procurar una comunicacién efectiva, tanto oral
como escrita.

d. Parejaslocas. Se trata de un ejercicio para relacionar palabras que entre si no tienen sintonia al-
guna; eso permitira hacer uso del pensamiento divergente para establecer entre ellas relaciones
dentro de una oracién.

e. Descripciones. Son redacciones que estimulan a los nifios hacia la reflexion acerca de uno mis-
mo y del mundo que les rodea, asi como la ampliacién del vocabulario. En este caso seran des-
cripciones muy guiadas que requieren tan solo completar campos ya proporcionados.

f. Adivina adivinanza, Es un auténtico reto, pues supone crear, inventar, memorizar y relacionar
palabras con el texto inventado.

g. Falta algo. Se basa en un divertido ejercicio para aplicar el pensamiento légico, dejando lo ima-
ginativo para pensar de manera concreta y objetiva. Si en un campo de golf faltan los hoyos, jqué
solucién se podrd ofrecer?

h. Rimas. Esta actividad transporta al nifio al mundo del lenguaje poético a partir de la bisqueda de
palabras con rima, motivando la discriminacion auditiva y la conciencia fonologica, ademas
de sensibilizar, de manera entretenida, sobre la musicalidad y el ritmo de la lengua hablada.

i. Sopade letras. Con este divertido juego se descubren relaciones entre palabras y se establecen
de manera lgica los limites de los campos semanticos,

De esta manera, a modo de juego y diversién, son miltiples las competencias que vamos trabajando
de forma inconsciente pero muy premeditada. Por eso, jrapido! jA escribir y jugar!
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Inventamos Actividad 1

Tu colegio es muy divertido, puesto que .
trabajas en proyectos muy originales xeRAw,
y motivadores. Imagina que los profes ~ *""™"

desean convertir a los alumnos en

inventores. Tienes que pensar
y crear un invento muy loco.

1Tengo
una idea!

Escribe qué inventarias,
qué herramientas y objetos m—
utilizarias y cual seria su

funcion.

» Nombre del invento:

@

» Herramientas:

» ¢Para qué sirve?

La escuela
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Actividad 18 Listas
iQué locura! jCuantas cosas R
@ oy / OLVIDARSE NFI\_I@UNO! \
que hay en tu habitacién! TiomswE |
Tu madre esta harta de ver objetos Sl ()

desperdigados por todos lados...

Haz un recorrido por tu
habitacién y elabora un listado {
con todos los objetos que veas.

¢Hay una mochila ¢Un balén encima ;Una botas
dentro de a cama? de la mesita de noche? entre los libros?

Objetos y juguetes @
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Actividad 32

4Eres un fanatico del fatbol?

Si tu respuesta es afirmativa,
seguro que alguna vez te han
regalado un balén.

6Y tu? ;Qué le regalarias
a tu futbolista favorito?
s,Por qué?

Respuestas razonadas

MIS PRIMOS,
'LOS LAPICES AZULES,
| SON MIS FAVORITOS.
HANANA JUEGAN
CONTRA LOS LAPICES
ROJOS!

S -
-~ @&
x\ 7 f///
¢ \“‘_
Yo le regalaria...
Porque...
Deportes @
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y las estaciones
del ano
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Actividad 48 Falta algo

Este es un ano un poco raro: " JCURNDO

/ TENGO QUE USAR )

las estaciones se niegan a transcurrir  teraearios
tal y como las conocemos y ocurren
fendbmenos extravagantes.

Piensa cémo podriamos solucionarlo
y escribelo.

En verano no venden helados.

e Vamos a la tienda de comestibles y hablamos con el encargado,
jesto no pude ser!

En primavera no florecen las plantas.

;Como
es posible que
tenga frio y
calor a la vez?

En invierno no hace frio.

En otono no se caen las hojas de los arboles.

El tiempo y las estaciones del aio @






Alguna vez te has preguntado:
4Quién soy yo para...?

¢Quién soy yo para mis padres?
Para mis padres soy su hijo / hija.

¢Quién soy yo para mi hermano?

¢Quién soy yo para mis tios?

¢Quién soy yo para mis abuelos?

Actividad 63

UN ARBOL
GENEALOGICO
DESCRIBE LAS RAMAS
DE UNA FAMILIA.

¢Quién soy yo para mis primos?

¢Quién soy yo para mis bisabuelos?
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Monstruos
y superhéroes
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Actividad 76

Dialogos chistosos

Inventa un didlogo divertido o

entre estos monstruosos amigos. "

| Hombre Lobo es
un buen chico. |Se
merece una fiesta

asi de grande!

e Frankenstein esta
enfadado con la Momia
porque le prestd sus
tornillos y no se los
ha devuelto.

Frankestein Jl}

g ),
La Momia

— )

-

l-" TENER CUIDADO SI I\'I
HAY LUNA LLENA. /

e Dracula le esta
preparando una fiesta
sorpresa al Hombre Lobo
y quiere que el Hombre
Invisible se encargue de
la decoracion.

r“\ Dracula

)
\__ ___"___—J
El hombre Invisible
( )
S

Monstruos y superhéroes @




@ |

Profesiones




| T T @ [ [

Dime dos cosas Actividad 91

iMUChQS pepsonas qUiePen Uiajap QI A HMi NO ME GUSTA
VIAJAR TAN LEJOS, PERO

espacio! ;Has pensado alguna vez si HE GUSTARI CONOCES
te gustaria ser astronauta? —
Piensa dos cosas por las que te
gustaria ser astronauta y otras dos
por las que no te gustaria serlo.

Me gustaria porque...

No me gustaria porque...

@ Profesiones
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Actividad 106 Respuestas razonadas

iSalimos de viaje a la montaiia! 10 HE SENTIRA
. 1. MUY ASUSTADO.
Encontramos una cueva y decidimos  .ocororesines:
ESCRIBELO TAMBIEN.
explorarla. Pero al cabo de un rato...
iOh! Nos hemos perdido. En la mochila
solo tenemos tres objetos para

encontrar de nuevo la salida.

5Cuales son los objetos?
,Qué usarias? §Por qué?

» Tengo un impermeable. Me lo pondré
para no mojarme con el agua
que cae de las paredes.

$Coémo te sientes al haberte perdido?
Explicalo.

Viajes @



