@lapicerillos_de_colores @rincondelosmaestros
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https://www.instagram.com/lapicerillos_de_colores?igsh=MTd3bWtsMjZtNHFkMw%3D%3D&utm_source=qr

Este Dossier ha sido elaborado por 18
cuentas de profes estupendas y
maquetado y organizado por

El documento se encuentra bajo la propiedad de
dichas cuentas.
SU uso es personal y profesional.
Estd prohibida su venta y su distribucidn parcial o
total.
Si alguna cuenta lo quiere, sélo tiene
que ponerse en contacto con
nosotras y seguir los pasos indicados
y asi se lo haremos llegar.




@lapicerillos_de_colores
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@sonrie_tupuedes

@maestrilloalvarillo

@elrincondeanndrea
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@rincondelosmaestros

EDUCARINCON DEL MAESTRO JOSE

@educarincondelmaestrojose

@opos.itandoo
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https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://www.instagram.com/sonrie_tupuedes?igsh=ems1OWtpZ2Z3Mjc1&utm_source=qr
https://www.instagram.com/maestrilloalvarillo/
https://www.instagram.com/educarincon.del.maestro.jose?igsh=MW9mYXV4OWFoOWJ2cw==
http://instagram.com/maestracris_
https://www.instagram.com/opos.itandoo/
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https://www.instagram.com/miviqs.garden/
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/doctoramaceta/
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LA CIUDAD DE LOS NUMEROS

—

. Descripcién

1. Manipulacion libre con regletas:
Permiteles manipular libremente las regletas,
explorando su forma, tamato y color.

2. Copia de patrones de edificios:
A continuacioén, deberan copiar los patrones de
edificios segun las tarjetas proporcionadas.

3. Zona de obra:
Una vez hayan copiado los patrones de edificios, los
jugadores se trasladaran a la zona de obra.
Segun la tarjeta que elijan, deberdn copiar la grafia del n°
correspondiente y construir el edificio indicado en la tarjeta.

4. Zona de ciudad:

En la Ultima etapa del juego, podran combinar y reconstruir
los edificios libremente para crear su propia ciudad
imaginaria. Para aumentar la complejidad del juego,

podemos pedir a los jugadores que etiqueten o enumeren

los edificios segln el nimero que formen con las regletas.
Ademas de este recurso, necesitaras regletas. Hay un video

\ demostrativo si pulsas sobre el icono de mi cuenta.

— X



https://drive.google.com/file/d/1sty6PADf4_OW7hm--vW2xs3ABqnm-vIO/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/reel/DAGkdk5txNv/?igsh=b3R6aTl4cm5qd3Z0
https://drive.google.com/file/d/1sty6PADf4_OW7hm--vW2xs3ABqnm-vIO/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/reel/DAGkdk5txNv/?igsh=b3R6aTl4cm5qd3Z0

LOS MUNDOS DE MARIO BROS

\-

Descripcién

iBienvenidos al emocionante universo de
Mario Bros!
iEs hora de elegir a tu personaje favorito y
decidir en gué mundo deseas embarcarte
en épicas aventuras!

Una vez hayas hecho tu eleccidn, te invito
a explorar las cartas que te proporciono a
continuaciodn para colocar con precision
todos los elementos del mundo que elijas.
Cada carta revelara la cantidad exacta de
elementos que encontrards en ese
mundo.

i, Te atreves a iniciarte en esta aventura?

Puedes ver un video demostrativo del
recurso pulsando sobre el icono de mi
cuenta.

_/



https://drive.google.com/file/d/1TbBvGDt1MqppQvmPkXVr7phutl3Sza8Q/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/reel/DAtzz3TtbSI/?igsh=bjFieWU0MjZ2YmF0
https://drive.google.com/file/d/1TbBvGDt1MqppQvmPkXVr7phutl3Sza8Q/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/reel/DAtzz3TtbSI/?igsh=bjFieWU0MjZ2YmF0

LLAVEROS MAT-MEMORY

Descripcién
o U O

Con estos llaveros puedes trabajar conceptos
)@ matemdticos de una manera dindmica y divertida a
(s Y s Y ans | la vez que estimulamos la agudeza visual y la
@D@ memoria. El concepto de nimero y/o cantidad, la

grafia, los signos de operaciones basicas, las

D T30 formas geométricas...

— Primero, permite a tu alumnado familiarizarse con
el material, tachando o rodeando los elementos que
3 ¢ no aparecen en las secuencias del llavero mas
pequefiio y si en los grandes, tomando el pequeio
como referencia.

Después, llegara el momento de memorizar los
elementos y tachar o rodear aquellos que no estaban
y ahora si aparecen en los llaveros mds grandes.
iLes encanta jugar en parejas y convertirlo en un

\ concurso!

— —y 52

@la_magiadeensenarte



https://drive.google.com/file/d/1u9vYfDSRoMzXhcouekukC6oXrlFrqAwy/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://drive.google.com/file/d/1u9vYfDSRoMzXhcouekukC6oXrlFrqAwy/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
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AYUDA AL DOCTOR RURRUJA

Descripcién

RISAS 2 ‘ u ‘
' ' El Doctor Burbuja necesita ayuda para

AL DOCTOR BUENOS MOMENToS D@D elaborar sus pécimas.
() BURBUIA &

D¢ D Y | ¢Te gustaria conocer como se configura

ABRAZOS GO B D @ la alegriaq, las cosquillas o los abrazos?

Para ello, tendrds que contribuir a la
elaboracion de las pociones siguiendo el codigo

£O0100 COLORES PARA POCIMAS ‘:—.c CosaUILLAS “©
L 2l6]2]| 4 @@%@f@ﬁ de colores que se facilita al comienzo del juego.

112/3(45/6/7/89 TIEMPO

37188 Modalidades de juego
7[2]412] ;T - Modalidad 1: Introduce el nimero de bolas
. correspondientes segun el color.
S - Modalidad 2: Introduce la bola del color
gt N correspondiente segun el numero que se indique.

iDiviértete jugando y disfruta ayudando al Doctor Burbuja

. en la elaboracidon de sus mdgicas pécimas!
.@l—a-mag'adee"se"ar te Ademas de este recurso, necesitaras pompones y
\ un recipiente plastico. )

— —— ¢S


https://drive.google.com/file/d/11vtxM4VqeRgKdJn6Xy8HJvv0ePKtne9I/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://drive.google.com/file/d/11vtxM4VqeRgKdJn6Xy8HJvv0ePKtne9I/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr

CADA OVEJA CON SU PAREJA

Descripcién

IR
Este divertido y educativo juego de puzzles de asociacién

D@D de elementos te ayudara a desarrollar tu atencién,

discriminacidn y agudeza visual.
oo Y90

B D @ Coémo Jugar:

1. Preparacidn: Coloca todas las cartas o piezas del puzzle
en la mesaq, con las imdgenes hacia arriba.
@@%@]}@ o 2. Observacidén: Mira atentamente cada elemento y los colores
| que lo componen.

3. Asociacidén: Busca la pareja correcta para cada pieza.
Debes encontrar aquella que comparta 3 colores en comun.
4. Emparejar: Una vez que encuentres una parejaq,

e, coldcala juntas.
5. Repetir. Continda emparejando hasta que todas
estén completas.

*3 Consejos:
o am * Presta atenci6n a los detalles de cada imagen.
* Tomate tu tiempo para observar bien antes de hacer
@la_magiadeensenarte una asociacion.

* Juega de manera individual o en grupo para mayor

\ diversion. )

— —— ¢S



https://drive.google.com/file/d/1eDFemPo6HIMOq2dJ0-HoTHEjP6AoAiTm/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://drive.google.com/file/d/1eDFemPo6HIMOq2dJ0-HoTHEjP6AoAiTm/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr

S

POLICUROS- JUEGA. CUENTA CONSTRUYE
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Descripcién

Con este pack de actividades basadas

*
POLICUPOS en el material de Los Policubos, nuestro

alumnado podrd explorar conceptos tales
como el conteo, la cantidad, la grafia y la

) 3 '3 | . | escritura
i ﬁ ﬁ de una manera Unica y divertida = ™
Construye con los Policiubos segun el

Juega, cuenta, construye

humero indicado, desarrollando habilidades
matemadticas y creatividad al mismo
tiempo. ¥
jAnimense a jugar, aprender y crear juntosl!

\_ _/



https://drive.google.com/file/d/1pMEB7V3_arZQeohvPs59IBojIFN0DZz6/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://drive.google.com/file/d/1pMEB7V3_arZQeohvPs59IBojIFN0DZz6/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
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REGLOMINGS
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Descripcién

Este juego de domind basado en las
regletas Cuissenaire, tiene por objetivo
asociar cada regleta con su pareja correcta.
Para jugar, debes observar detenidamente
las regletas y encontrar aquellas
que tienen una composicion
idéntica para formar pareja.

. A medida que avanzas en el juego,
la complejidad aumenta al tener
que identificar las composiciones
de las regletas y su correspondiente
grafia para hacer coincidir las piezas
correctamente.
iDiviértete entrenando tu agudeza visual
y habilidad para encontrar las combinaciones
perfectas en este desafiante juego!

\_ _/



https://drive.google.com/file/d/1iHIg2AgeccZW2D1c5RNRac420-GDgLoK/view
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://drive.google.com/file/d/1iHIg2AgeccZW2D1c5RNRac420-GDgLoK/view
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr

Nomeros bilingies

U
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Pack de actividades con nidmeros
del O al 10 (en inglés). Incluye
nameros para colorear y fichas

de conteo.

Descripcién



https://drive.google.com/file/d/15C90g4UhMe0YRWt6cUXAUMLnDvrXrffJ/view
https://www.instagram.com/educarincon.del.maestro.jose?igsh=MW9mYXV4OWFoOWJ2cw==

Contamos del 1 al 10

@sonrie_tupuedes

U
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Descripcién

Tarjetas para trabajar la

numeracién y el conteo

con nomeros del 1al 10.

con apoyo visual



https://eduki.com/es/material/827618/numeros-y-conteo-1-10
https://www.instagram.com/sonrie_tupuedes?igsh=ems1OWtpZ2Z3Mjc1&utm_source=qr
https://eduki.com/es/material/827618/numeros-y-conteo-1-10

;CUANTOS HAY?

\;\‘ L’/}
Py 4‘:..~ 1
NG ‘?-. g

Descripcién

Actividad disehada para identificar el nomero de
CUENTA, BUSCA,RECORTAY PEGA objetos que hay en cada casilla e identificarlo con

la grafia del nOmero correspondiente.

Ce puede escribir los nomeros o buscarlos,
recortarlos y pegarlos, asi se trabaja también la

motricidad fina.

Material destinado a Educacién [nfantil, aunque

\_  también se puede usar en 1° de Primaria.  /



https://www.instagram.com/maestrilloalvarillo/
https://drive.google.com/file/d/17bSEt8Na6BieBGXWBNjsUlMsHlKSTwJT/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/maestrilloalvarillo/

m
U

TARJETAS CONTEO
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Descripcién

Tarjetas para trabajar el conteo
en Infantil. Para ello sélo necesitas
imprimir el recurso, y pinzas. El
alumno/a cuenta los dibujos de
cada tarjeta y asocia numero con
cantidad, poniendo una pinza en el

numero correspondiente.

\_ _/

X




Conteo del 1al 10

il

Descripcién
oo
O®0) Tarjetas para trabajar el conteo
OO O
CIO0OE) en Infantil. Para ello sélo necesitas

imprimir el recurso, y pinzas. El

Descarga

alumno/a cuenta los dibujos de
cada tarjeta y asocia numero con

WAL o

\ )\ ° ° °

\ & cantidad, poniendo una pinza en el
<
Z e numero correspondiente o

/4D -
rodedndolo.

@maestracris_



https://drive.google.com/file/d/1XwX_-ARlfCiHyBQW22A2GKVoozyPRyu8/view?usp=drivesdk

SKYLINES
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. Descripcién

Usando piezas de construccion y
una plantilla que guie a nuestros
peques a poner la cantidad de

piezas correcta, crearemos el

skyline de nuestra preciosa ciudad.



https://drive.google.com/file/d/1vEPClQL7CuvMKPwxAEYl0S_hNwJsTIa6/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1vEPClQL7CuvMKPwxAEYl0S_hNwJsTIa6/view?usp=share_link

NUMEROS CON ROTULADOR
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Descripcién

La actividad consiste en repasar la
grafia de los nimeros con rotulador
de pizarra, ya que las ldminas
deben estar plastiticadas para

poder borrar y reutilizar.



https://www.canva.com/design/DAF587-E8UM/2NB-2ITZn16Qg0ECwztC-w/edit?utm_content=DAF587-E8UM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/p/C4iE8Zptm6-/
https://www.instagram.com/laseniolala/

NUMEROS CON PLASTILINA
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La actividad consiste en repasar la

Descripcién

gratia de los nimeros pegando
bolitas de plastilina.



https://www.canva.com/design/DAF7LOSkWgU/LaTe39RCpuQH6Cxowx691w/edit?utm_content=DAF7LOSkWgU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/p/C3znMcUNifk/
https://www.instagram.com/laseniolala/
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MARIQUITA CONTEO
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Descripcién

La actividad consiste en dibujar a la
mariquita fantos puntos como
indique el modelo y contar
posteriormente los dibujados.

@laseniolala
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https://www.canva.com/design/DAFeT8VG4u0/CRwGzyU09oXSG2IVe2lHJw/edit?utm_content=DAFeT8VG4u0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/p/CrYj51EgHGO/
https://www.instagram.com/laseniolala/
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. Descripcién

La actividad consiste en jugar con papelillos
plastiticados segun la dispoisicion de la cantidad
en un dado.

e Opcidn 1. Escribimos un nimero del 1al 5 en el
recuadro. El peque debe buscar la tarjeta de
papelillos correspondiente.

e Opcidn 2. Dibujamos con puntos un nimero del 1
al 5. El peque debe buscar la tarjeta de papelillos
correpsondiente.

e Opcidn 3. Colocamos una tarjeta de papelillos en
el circulo. El peque escribe o dibuja el nimero
correspondiente.

\Todo ello, atendiendo a la correspondenicia por

— X



https://www.canva.com/design/DAFaWxAgTIE/nK8_-vMQx_gksZolMSx9pQ/edit?utm_content=DAFaWxAgTIE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/p/Co7sKNbDjTo/
https://www.instagram.com/laseniolala/

GRAFIA EN PIZARRA
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La actividad consiste en dibujar nimeros con
tiza en la pizarra y con un pincel y un poco de

agua, borrar la gratia de los nimeros.

\



https://www.instagram.com/laseniolala/
https://www.instagram.com/p/C4xDF7gNvjR/
https://www.instagram.com/laseniolala/

TARJETAS CONTEO

Descripcién

Se trata de un recurso de guia para trabajar
el conteo del 1al 10. Se puede trabajar con
regletas.
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https://www.instagram.com/laseniolala/
https://drive.google.com/file/d/1qXEKgKioISmeq2tVWwPwtxmcF_i_nWlq/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/laseniolala/

CONTEO CON PETALOS

QuenidaM

@queridamaestra

U
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Se trata de un recurso para trabajar el

Descripcién

conteo del 1al 10 o el nimero que
queramos.



https://queridamaestra.gumroad.com/l/conteoconpetalos
https://www.instagram.com/queridamaestra

]:iguras (1eométricas

Moldes
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DECORANDO FIGURAS
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Descripcién

Guias con las figuras geométricas,
para decorar de diferentes maneras
listas en pdf para imprimir y trabaijar.

El recurso es gratuito, se descarga en
eduki. Si aun no tienes
cuenta te dejo mi enlace de registro
en el circulo celeste asi recibes 3€ de
crédito, para que te lleves mas
materiales. Sigueme en ig para recibir
mds recursos educativos.



https://eduki.com/es/material/961259/trabajando-con-las-figuras-geometricas
https://www.instagram.com/miviqs.garden/
https://eduki.com/es/material/961259/trabajando-con-las-figuras-geometricas
https://www.instagram.com/miviqs.garden/
https://eduki.com/es/registrate?rc=ID29B49A3

JUEGO DE MEMORIA DEL 1 AL 9
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Descripcién

Divertido Juego de Memoria en Powerpoint alusivo
a los nimeros del 1 al 9. Este memorama contiene
18 cartas enumeradas en la que se deben
encontrar parejas. Si no coinciden las parejas
deberd dar click en la X'y automdaticamente se
volteara la carta para que el nifio pueda
continuar.

El recurso es gratuito, se descarga en eduki. Si
aun no tienes cuenta te dejo mi enlace de registro

en el circulo celeste asi recibes 3€ de crédito,

para que te lleves mas materiales.

\_ _/



https://eduki.com/es/material/580245/juego-de-memoria-numeros-del-1-al-9
https://www.instagram.com/miviqs.garden/
https://eduki.com/es/registrate?rc=ID29B49A3
https://eduki.com/es/material/580245/juego-de-memoria-numeros-del-1-al-9
https://www.instagram.com/miviqs.garden/




SUMAS Y RESTAS

. Descripcién

Se reparten las estrellas y las nubes
por la mesa y/o suelo, y se divide la
clase en grupos para que todos
puedan participar. Los alumnos, tienen
que encontrar la respuesta
correcta(nube) a la suma o resta
planteada en la estrella.



https://drive.google.com/file/d/1vDiUxHfHH-VVvHvVtkBDir0RPJ0Wk9Tm/view?usp=sharing

PASAPORTE DE LAS TARLAS
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Descripcién

=L Pasaporte de (as tablas

Con este pasaporte, serd mads tacil y

Pertenece a:__ _ J
o D . bt
] e ] o [
—— = aprendiendo, les voy poniendo una
ﬁ‘@‘ﬁ‘ﬁ‘ﬁ pegatina en cada nimero. ;(Quién serd

divertido aprenderse las tablas de

multiplicar. A medida que se las van

25 Pasaporte de las tablas

el primero en completar el tablero?

\_ _/
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https://drive.google.com/file/d/1ATICZHAtJUw1Yjysb9xQMXrwtQmRrokl/view?usp=sharing

LLAVERO DE LAS TARLAS
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Descripcién

Con este llavero en forma de lapiz que
podrdn llevar a cualquier lado, los
alumnos podrdn repasar o consultar las
tablas desde donde estén y cuando sea

necesdario.

X



https://drive.google.com/file/d/1dTvB1LHENSWD-cidVDqe1J7A_l7URjN_/view?usp=sharing
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ISLA DE LOS NUMEROS
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Descripcién

A través de este divertido juego de
Imesa, estardn repasando contenidos del
una forma ludica, ademds de fomentar
el trabajo en equipo y el aprendizaje
cooperativo.



https://drive.google.com/file/d/1CzcJX8U-dtJokjl7KltOeBU47MzVDfTR/view?usp=sharing

RETOS MATEMATICOS
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Descripcién

Se hacen grupos y se reparte el
primera reto por grupo, cuando lo
hayan conseguido descifrar entre
_ @ todos, se les reparte el segundo.
W;W-”W‘ Cuando acaben cada reto se les
e anucionl, entrega un numero. Al finalizar todos

los retos deben descomponer el
numero formado por todos, y abrir la

caja correspondiente. i)

) 34% de 52
£)50% de 72
¢) 25% de 769
d)10% de 95

\-
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https://drive.google.com/file/d/1xmdO57FjOlN0WLTvWa2jwoWlFMTKQ6SO/view?usp=sharing

MULTI CUPCAKES
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Descripcién

A través de estos dulces cupcakes,

trabajamos las multiplicaciones de

forma ludica y divertida. Cado

cupcake es una multiplicacion, los

resultados son caramelos que

tendrdn que relacionar con su

correspondiente cupcake.
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https://drive.google.com/file/d/1a7FIH_FnwN8iFUMCDvVecBFgtmQo-Bl4/view?usp=sharing

CALCULO MENTAL
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Trabajamos cdalculo mental con

resultado y cogerlo antes que

Descripcién

estas moscas numéricas. El
docente o un compafiero/a
dice una suma o resta, y los

alumnos deben encontrar el

sus companeros.
/



https://drive.google.com/file/d/1XsHP9i77Avbvz21C0KUFKFtyIZaPR00n/view?usp=sharing
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Descripcién

Se montard el cubo, y tras
lanzarlo, el alumnado debera
crear un problema de
matemdticas que se resuelva
con la operaciéon que le haya

tocado en el dado.
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https://drive.google.com/file/d/1j07AsfiysOxwd2eHm-m5yRGn5xgsU2qY/view?usp=sharing
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Descripcién

Este memory permitird al

alumnado repasar y aprender

el cdlculo de dreas de
poligonos, al mismo tiempo

que juegan y se divierten.

\_ _/
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https://drive.google.com/file/d/1V3qPssNKpb_tshIq6bViYmcHYE3ZaQA0/view?usp=sharing
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Descripcién
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Este llavero ayudard a

ek b ek b e e e e
oM oM oM oM oK M oM M
Fod Pod Fd Pd Fd Fd Fod Bd B3 Ra
W mwmw w wmwmwmwmwhn
A oo = & A Ll Pl

alumnado a aprenderse las
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tablas de multiplicar del 1al 10

de manera divertida y portatil,

MoM oM oM oM oM oM oM M M
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" w " 1 nw 1} nw 1} w nw
HOoH O H M M O OH M M K
oo OO 0D 00 00 0O 00 00 0O 0B
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pudiéndoselo llevar a cualquier

lado. jSolo imprimelo, recorta y

unelo con un anillo!
\_ _J
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https://drive.google.com/file/d/1lgK2JaQBHzXn6iggswb5rf9LbOMstgt5/view?usp=sharing
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@la_magiadeensenarte

LA CIUDAD DE LOS NUMEROS

—

. Descripcién

1. Manipulacion libre con regletas:
Permiteles manipular libremente las regletas,
explorando su forma, tamato y color.

2. Copia de patrones de edificios:
A continuacidn, deberdn copiar los patrones de
edificios segun las tarjetas proporcionadas.

3. Zona de obra:
Una vez hayan copiado los patrones de edificios, los
jugadores se trasladaran a la zona de obra.
Segun la tarjeta que elijan, deberdn copiar la grafia del n°
correspondiente y construir el edificio indicado en la tarjeta.

4. Zona de ciudad:

En la Ultima etapa del juego, podrdn combinar y reconstruir
los edificios libremente para crear su propia ciudad
imaginaria. Para aumentar la complejidad del juego,

podemos pedir a los jugadores que etiqueten o enumeren

los edificios segln el nimero que formen con las regletas.
Ademas de este recurso, necesitaras regletas. Hay un video

\ demostrativo si pulsas sobre el icono de mi cuenta.

— X



https://drive.google.com/file/d/1sty6PADf4_OW7hm--vW2xs3ABqnm-vIO/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/reel/DAGkdk5txNv/?igsh=b3R6aTl4cm5qd3Z0
https://drive.google.com/file/d/1sty6PADf4_OW7hm--vW2xs3ABqnm-vIO/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/reel/DAGkdk5txNv/?igsh=b3R6aTl4cm5qd3Z0

REGLOMINGS
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Descripcién

Este juego de domind basado en las
regletas Cuissenaire, tiene por objetivo
asociar cada regleta con su pareja correcta.
Para jugar, debes observar detenidamente
las regletas y encontrar aquellas
que tienen una composicion
idéntica a su correspondiente
grafia para hacer coincidir las piezas
correctamente.

iDiviértete entrenando tu agudeza visual
y habilidad para encontrar las combinaciones
perfectas en este desafiante juegol!

\_ _/



https://drive.google.com/file/d/1iHIg2AgeccZW2D1c5RNRac420-GDgLoK/view
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr
https://drive.google.com/file/d/1iHIg2AgeccZW2D1c5RNRac420-GDgLoK/view
https://www.instagram.com/la_magiadeensenarte?igsh=MWQ4czdnOW5ldjlzZQ%3D%3D&utm_source=qr

THREE NOSES

. Descripcién

e El alumnado se levantard y se moverd y saltard al
rededor de la clase, para activar su cuerpo.

e Tras ello, diremos "FREEZE" y todos quedardn
congelados y en silencio para que nos escuchen.

e A continuacidén diremos un numero y una parte del
cuerpo, de forma que el alumnado tendrd que
agruparse consiguiendo ese numero de partes del
cuerpo.

o Por ejemplo, 5 codos o0 16 piernas.

e Esto hard que tengan que hacer calculo mental (cada
uno a su manera) a la vez que colaboran y se ayudan
los unos a los otros.

@Ialibretadeinma e Sinceramente el juego en espafiol suena raro, asi que
yo lo traduciria como "Tres mehiques" o algo asi.

— —y 52



https://drive.google.com/file/d/1LvBY_ezZk6Ycj6oLHwIgtcjLL61ZJS4y/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1LvBY_ezZk6Ycj6oLHwIgtcjLL61ZJS4y/view

PASACALCULO
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Descripcién

Hacer una lista de operaciones suele
cansar a los alumnos, pero si lo
proponemos como un concurso de

A\ 4 "
Pasacalculo™ (basado en Pasapalabra)
les parecera un jJuego muy muy
divertido.

Nosotros podemos darle una ficha con
operaciones o escribirlas en la pizarra, y
ponen el resultado en el circulo
correspondiente. Si el resultado es
correcto, colorean el circulo pequeiio

. en verde. Si es incorrecto, lo colorean
@opositandoaprofe de rojo.
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https://drive.google.com/file/d/1G1-8ADW7AzxuErenhxQZs5rNFOho-qwg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1G1-8ADW7AzxuErenhxQZs5rNFOho-qwg/view?usp=drive_link
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Descripcién

Varios cubos establecidos segun la
tabla de multiplicar (0-10), tienen que
estar llenos de palomitas en funcién de

las operaciones de cada palomita.

o PASO 1. Escogemos una operacion.

e PASO 2. Buscamos su solucion.

e PASO 3. Clasificamos el resultado
en su tabla de multiplicar.

Por ejemplo: hay una palomita que
pone (6x1), pues buscamos otra
palomita con el resultado (6) y lo

colocamos en el cubo de palomitas de
la tabla del 6. Iy

X


https://drive.google.com/file/d/1t6wKoQxviG71_ELr3rIoPrLY5YJwmeHQ/view?usp=drivesdk

LA HELADERIA MATEMATICA
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Descripcién

Varios conos de helado (1-50) tienen
resultados pero sin operaciones.

e PASO 1. Escogemos una operacion.

e PASO 2. Buscamos su solucion.

e PASO 3. Clasificamos el resultado
eh su cono de helado.

Por ejemplo: hay una bola de helado
que pone (2+2), pues buscamos el
cono con el resultado (4) y lo
colocamos en su cono de helado
correspondiente.
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https://drive.google.com/file/d/1oWLiiWntDLRtBgBQWnBnAJbHW6GHyxfr/view?usp=drivesdk

RESOLUCION DE PROBLEMAS
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2 YT Descripcién
DECIDO QUE OPERACISN HACER OO0 Tan solo tenemos que imprimirlo y

Pienso lo que me dice el problema y

Glg e 655 ponerlo en un espacio del aula donde

Suma, resta, multiplicacion o division

los alumnos puedan verlo para tener
REALTZO LA OPERACIGN @@@@@I@@ siempre presentes los pasos a seguir

Hago la operacion que me ayudara

a resolver el problema planteado. p ard reso |Ve r p ro b | emas



https://drive.google.com/file/d/1p_v5wyDcHnhj-xbOriy6sjO8DoJr-YkX/view?usp=sharing

LLAVERO DE MULTIPLICACIONES
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Descripcién

lavero de las emociones para practicar
as multiplicaciones.

deal para que los alumnes lo tengan

L A

e >
2 C owJoON wn —
| L | T T T AN O TR S |

siempre dentro de su estuche, en su

cajén, en el rincén de matematicas o
colgado de algun sitio.
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https://drive.google.com/file/d/1MFfjQoKJX4al8J7y7LTzKnuE_enfxecQ/view?usp=drive_link
https://www.instagram.com/elaulade.paula/

OPERACIGN HELADO
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Descripcién

Actividaod  con  sumas, restas vy
multiplicaciones.
Consigue relacionar correctamente las

bolas de helados (operaciones) con sus

correspondientes cucuruchos (resultados)
y practica de esta manera las mates de
torma divertidal!

\_ _/
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https://drive.google.com/file/d/113ThKS33eRPS8yi1jalsprV9M-QypJEI/view?usp=drive_link
https://www.instagram.com/elaulade.paula/
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EL CONTEO

Descripcién

Crea un llavero en tu rincén de mates
con esta actividad!

Esta consiste en contar los elementos
que te pide cada una de las tarjetas con
diterentes alimentos.

De esta manera practicaremos el conteo
pero también la atencidn!

W )
.\
F4 g
Fi SR - G
1



https://drive.google.com/file/d/1d6_9AlVx2CwapgpEj17e19atDi4SU6L_/view?usp=drive_link
https://www.instagram.com/elaulade.paula/

LAS SERIACIONES

il

Descripcién

con esta actividad!

tarjetal

seriaciones, como la atencidn

concepto de anterior y posterior.

Crea un llavero en tu rincdn de mates

Esta consiste en completar la serie segun
los nimeros que ya aparecen en cada

De esta manera se trabajard tanto las

y el

_/



https://drive.google.com/file/d/1fNw4_SHdPkfAW7OLJ_W51G494LiGQ9rE/view?usp=drive_link
https://www.instagram.com/elaulade.paula/
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Descripcién

Con este PDF plastiticable,
podremos trabajar la asociacion
del nimero a su lectura, trabajando
de esta manera tendrdn un mayor
contacto con las centenas.



https://drive.google.com/file/d/1uJO4PITpKGzBKTLqVznBwSgh75fOAuFX/view?usp=drivesdk
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Memory geometria
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Descripcién

Memory para trabajar diferentes
formas geométricas y sus
caracteristicas. Para ello, estardn
todas bocabajoy tendrdn que
encontrar su pareja.



https://drive.google.com/file/d/1ytw_LhP-S5jaWURf7M130Jh5WnSchUOY/view?usp=drivesdk

Mercadillo en clase
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Descripcién

El alumnado traera uno o dos
objetos para el aula.

Se les pondra un precio y mediante
el uso de billetes y monedas el
alumnado aprendera a hacer sumas
y restas ademas de aprender a
manejar el dinero real.

Todos tendran que pasar por
tenderos y por compradores.

\_ _/
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Descripcién

Una forma divertida de poder
trabajar los numeros romanos
y repasarlos antes de que se
nos olviden.

Material: Cartulinas con 3x4
de numeros romanos.



https://www.canva.com/design/DAGT1Q8f-H4/qwIsAaLKlFw1BOD8pyBpiA/edit?utm_content=DAGT1Q8f-H4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

I

5 %6

® _ S e
S5 tipos

(Ag"d“\ ( Obtuso ) / ,
— SN
- g =

TipoS de dﬁgulos

TIPOS DE ANGULOS
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Ruleta angulos

Los alumnos deberan clasificar las
monedas en su monedero
correspondiente. En cada moneda
hay un angulo diferente.

Incluye: 5 monederos: agudo, recto,
llano, obtuso y completo. 25
monedas para clasificar.Monedas
vacias para dibujar los angulos que
guerais. Un flipbook de coloreary

completar para el cuaderno.
\comp P Y
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https://drive.google.com/file/d/1X1qMRly0Wopg1hiQ1esWmhsASwXVsXPS/view?usp=drivesdk
https://www.instagram.com/mi.pupitre?igsh=MXQ0NWxtNjY4a2Qyaw==

POTENCIAS
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Descripcién

Una forma divertida de poder
repasar las potencias y hacer

Descarga una actividad de estas
_— mientras coloreas un
mandala.
Quenida Maeatha,
@queridamaestra
\- iy
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https://queridamaestra.gumroad.com/l/potencias
https://www.instagram.com/queridamaestra
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. Descripcién

Una forma muy divertida y muy visual de

trabajar las fracciones, operaciones con

fracciones, fracciones equivalentes,
mayor 0 menor que.



https://es.aliexpress.com/item/1005007460212791.html?spm=a2g0o.imagesearchproductlist.main.1.2db2Nu3nNu3nwI&pdp_npi=4%40dis%21EUR%212.27%211.09%21%21%212.42%211.16%21%40211b65de17291071378043003e3bd4%2112000040847428509%21sea%21ES%210%21ABX&curPageLogUid=oyaAFVdWlqNR&utparam-url=scene%3Aimage_search%7Cquery_from%3Apc_web_image_search
https://www.instagram.com/opos.itandoo/
https://es.aliexpress.com/item/1005007460212791.html?spm=a2g0o.imagesearchproductlist.main.1.2db2Nu3nNu3nwI&pdp_npi=4%40dis%21EUR%212.27%211.09%21%21%212.42%211.16%21%40211b65de17291071378043003e3bd4%2112000040847428509%21sea%21ES%210%21ABX&curPageLogUid=oyaAFVdWlqNR&utparam-url=scene%3Aimage_search%7Cquery_from%3Apc_web_image_search
https://es.aliexpress.com/item/1005007460212791.html?spm=a2g0o.imagesearchproductlist.main.1.2db2Nu3nNu3nwI&pdp_npi=4%40dis%21EUR%212.27%211.09%21%21%212.42%211.16%21%40211b65de17291071378043003e3bd4%2112000040847428509%21sea%21ES%210%21ABX&curPageLogUid=oyaAFVdWlqNR&utparam-url=scene%3Aimage_search%7Cquery_from%3Apc_web_image_search
https://www.instagram.com/opos.itandoo/
https://www.instagram.com/opos.itandoo/
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Descripcién

Plantilla para imprimir y

[ L,

Partel \Z ) 4 & Parte 2

plastificar/funda plastica

para poder revtilizarla a |a hora de

trabajar la resolucién de problemas con

el alumnado.

Plantilla para la estructura aditiva (+ -)

y plantilla para la multiplicativa ( x :).
\_ /
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https://drive.google.com/file/d/1xXbpZj0TJN-KTeztVJAyLcMDD7z68mOe/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/elaula_deana/
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s caro de los dos cuesta
20.500€,

nto cuesta el mas barato?

-
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Descripcién

Jres propuestas de estaciones de aprendizaje.

1.Tarjetas imprimibles con diferentes
propuestas de problemas para trabajar la
resolucién de problemas.

2. Tablero imprimible para repasar las
multiplicaciones

S.Tablero imprimible para repasar las



https://drive.google.com/file/d/11iz_oua1oXnmQ0vgEvO2Vv3pqBCA7YH4/view?usp=sharing
https://www.instagram.com/elaula_deana/

TITULO DE LA ACTIVIDAD
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Descripcién

Un llavero matematico con 20 retos para
trabajar las mates en Halloween para
alumnos de segundo ciclo de primaria.
Multiplicaciones, divisiones, fracciones,

etc., terrorificamente divertidas.



https://drive.google.com/file/d/1qCcIEMENdKUrfSXYEbUehW_mKVSWyIuj/view?usp=sharing

UNIDADES Y DECENAS
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Descripcién

Ce puede usar el material
impreso de plantilla en una

funda de pizarra transparente

para trabajar con
descomposiciéh de homeros.

O también se puede usar de

forma manipulativa.



https://drive.google.com/drive/folders/1xhi3C8Ht7G1eSD4cLDPv5rzwD3d3bhCe?usp=share_link
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Descripcién
Plantilla visval thinking para
ayudar al alumnado a entender

el concepto de fraccién y

nomero mixto.



https://drive.google.com/drive/folders/1xhi3C8Ht7G1eSD4cLDPv5rzwD3d3bhCe?usp=share_link




