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1.Juegos de Rimas: Pedir a los ninos y
ninas que encuentren palabras que
rimen. Esto ayuda a mejorar lo
discriminacion de sonidos vy lo
estructura de las palabras.

e TU dices: "Casa"
 El nino responde: "Taza"

Puedes hacerlo mas ludico
preguntdndole por objetos que tenga
alrededor, como en el aula, y pedirle
gque encuentre rimas para esos
objetos o mediante tarjetas. El nino/a
coge una tarjeta y tendrd que buscar
sU rima.
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. Separacion de silabas: Dile uno
palabra y pidele que la separe en
silabas aplaudiendo por cada una.

Palabra: "Mariposa”
El nino aplaude: "Ma - ri - po - sa"

También puedes wusar palabras mdas
cortas como ‘Mesa” (Me-sa) y luego

progresar a palabras mads largas.

Usa las tarjetas de la actividad anterior.
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|. Tarjetas con letras y dibujos:
Prepara tarjetas con letras y dibujos
correspondientes.

Tarjeta de la letra "P” con un dibujo de
“Pelota”.

Pide al nino que nombre la letra y el
dibujo en voz alta.

Luego, pidele que busque otras palabras
gue comiencen con la misma letra.
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RECORTAY PLASTIFICA. LUEGO ESCRIBE LA PALABRA
PARA QUE EL ALUMNADO HAGA LA RIMA
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2. Busqueda de letras en revistas:

Dale una revista o periddico y pidele que
ousque todas las veces que aparezca la
etra "A".

Puede subrayarla con un marcador o
recortar las letras que encuentre. Esto
refuerza la identificacion visual de las
letras.



3. Escucha y Encuentra la Letra
« Material: Tarjetas con letras del abecedario (pueden ser
impresas o hechas a mano).
« Instrucciones:
a.Coloca varias tarjetas con diferentes letras sobre lo
mesa o en el suelo, a la vista del nino o la nina.
b.Pronuncia en voz alta el sonido de una letra (por
ejemplo, /m/).
c.Pide al nino que busque y senale la tarjeta que
corresponde a ese sonido.
d.Después de identificarla correctomente, pidele que
diga en voz alta algunas palabras que comiencen con
ese sonido (por ejemplo: mamd, mesa, mano).
. Ejemplo:
o Tu dices: "/p/"
o El nino busca y senala: La tarjeta con la letra “P”.
o Luego, el nino puede decir palabras como: "pelota,
perro, papd".
Variaciones:
« Nivel bdsico: Solo utiliza letras que el nino ya conoce

bien.
« Nivel avanzado: Utiliza combinaciones de letras como
IIChII’ II”II’ Ilbrll, etc.

« Con tiempo: Convierte el ejercicio en un juego
cronometrado para que el nino encuentre la letra lo mds
rdpido posible.

Este ejercicio ayuda a reforzar la conexion entre el sonido
de las letras (fonemas) y su forma escrita (grafemas), lo cual
es clave para mejorar la lectura y escritura en ninos con
dislexia.
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1, Lectura compartida:

e Lee un cuento corto y simple en voz
alta junto con el nino.

o Senala cada palabra con el dedo
mientras lees.

» Texto: "El gato corre rdpido.”

» Pregunta:  ";Que hace el
gato?”

= Respuesta esperada: “Corre
rapido’.

« Haz preguntas sencillas que
verifiguen la comprension.



Dibujo de lo que se lee:

« Después de leer una peqgquena
historia, pidele que dibuje lo que ha
entendido.

o Lee un cuento sobre un perro que
encuentra un hueso. Luego, pide
que dibuje al perro con el hueso.
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CREA TUS PROPIAS HISTORIAS

EXAMPLE
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1. La oca de los sonidos:

« Version del Juego de la Oca, en la
que los alumnos trabajardn lo
asociacion visual Yy auditiva
Unicamente identificando las
imdgenes que vean en el tablero.

« El juego mantiene las tipicas casillas
del conocido juego:
o Oca
o Puente
o Dados
Muerte
Carcel

O

@)



¢Como se juega?

« Cada jugador/a tira el dado y avanza
el ndmero de casillas
correspondiente.

« Cuando un jugador/a coe en una
casilla con una imagen, debe decir en
voz alta qué es la imagen.

o Si el nino/a cae en una casilla en
lo que aparece dibujodo un %
debe decir “cangrejo’.

« Si el jugador acierta se queda en la
casillo que ha caido, si no acierta,
entonces retrocede a la casillo
anterior.



Variantes:

« Puedes cambiar las imdgenes del
tablero en cada partida para que los
jugadores no se acostumbren a ellas
y se mantengan atentos/as.

« Juego en Equipos: Si hay muchos

participantes, puedes dividirlos en
equipos Yy cada equipo debe
colaborar para identificar las
imagenes e incluso que creen una
oracion con esa palabra.

e Tiempo limite: Para hacer el juego
mds dindmico, puedes usar un

cronometro. Los jugadores/as
tendrdn un tiempo limitado (por
ejemplo, 10 segundos) para

identificar la imagen y decir el sonido.
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1. Dictado visual:

Este dictado se basa en utilizar pistas visuales que
acompanen las palaobras o frases dictadas,
facilitando la comprensién y el proceso de escritura.
En lugar de solo escuchar, los alumnos también ven
imdgenes que representan las palabras clave, lo que
les ayuda a asociar la imagen con el texto.

Si se dicta una frase como "El perro corre en el
parque’, se muestra una imagen de un perro, lo que
refuerza la palabra "perro” visualmente.

Al final, las frases se revisan en grupo para corregir
posibles errores de forma conjunta. Ademds, el uso
de colores para diferenciar tipos de palabras, como
sustantivos o verbos, ayuda a los alumnos a
organizar mejor la informacion vy facilita su
aprendizaje de gramdtica. Todo esto crea una
actividad de dictado accesible, que reduce el estrés y
fomenta la participacién de todos los alumnos



RECORTAY PLASTIFICA.

--—__

P s SUPERPROFE ADRI N
N
/
[ ] \
/ Eﬁ COTVv EO./
' (Ve pree :
0 I
\ Tw/fo-to, /
\ /
\ EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE )
------------ /
/ ------------------

SUPERPROFE ADRI

EL PERRO JUEGA
PELOTA.

-_
TR e oo o as o o o e

-— e
TR eh ok ob e on o e o o o a» a» =

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE

/’
/
m
O
c
0N
>
2
y 4
(2]
(o)
y 4
O
m
F
>
m
n
=
J
(o]
(™
(o]
n
m
\

CON LA\

® " e e

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE
SUPERPROFE ADRI

SUPERPROFE ADRI



%(.-------_----

RECORTAY PLASTIFICA.

- SUPERPROFE ADRI N

Ef,wi/ﬁ,o-conn,e/'rrwd/

\

\
|
z |
'La/rud.o-. I
\ ~ EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE /’

) SUPERPROFE ADRI N

EL NINO CORRE MUY \
RAPIDO. !

INCON.DEL.MAESTRO.JOSE

SUPERPROFE ADRI

\

lEDUCAR
\

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE SUPERPROFE ADRI



%(.-------_----

RECORTAY PLASTIFICA.

- SUPERPROFE ADRI

La,came/a/cafwmdp/td/
bomnita.

\ N EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE /

\~—-—’

) SUPERPROFE ADRI \

LA CASA ES GRANDE Y \|
BONITA. '

/

\ EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE P 7

- es e» em

/
7/

INCON.DEL.MAESTRO.JOSE

SUPERPROFE ADRI

\§-—’

\

lEDUCAR
\

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE SUPERPROFE ADRI



RECORTAY PLASTIFICA.

J SUPERPROFE ADRI

SILLON.

%(.----------_-

-_— e -
- ek e e o o an o e o a D =

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE

-—
_---——-—----

--—__

__—__

EL GATO DUERME EN EL \|

I
/
/

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE P 7

® " e e

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE
SUPERPROFE ADRI

SUPERPROFE ADRI



RECORTAY PLASTIFICA.

/ SUPERPROFE ADRI

I
I
|
\

Ammfn/ta/e/n/&ad,e/ta
) pﬂf\,e/ﬁr\a/wl/tw.

--—__

\ N EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE /

/ SUPERPROFE ADRI

%(.-----_-_--_-

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE

-— e
_---——-—----

-——__

' ANA MONTA EN BICICLETA |
\ POR EL PARQUE. .'

/

EDUCARINCON.DEL.MAESTRO.JOSE P 7

® " e e

SUPERPROFE ADRI

SUPERPROFE ADRI



A

e
H;(.;mn(.\/?
1 O8 3) i,

1 & OlhGace ‘
\“‘ \\ULF‘ hL/. Q\Q

RS Gy “FL1 0y,
= \,ku'n'ld.ﬁ\'f”

LO AL L \
Co o eR = e

JUEEGOS DE MEMORIA
Y ATENCION




1. Memory visual:

Preparacion:
Mezcla todas las tarjetas de letras y palabras y col6calas boca abajo en
una superficie plana.

Turnos:

Los jugadores se turnan para voltear dos tarjetas a la vez, intentando
encontrar un par que coincida (una tarjeta de letra y una tarjeta de
palabra que empiece con esa letra).

Emparejar:

Si un jugador encuentra un par (por ejemplo, "A"y "Arbol"), se queda con
ambas tarjetas y puede volver a jugar.

Si no hay coincidencia, el jugador devuelve las tarjetas a su posicidon
original, boca abajo.

Continuar:
El juego continua hasta que todos los pares han sido encontrados.

Final del juego:
El juego termina cuando todos los pares han sido emparejados. El
jugador con mas pares es el ganador.
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Me qucta Guarda

No¢ motivae [endrd¢ a mano

a cequir nuectroe materialee
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C omparte
Ayudasc a que nuectroc
materinlec puedan llegar
=

Comenta

I

Noe ayudas a mejorar
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y caber ¢ nuestro

material te ec dtil a md¢ gente
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