JUEVES

sobre Enm@ag
dibujodas eomo
lombrices.

Dia 3: Imifa

-: el vuelo

brozos @%ﬁ'@mldw

Dia 4: Recoger
»flores” de pap
dispersas en el
suelo.

Dia 5: Soltor
obstoculos como
mm@gm en

Dia 7: Correro lento

€como corocoles.

p e "’/ I¢
»Bisar fl@mw

Dia 10: Saltar
siguiendo un
comino de pétalos
dibujados.

Dia ll: Juegos de
eguilibrio sobre
"ramas” hechas

S.

con cuerdo

abejas alm@@@@?
de flores”.

Dia lM: Juego de
perseguir pompas
de jabon (imitando
mariposas).

Dia I5: Solto
»chareos” pintados
en el suelo.

Dia i6: Goteor

siguiendo linea
curvas dibu '
como lombrices.

Dia I7: Lanzar v
airopor "peétalos”
de tela.

Dia I8: Juegos de
relevos llevando
»flores” de papel.

Dia I9: Eguilibrarse
caminando por una
linea dibujada

como un tallo.

Did 20: Imitor
movimientos lentos

Dia 2k Circuito con
obstoculos
decorados con
flores.

Dia 22: Soltor cverdo
COrRMOG randgs en
primaverd.

Dia 23: Juegos de
lonzamiento de
»semillas” o
conastas.

Dia 24: Morchor o
ritmo de musico
primaveral.

Dia 25: Juego de
arrosirorse
suovemente como
lombrices.

Dia 26: Carrera de
relevos con
"huevos” de
juguete en
cuchaoras.

Dia 28: Recoger

pelotas como Si

fueran frutas en
primaverd.

Dia 29: Juegos de
desplazamiento
loteral como
cangrejos en
primaverd.

Pia 30: Sesion de
baile con
m%%m@mmg libres

prima %@Z” al,

ABRIL 20_2%

Dia 27: Juegos de
eguilibrio con
posturas de yoga
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