VIERNES

l: Hocer una
W@a@m de
cosguillas.

@!@2 Creor uno

Dia 3: Cocinar un
posire sorpresa
en equipo.

con los pies.

Dia 6: Buscar el
tesoro escondido
en €osa.

desfile de moda
con ropa
divertidao.

Dia 7: Juegoes con
globos de agua.

Dig 8: Hocer ung
funcion de
marionetas
caseras.

videoclip familiar
bailonde.

ic 10: Carrera de
SAcos con cojines.

Dig ll: Dio de
pichic con
comida
inventodao.

Dig 12: Concurso
de coros
graciosas.

Dia 13: Montar una
@mma o tienda en

Dig [t Pintar
piedras pora
regalor,

Dia I5: Jugar al
escondite con
linternas.

Dig I6: Hocer un
en €oso €on

Dia [7: Inventar un
%mm@m@

18: Noche de
korooke con

@la [ @mm@

sorpresa.

Dia 2I: Paseo en
bi ina

con reftos.

Dia 22: Torde de
juegos de mesa
fomiliores.

ic 2t Construir
%m @l%m 3¢ €on

ic 25: Credr Una
feria con juegos y
premios.

Dic 26 @a%éw un

al familior
gigante,

Dig 27: Inventor
Uno concion
fomilior.

Dio 28: Hocer un
paseo con lista de
€Osds para
encontrar.

Dig 29: Torde de
cine con
disfraces de
personagjes.

€coroenas y hocer

]

un baile reol.




