PROGRAMA ESPECIFICO DE DESARROLLO COGNITIVO

OBJETIVOS

INDICADORES DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES Y TAREAS

COMPETENCIA
S

Estimular la conciencia
visual de la atencion

hacia representaciones
bidimensionales con los

Tiene conciencia visual

Colores y formas
Conciencia visual
Seguimiento visual

Ejercicios de asociacion visual:
sustituir, asociar o relacionar con
flechas unos simbolos o dibujos
con otros

Conciencia y
Expresiones

colores. : : Culturales
Segquir rastreando con la mirada
las partes de la ilustracion
siguiendo un orden establecido
Localizar y reconocer Localiza y reconoce Localizacion visual de Ejercicios de discriminacion Aprender a
visualmente colores, colores objetos, formas, visual/agudeza visual: encontrar aprender

formas basicas, objetos,
situaciones, letras,
nameros, silabas y
palabras.

Localiza y reconoce
formas basicas

Localiza y reconoce
letras, silabas y palabras

Localiza y reconoce
objetos

Localiza y reconoce
situaciones

letras, silabas,
palabras, objetos,
etc...

todos aquellos elementos iguales
a los propuestos (letras, silabas,
palabras, numeros, dibujos, etc...)
de entre un conjunto de ellos
similares

Reconocer visualmente el modelo
con detenimiento

Analizar uno a uno los elementos
y compararlos con el modelo

Sefialar los que son iguales al
modelo




Localizacioén visual de
objetos, formas, letras,
etc...

Laberintos

Agrupar colores, formas y
objetos siguiendo un

Agrupa colores, formas y
objetos segun un criterio

Agrupacion de
colores, formas y

Hacer agrupaciones de objetos
teniendo en cuenta el color y la
forma. Utilizar tablas de doble

Conciencia y
Expresiones

criterio. dado objetos siguiendo un e Culturales
criterio entrada con bloques légicos. Aprender a
Identifica igual-diferente _ _ . aprender
Realizar mosaicos siguiendo una
figura
Reconocer mediante tarjetas
dibujos que son iguales
Rodear la figura diferente a las
demas
Diferenciar objetos figura- | Diferencia objetos dentro | Figura-fondo Colorear determinadas partes de | Aprender a
fondo de un conjunto un dibujo o forma para que de aprender
este modo emerja una figura
Termina dibujos respecto dl fondo bIanco/, por
incompletos ejemplo colorear cada numero de
un color.
Completar dibujos inacabados,
siguiendo una cuadricula
Desarrollar la capacidad | Identifica el objeto intruso | Diferenciacion de Intrusos Aprender a
de recordar hechos, en una secuencia visual | figuras y formas que aprender

situaciones, personas y
objetos previamente
vistos y aumentar el
tiempo de retencion y la

mostrada con
anterioridad

han sido vistas con
anterioridad

Reproducir una serie de imagenes
Memory

Bits de inteligencia




capacidad de
reproduccion de lo
observado.

Identifica qué parte falta
de una totalidad o a qué
totalidad corresponde
una parte

Evoca personajes y
entorno de un visionado

Evoca personajes de un
visionado

Ordena una secuencia
mostrada anteriormente

Reproduce un objeto
visto previamente

Representa una
secuencia de objetos,
imagenes, niumeros o
palabras.

Realiza un mapa con las
caracteristicas basicas
del lugar representado

Recuerda un listado de
imagenes presentadas
visualmente

Enumeracion de
objetos vistos con
anterioridad en una
lamina

Localizacion de
objetos, figuras 'y
formas que
previamente se han
visto

Descripcién de
objetos y situaciones
anteriores al momento
presente

Organizacion de
laminas o dibujos que
indican acciones
consecutivas

Identificacion de
errores en la copia de
algun objeto, dibujo o
forma respecto a su
original.

Recuerdo de objetos y
figuras que han sido

Preguntas sobre un dibujo
Reproducir escrita u oralmente
una serie de nimeros que se le
han mostrado visualmente

Mostrarle imagenes a las que les
falta una parte importante y que
sepa cual es

Repetir de forma oral o escrita una
lista de palabras que se le ha
mostrado previamente

Jugar a Simon

Ordenar vifietas que componen un
cuento o historietas que se ha
visualizado o identificar qué
personajes han salido o en qué
contextos ha tenido lugar

Mostrarle partes o piezas de un
objeto que no esta presente y
debe decir a qué corresponde

Ponerle una serie de objetos
durante unos segundos. Cuando
se retiran ha de escribirlos o
nombrarlos.

Dibujar de memoria el mapa de
espacios del centro: biblioteca,




Evoca personajes,
entorno, y sucesos de un
visionado

Recita poesias,
trabalenguas o canciones
trabajadas con
anterioridad y adecuadas
a su nivel

presentadas
previamente

una clase en la que no estemos, el
gimnasio, etc...

Recordar, después de observar
una habitacién donde esta un
determinado objeto.

Recordar la capacidad de
recuerdo auditivo de
sonidos, ruidos, ritmos,
melodias y frases que
previamente se han oido,
aumentar el tiempo de
retencién y la capacidad
de reproduccion de lo
observado.

Recita poesias,
trabalenguas o canciones
trabajadas o canciones
con anterioridad y
adecuadas al nivel al que
pertenece

Realiza 6rdenes simples
y complejas

Ordena imagenes u
objetos en el orden que
se le ha nombrado

Repite una secuencia de
sonidos
ordenada/desordenada
presentados
auditivamente

Asociacion de
palabras que tienen
alguna caracteristica
comun

Recuerdo y
reconocimiento de
sonidos y ruidos
comunes

Localizacion de una
determinada palabra
en una enumeracion
realizada previamente

Reconocimiento de
palabras oidas con
anterioridad

Decir series
Poner en orden

Pedirle varios objetos e ir
aumentando progresivamente la
cantidad

Cuentos, canciones, adivinanza,
poesias y retahilas

Realizar 6rdenes sencillas e ir
aumentando paulativamente el
namero de acciones que
componen la orden.

Recordar sonidos

Aprender a
Aprender




Repite frases oralmente
aumentando
paulativamente el nimero
de categorias
gramaticales

Repite palabras
conocidas/desconocidas
oralmente

Repite serie de nUmeros

Continta con sentido una
historia iniciada

Identifica el sonido que
falta en una secuencia

Repite una estructura
ritmica

Repite palabras
monosilabas, bisilabas y
trisilabas.

Diferenciacion de
ruidos, palabras,
silabas y fonemas

Reproduccion de
secuencias ritmicas
simples y complejas
oidas previamente

Identificacion de
palabras que no
pertenecen a una
serie dada

Repeticién adecuada
de frases oidas con
anterioridad




Clasificar objetos
atendiendo a las

caracteristicas de éstos:

usos, procedencia,
familia a la que
pertenece, color, forma,
grosor, etc...

Clasifica objetos,
alimentos y productos
atendiendo a las
caracteristicas de estos:
uso

Clasifica objetos,
alimentos, productos
atendiendo a las
caracteristicas de éstos:
procedencia

Clasifica objetos,
alimentos y productos
atendiendo a las
caracteristicas de estos:
familia a la que pertenece

Clasifica objetos,
alimentos y productos
atendiendo a las
caracteristicas de éstos:
color

Clasifica objetos
alimentos y productos
atendiendo a las
caracteristicas de estos:
material de fabricacion.

Tipos de objetos,
animales y productos

Tipos de
caracteristicas: usos,
procedencia, familia a
la que pertenece,
color, forma, grosor,
material de
fabricacion, etc...

Clasificar objetos o productos
procedentes de una carpinteria

Clasificar alimentos por tipos

Clasificar alimentos procedentes
de la tierra

Clasificar alimentos por tipos

Clasificar alimentos procedentes
de la tierra

Clasificar objetos, alimentos,
productos por la forma, grosor...

Clasificar objetos por el material
de fabricacion

Clasificar objetos o productos
utilizados por distintos
profesionales y en distintos tipos
de trabajos

Clasificar objetos, alimentos o
productos vendidos en el
supermercado

Aprender a
aprender




Encontrar relaciones de
semejanza y diferencia

entre dos 0 mas objetos
o figuras.

Encuentra diferencias
entre dos 0 mas objetos o
figuras

Encuentra semejanzas
entre dos 0 més objetos o
figuras

Semejanzas

Diferencias

Decir qué diferencia hay entre dos
de sus compafieros

Preguntar las diferencias entre un
nifio y una nifa

Pedir al alumno que diga que
semejanzas/diferencias hay entre
dos objetos que guardan relacién

Pedir que compare sdlidos y
liquidos

Decir las diferencias entre dos
imagenes casi iguales

Dar al alumno diferentes objetos y
gue los asocie de forma logica

Decir las dependencias comunes
entre el colegio y la casa

Decir 10 cosas que sirvan para lo
mism

Aprender a
aprender

Descubrir absurdos

Descubre absurdos

Absurdos

Presentar dibujos con alguna
incorreccion importante para que
el alumno la descubra: una puerta
sin picaporte, un platano rojo, un
pez paseando por el parque, el sol
en plena noche, etc...




ORGANIZACION

- Los agrupamientos se realizaran de forma grupal o de forma individual, dependiendo de la actividad a realizar o de las caracteristicas del
alumno/a.

- Se llevara a cabo dentro de su grupo clase siempre que sea posible. Cuando el alumno/a esté en el aula ordinaria contara con el apoyo de
la PTIS siempre que se encuentre en dicha aula. Ademas dedicaremos sesiones dentro del aula de A.l.

- Se desarrollara durante el presente curso escolar, valorandose en cada evaluacion trimestral la necesidad de continuar con el mismo y/o
introducir variaciones en su aplicacion.

- Para el desarrollo eficaz de este PE, se precisa del apoyo, la colaboracién y la coordinacion de todos los profesionales involucrados, asi
como de la familia.

- En las reuniones trimestrales con el profesorado implicado se informara sobre la puesta en practica del PE y como puede integrarse en el
guehacer diario del alumno/a. Del mismo modo, se llevaran a cabo reuniones con la familia durante el curso para que conozcan el PE y cémo
pueden contribuir con el mismo desde casa.

RECURSOS MATERIALES

Los materiales que se utilizaran podran ser de elaboracién propia, confeccionados a partir del banco de recursos gque existe en internet. Sobre
todo seran de paginas web dedicadas a Atencién a la diversidad, asi como de blogs de diferentes profesionales de la educacion: maestros/as
de P.T, logopedas, ...

Se utilizaran materiales y juegos manipulativos como: espejo, alfabetos, lotos fonéticos, puzzles, cuentos, laminas de expresién oral, bits de
inteligencia, ...

Usaremos las T.I.C para jugar con diferentes juegos que desarrollen la comunicacion y expresién oral.

En el ordenador de aula visionaremos diferentes canciones y videos que nos sirvan como ejemplo a reproducir.

Paginas webs y software:

Aula PT, Orientacion Andujar, 9 letras, Educa peques, PTyAL Cantabria, Aula de orientacién, maestra de AL, maestra de PT, mundo primaria,
el parque de las TIC, La web de Antonia Ortega, Pais de los Juegos, Memojuegos, Juegas peque, Kikos Thinking Time, Cognitive training for
childrens Brains, memoria y atencién app, etc...




