PROLOGO

Este libro de escritura creativa esta pensado para que nifios y niflas de 6 y
7 aios desarrollen a tope su imaginacién y sus capacidades. No aspiramos
a conseguir un uso adecuado de las reglas de |la gramatica ni de la ortogra-
fia, es demasiado pronto para ello.

Pretendemos poner alas al ingenio, al talento, a la creatividad, a la habilidad
lingtifstica para que desde pequefios le pierdan el miedo a un folio en blanco.
Crear, inventar, nombrar, renombrar, salir de situaciones imposibles con ele-
gancia, dar oportunidad para describir estados poco usuales, bucear en las
sopas de letras o inventar lo que auin nadie ha discurrido. Este es el océano
de actividades cortas, locas, diversas y divertidas que contiene este libro. El
variado catalogo ayudard a categorizar, ejercitar y analizar diversos tipos de
informaciones y de recuerdos.

Para ti, si eres padre, madre o docente, este cuaderno supone una ayuda ex-
celente que contribuye al desarrollo y fomento de la competencia linglistica,
tan necesaria para logar un adecuado desarrollo cognitivo, y para el apren-
dizaje de la lectura y escritura. Ademads, supone impulsar una comunicacién
fluida y locuaz para los tiempos de conversacion, de expresion y de didlogo
en la cotidianeidad de la vida. Con el dominio del lenguaje los nifios adquie-
ren los mecanismos necesarios para la creacién de su propia imagen y de su
mundo interior, para relacionarse con los demds y para cooperar y aprender
de forma auténoma a expresar hechos, sentimientos y pensamientos.

Jugar, completar o trabajar en este libro requiere la ineludible ayuda del adul-
to, que da la entonacién adecuada para comprender la propuesta humoristi-
ca de cada actividad. En ellas caben todas las respuestas imaginables, no hay
soluciones incorrectas, la puerta de la creatividad estd totalmente abierta a
todas las ocurrencias posibles.

Las familias han de saber que los estimulos linglisticos que se ofrecen desde
el hogar son fundamentales para que los mds pequefios aprendan a expresar-
se y a relacionarse con la realidad social y cultural que les rodea de manera
adecuada. Y la escuela ha de ser consciente de que esta competencia enri-
quece y favorece el desarrollo social permitiendo la formacién de juicios criti-
cos, la generacion de ideas propias y la adopcién de decisiones.

Asi pues, tienes en tus manos el instrumento ideal para la diversién y el aprendi-
zaje, para el inicio y la continuidad del fomento de la creatividad en la escritura.



Objetivos competenciales de este cuaderno

La competencia lingiiistica que se pretende desarrollar en nifios de 6 a 7 afios con las actividades
de este libro servird para crear estrategias que le permitan hacer aflorar su incipiente lenguaje, con
atrevidas invenciones, rimas con mucha estima, locas relaciones que provocan, descripciones que ge-
neran opiniones o adivinanzas que llegan sin tardanza.

Estas actividades, al fomentar el desarrollo de la competencia lingtiistica, considerada la competencia
de las competencias, ejercen de vehiculo en la adquisicién del resto de competencias, ya que sin ella
no existe la comunicacién ni el conocimiento.

Entre las capacidades que se exigen a los futuros ciudadanos estd la de desarrollar el pensamiento
critico y saber solucionar problemas. De ahi que en las actividades aqui presentadas se planteen
curiosas y divertidas situaciones que necesitan decisiones lingiiisticas audaces.

Este cuaderno incluye actividades muy variadas, entre las que destacan las siguientes:

a. Respuestas razonadas. Son aquellas que obligan a desarrollar la opinién personal y buscar res-
puestas adecuadas a situaciones totalmente inesperadas. El pensamiento critico aflorard con la
repeticidn de este tipo de actividades y el esfuerzo de buscar respuestas coherentes.

b. Inventamos. Esta actividad ejercita la creacién de nuevas palabras, oficios o deportes: ;Qué pa-
saria si el afo tuviese cinco estaciones en vez de cuatro? ;Qué caracteristicas tendria esa nueva
estacion? La invencién de nuevos términos o expresiones hard florecer la imaginacion y con ella
la creacién amena.

c. Listas de palabras. Se basa en la elaboracién de grupos de palabras, algo necesario para logar
un incremento del vocabulario, que ayudard a procurar una comunicacién efectiva, tanto oral
como escrita.

d. Parejas locas. Se trata de un ejercicio para relacionar palabras que entre si no tienen sintonia al-
guna; eso permitird hacer uso del pensamiento divergente para establecer entre ellas relaciones
dentro de una oracién.

e. Descripciones. Son redacciones que estimulan a los nifios hacia la reflexién acerca de uno mis-
mo y del mundo que les rodea, asi como la ampliacién del vocabulario. En este caso serdn des-
cripciones muy guiadas que requieren tan solo completar campos dados.

f. Adivina adivinanza. Es un auténtico reto pues supone crear, inventar, memorizar y relacionar
palabras con el texto inventado.

g. Falta algo. Se basa en un divertido ejercicio para aplicar el pensamiento l6gico, dejando lo ima-
ginativo para pensar de manera concreta y objetiva. Si en un campo de golf faltan los hoyos, ;qué
solucién se podré ofrecer?

h. Rimas. Esta actividad transporta al nifio al mundo del lenguaje poético a partir de la bisqueda de
palabras con rima, motivando la discriminacién auditiva y la conciencia fonolégica, ademds de
sensibilizar, de manera entretenida, sobre la musicalidad y el ritmo de la lengua hablada.

i. Sopa de letras. Con este divertido juego se descubren relaciones entre palabras y se establecen
de manera légica los limites de los campos semanticos.

De esta manera, a modo de juego y diversion son miiltiples las competencias que vamos trabajando
de forma inconsciente pero muy premeditada. Por eso, jrdpido! ja escribir y jugar!
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Actividad 1 Inventamos

Tu colegio es muy divertido, puesto o
que trabajas proyectos muy originales =G
y motivadores. Imagina que los profes  *""™
desean convertir a los alumnos en

inventores. Tienes que pensar
y cpear un invento muy loco.

Escribe qué inventarias,
qué herramientas y objetos —,

utilizarias y cual seria su
funcion.

iTengo
una idea!

o Nombre del invento:

o Herramientas:

o ¢Para qué sirve?

O |2cscuels



Actividad 2 Respuestas razonadas

Has llegado a la clase el primero, onoespero

. .~ UNSEGUNDO |
te encanta llegar el primero, y hoy te  euero
has encontrado en tu silla un paquete

con tu nombre. jOh, sorpresal

,Qué haces con él?

5Qué piensas que puede ser?
4Quién supones que te lo ha
enviado?

Encontré el paquete y no pensé demasiado qué debia hacer con él.
Enseguida...

La escuela @



Actividad 3 Sitvaciones disparatadas

Estan pasando cosas muy raras a tu o
4 [ EL MUNDO
alrededor. El cole esta loco, loco, loco. \\DELREQ ;

;Qué harias en estas
situaciones?

iHola! Hoy
es mi primer

» Llegas a tu aula y tienes de companera a una vaca.
Le pediria que me diera un poco de leche para desayunar.

» La maestra quiere recortar los papeles con un serrucho.

o Los libros comenzaron a volar por el aire.

O 12escuela



Actividad 4 Redacta tus textos

iQue gran dia te esperal!  PUEDESESCRIBR
ALGUN RECUERDO

La profesora ha preparado una SACOSD, GUETOOOS

dindmica divertidisima. $Serias oozt

capaz de hacerte invisible
y que tus compaireros te
reconozcan? Para que te
puedan reconocer debes
dar algunas sefiales.

Redacta una nota dando
pistas sobre ti.
;,Qué escribirias?

150y [a amiga
invisible!

Mido 1,30 cm.

La escuela @



Actividad 31 Dime dos cosas

MOJARME ME GUSTA

s,Estas en forma? ;Es hora

de moverse y hacer deporte! LIEDEIIE
Escribe dos razones por las o
que crees que seria divertido
practicar estos deportes y dos

por las que no.

L OSTO OL10 b/,
Q{Q@@;:(\(\O de| di b({jado "
N

Natacion Fatbol
Me gusta Me gusta
® Porque me paso el dia en la piscina. ©
o o
No me gusta No me gusta

® Porque con tanto remojo me arrugo. ©

@ Deportes



Actividad 32 Respuestas razonadas

sEres un fandatico del fatbol? wseawes

o o o / LOS LAPICES AZULES,

Si tu respuesta es afirmativa, ' SON IS FAVORITOS.
| h ‘ﬂ?ﬁﬁ“ﬂﬁé‘iiﬁ?&s/

seguro que alguna vez te han \\ Rows
regalado un balén. N

6Y ta? ,Qué le regalarias
a tu futbolista favorito?
sPor qué?

\

)
'

-
P
o 4 ‘
i

N

s\

Yo le regalaria...

Porque...

Deportes @



Actividad 33 Dialogos chistosos

— o ™~
JUN BALON HABLADOR?

Si algunos objetos deportivos

pudieran hablar, nos contarian | S el
cosas muy interesantes. T,
sCudles serian? Animate

a escribir didlogos sorprendentes.

;Qué le dirian unos patines ¢Qué le dice un balén

a la carretera? J’j rk a una bota de fGtbo|?
o )

Me gustas cuando estds
bien asfaltada, muy lisa...

L D \
J
Y qué contestaria ¢Y qué contestaria
la carretera? la bota de futbol?

— A [ ™

v ~

@ Deportes



Actividad 49 Recetas

4Te gustaria ponerte a cocinar? L HELADO DE

TURRON YA EXISTE!
 SISETE ENCIENDE LA

Inventa una receta original soHeE%LrongsEsm
combinando ingredientes de I
verano y de invierno. iEmplatando!

Haz una lista de alimentos Haz una lista de alimentos
tipicos de verano: tipicos de invierno: I
(] L
(] L
(] L
(] L

Ahora, escribe una receta sencilla mezclando los ingredientes que
has seleccionado anteriormente:

Pinta los colores S Pondos <
de estos manjares S mas

enloscirculos ~eF oo\ T

Gazpacho Chocolate

© Eltiempo y las estaciones del afio



Actividad 50 Inventamos

5Y si hubiese una una quinta estacién? o esmon
R P ¢’ o o ES MI FAVORITA, SIN
(,Como seria? Piensa en esta qumta LUGAR A DUDA
estacién, imagina que tiene lo que te

gusta de las otras cuatro estaciones. Por
ejemplo, vacaciones de verano, regalos de

Navidad, etc.

Y afiade algo caracteristico
que a ti te gustaria que
tuviera.

¢COémo se llamaria?

Copia el dibujo de la caja
de regalo de Navidad
° con el [azo rojo

¢ Cudntos meses duraria?

¢Después de que estacion vendria?

¢Qué ropa te pondrias?

El tiempo y las estaciones del afio @



PROLOGO

Este libro de escritura creativa esta pensado para que los nifios de 7 y 8
afios desarrollen a tope su imaginacién y sus capacidades.

En este libro, ademds de trabajar la creacién de palabras nuevas, las respues-
tas a preguntas comprometidas y otras actividades perspicaces, invitamos a
los futuros domadores de la palabra a inventar recetas con ingredientes indi-
gestos, encadenar palabras con sus Uultimas silabas, encontrar vocablos ana-
gramados, convertirse en un agente secreto poco discreto, buscar algunos
versos traviesos e inventar tridlogos, o lo que es lo mismo, una conversacion
a tres bandas.

Saber escribir es una caracteristica exclusivamente humana necesitada de un
elevado desarrollo intelectual, y para lograrlo queremos, con este cuaderno,
impulsar esa evolucién del intelecto dando alas a la imaginacién, a la ensofia-
cién y a la fantasia.

Nuestro cometido no es la ensefianza memoristica de normas y reglas de or-
tografia ni la exhaustividad de la gramatica y de la sintaxis. Por supuesto, no
las queremos desmerecer, pero pretendemos que quienes adquieran este li-
bro se diviertan experimentando con las palabras de la misma manera que un
cocinero ensaya las distintas recetas culinarias con ingredientes novedosos
y variados.

En la escritura, son muchos los factores intervinientes, como el poder de
transmitir mensajes, de expresar sentimientos, pensamientos, ideas y conje-
turas o de contar noticias y anécdotas a través de simbolos. Por eso, en esta
ocasion, sugerimos con frecuencia que dibujen las ideas que pretenden escri-
bir, los personajes que surgen de la imaginacién, los objetos novedosos que
se nombran con palabras sin cabida en los reales diccionarios. Asi también
permanecerdn en el tiempo, aunque el emisor y el receptor no coincidan en
el mismo momento ni en un espacio comun.

Los padres, madres o profesores o cualquier otro profesional que use este ma-
terial pueden supervisar el trabajo y dar algin pequefio impulso para hacer
comprender a los chavales las tareas a realizar y disipar dudas y dificultades.

En definitiva, este es un instrumento para que las ideas no sean arrebatadas
por el viento, y curar heridas sin ungtiento.



Objetivos competenciales de este cuaderno

La necesidad de comunicar es tan antigua como el propio ser humano, y la capacidad del lenguaje le
es inherente como especie. Por esta razdn, la competencia lingiiistica que se pretende desarrollar
en nifios de 7 a 8 anos con las actividades de este libro servird para crear estrategias que le permitan
entender y analizar informaciones o recuerdos, aprender a socializarse con otras personas y catego-
rizar los acontecimientos de su vida.

Las probabilidades de tener éxito en la vida aumentan cuando la competencia lingtiistica se esti-
mula desde la infancia, pues se ve favorecido el razonamiento ldgico y critico, la imaginacién y la
creatividad. Ademds, en las actividades de este libro se invita, con mucha frecuencia, a expresar de
manera artistica, con dibujos e imadgenes, aquello que se expresa con la escritura, con el objetivo de
desarrollar también las habilidades perceptivas, expresivas y estéticas.

Entre las capacidades que se exigen a los futuros ciudadanos estéd la de desarrollar el pensamiento
critico y saber solucionar problemas. De ahi que en las actividades aqui presentadas se planteen
curiosas y divertidas situaciones que necesitan decisiones lingtiisticas audaces.

Este cuaderno incluye actividades muy variadas, entre las que destacan las siguientes:

a. Anagramas y acrésticos. Son pasatiempos ideales para fomentar la creatividad, la memoria y
la imaginacién.

b. Redacta tus textos. A partir de una gran variedad de propdsitos, como recetas, anuncios o rea-
lizacion de carteles, se estimula la expresion oral y corporal que, a la vez, da seguridad para
expresarse en medios diferentes.

c. Listasylluvias de ideas. Estas actividades se basan en la elaboracién de grupos de palabras, algo
tan necesario para lograr un incremento del vocabulario, fundamental para la comunicacién
oral y escrita.

d. Descripciones. Realizar textos descriptivos favorece el desarrollo de las capacidades narrativas,
la profundizacién en el repertorio conceptual, asi como el estimulo de |a reflexion acerca de uno
mismo y del mundo que a uno le rodea.

e. Situaciones disparatadas. Resolver este tipo de situaciones, salvando las distancias del humor
y de la imaginacién, pueden contribuir a desarrollar la capacidad de enfrentarse a situaciones
dificiles e incluso a sus propias dificultades.

f. Respondemos preguntas. Dar razonamiento a la formulacién de respuestas fomenta las habili-
dades de conversacion, las posibilidades de transmitir informacién y de dar opiniones persona-
les a otras personas, y aumenta sus habilidades sociales.

g. Sopas de letras. La resolucién de estos pasatiempos estimula la memoria visual y la atencién e
impulsan estrategias de razonamiento y de ldgica.

De esta manera, a modo de juego y diversién, son mdiltiples las competencias que se van trabajan-
do en el cuaderno, de forma inconsciente pero muy premeditada. Por eso tienes en tus manos un
instrumento vélido para la diversion y el aprendizaje, para el desarrollo y el fomento de la escritura
creativa.
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Actividad 12 Respondemos preguntas

iLos ordenadores de tu colegio /RANQUILOSCHICOS \

° o o NO HAY ORDENADORES
hacen novillos! Menuda noticia... 'PERO LOS LAPICES SEGUIMOS
\AQUI . jHALA PUES, A/

TRABAJAR' "

Pues si: se han volatilizado todos los
ordenadores y todas las tabletas del cole.

$Qué ha pasado? Toma tu lupa,

tu libreta de notas y isal a la calle!
Interroga a los sospechosos y redacta
la conclusién final.

o ¢Quién?

o ¢Cuando?

o ¢(COMO?

o ¢Dbnde?

o ¢(Por qué?

o Conclusidn final:

La escuela @



Actividad 13 Tridlogos

sAlguna vez has entrado en el eoruanock
: 5Ae? | EHART.E\;SOPQZ?\I T:\g ,':3 Ig\\IRRAS
colegio cuando no hay nifios¢ s rnenmoorespe
Dicen que en el silencio se escuchan e crrcost
mondlogos, didlogos y tridlogos de |
todos los objetos que se quedan alli. novor
A CONTARMIS
° ° | CONVERSACIONES |
Escribe las curiosas =y

conversaciones que tienen estos
objetos cuando estan solos.

» Entre pizarras electronicas, libros y ordenadores de un aula.

» Entre archivadores, papelera y agenda de la secretaria.

» Entre mesas, sillas y estanterias de un aula.

@ |2escuela



Actividad 17 Anagramas

sHas jugado alguna vez al escondite?  onsmreow

QUE HAY TRES MEDIOS

Seguro que eres especialista en DE TRANSPORTE
encontrar a tus amigos. Atencién

a la propuesta de hoy.

Encuentra las palabras relacionadas
con juguetes que hay escondidas en (
estos anagramas. ;Puedes descubrirlas?

TOCAME

BROTO

/~ PALOTE
) CAMINO
N

w

L

BUSCO

CHECO

ESCARPIN

NOVIA

LOBOS

A A A A A A A

CATAIS

Si te das por vencido,

@ ObjetOS QjUgUeteS mira la solucién en la pagina 158.



Actividad 18 Redacta tus textos

iHas tenido un mal dia chaval!
Se ha extraviado tu juguete preferido
en la escuela. jMisién rescate!

;COMO
RECOMPENSARAS A
QUIEN LO ENCUENTRE?
RECUERDA QUE NO
PODRAS OFRECER
DINERO.

Diseiia un cartel para que, si alguien
lo encuentra, pueda devolvértelo.
Explica como es y ofrece una
pecompensd...

PEROIDO

Objetos y juguetes €@



Actividad 40

Crucigrama inverso

sSabes que la mejor defensa

es un ataque? Ataca entonces con ooy
estos verbos asociados a deportes.

Escribe las definiciones de los s ©
verbos y en qué deportes se  “cooweo

realizan estas acciones.

Horizontales:

1)

2)

3)

5)

Verticales:
4)

_ TEAYUDO
/ CON UNA: CORRER:
| DESPLAZARSE CON
. PASOS RAPIDOS. SE

~ ENATLETISMO.

' SOLUCIONES EN UN )

'S AL T A R

‘M A R C A R
‘C 0 R R E R
| E
0 M

L AN Z A R A

E R
S

Deportes:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Deportes @



Actividad 41 Sitvaciones disparatadas

iEn el barrio te han confundido con —

ME INVITARON A NADAR

un famoso futbolista y todo el mundo ™ aiuwmense
te pide autdégrafos! Menudo lio se ha

armado en la plaza....

Piensa situaciones

disparatadas como esta y

responde. ,Qué harias si...

iMedallistas, venid!
..0s quiero mucho..

o Ganas una medalla olimpica pero no te dejan subir al podio?

o Tu deportista favorito va al cole a dar musica?

o Te invitan a jugar un partido de tenis con naranjas?

© Deportes



Actividad 67

iSorpresa! ,Te gusta hacer regalos? H M
- , ES UN LAPIZ MUY
Hoy es el cumpleaiios de tu mama y ST U e

decides regalarle algo muy especial.

Querida mama:

En este dia especial...




Actividad 68

$Coémo llamamos a los hijos de tus tios?  rorcerrio

SI DICE YERNO YO

,Conoces bien la relaciones de ]

MARIDO DE L

parentesco? Seguro que si. LAHIA

N
P R I M A |
A L E
D l T
R A B U E L O
E

1) 4)

2) 5)




Actividad 69

iEsto es increible! Esta familia N PR

° o s o LAS GALLINAS LAS
es divertidisima. Hacen cosas PASEAN LIS GOHAS,
inimaginables. jMe encantan

estas situaciones tan alocadas!

Tu hermano saca a pasear
una gallina.

Tu tia ha plantado un arbol
de galletas.




PROLOGO

Este libro de escritura creativa estd pensado para que nifios de 8 y 9 aiios se inicien
en un oficio tan antiguo como es el de imaginar historias y ponerlas por escrito.

No atendemos a técnicas de escritura sistematizadas, sino que, en este cuaderno,
se prefiere dar libertad a la creatividad y la intuicién que van guiando las activida-
des, con algunas sencillas indicaciones, por ejemplo, para tener presentes las partes
principales de una narracién: el inicio, el nudo y el desenlace.

En algunas ocasiones, en especial gracias a la pauta que va dando el ldpiz amigo que
acompaiia las actividades, se presentan los inicios de las posibles historias, en otras
el nudo y, cémo no, también, en alguna circunstancia, los finales. Se encuentran,
ademads, invitaciones a modificarlos segtin el criterio del nifio escritor, o bien dejar
los que el ldpiz acompafiante en cada actividad nos va ofreciendo. Por dltimo, cabe
destacar también que aparecen posibles personajes a los que describir, o se alienta
a inventarlos y describirlos, e incluso a veces a dibujarlos.

Asimismo, se propone la realizacién de descripciones de objetos, deportes, anima-
les, monstruos inverosimiles e inventados por el incipiente narrador, que ha esco-
gido este cuaderno para divertirse creando palabras novedosas y sorprendentes, y
para responder a situaciones del todo rocambolescas.

Todo este trajin narrativo y descriptivo constituird una ayuda para sacar a pasear li-
bremente a la imaginacién y lograr que el ejercicio de la escritura no se torne algo
mondtono, aburrido y tedioso. Antes bien, este libro es una invitacién a traspasar,
con la capacidad creativa, los limites de lo correcto.

Tenemos en cuenta que la fantasia es el lugar preferido para comenzar las historias,
por eso ofrecemos la posibilidad de incluirla en el mundo que rodea a los nifios: el
colegio, la familia, los amigos, los viajes, los juguetes y objetos cotidianos... Aden-
trandose en todos estos caminos, el escritor naciente prestard atencion a los pro-
blemas de los demés y logrard mayor empatia por asuntos que comparte con sus
amigos y comparieros. Serd una manera de encontrar paz y armonia en su interior.

Papa, mama o docente: tienes en tus manos un excelente soporte para ampliar el
vocabulario, mejorar el aprendizaje de la lengua y promover el gusto por la lectura,
que es indisociable de la escritura. El nifio mejorara en memoria, creatividad, imagi-
nacién y concentracién sin perderse la diversién, que encontrard en estas paginas
a raudales. A diferencia de los cuadernos de esta misma coleccion para edades in-
feriores, en este serd menos necesaria tu ayuda, aunque quiza también te diviertan
las propuestas y rechaces la tentacién de las siestas.

TONITORAL y GINES CIUDAD REAL



Objetivos competenciales de este cuaderno

El crecimiento de los nifios va ofreciendo una maduracién lingtiistica que les va permitiendo el em-
pleo de los recursos de la lengua para producir de manera mas consciente determinados efectos o
intenciones.

En este cuaderno de escritura creativa se invita a los pequefios escritores a crear sus propias his-
torias. De forma habitual, los chavales reciben muchos productos ya hechos, desde los alimentos
hasta sus juegos. Por ello, es muy Util y necesaria la creacidn y la invencidn, en este caso de historias;
se trata de una herramienta interesante para permitir el despliegue de la creatividad.

Entre las capacidades que se exigen a los futuros ciudadanos estd la de desarrollar el pensamiento
critico y saber solucionar problemas. De ahi que en las actividades aqui presentadas se planteen
curiosas y divertidas situaciones que necesitan decisiones lingiiisticas audaces.

Este cuaderno incluye actividades muy variadas, entre las que destacan las siguientes:

a. Lainvencion de historias, que provoca asociaciones, evoca recuerdos e imagenes que dan lugar
a conexiones capaces de producir nuevos y originales productos.

b. Cuestiones sobre aspectos que no pueden ocurrir, di lo que no, que parece increible pensar en
ellos: cémo hacer posible lo imposible reta a la imaginacién, despierta emociones y es capaz de
resolver conflictos de pensamiento internos posibilitando la creacién de personajes capaces de
hacer y deshacer, de construir y, si es preciso, destruir.

c. Las actividades denominadas pregiintate, que ofrecen la oportunidad de encender la chispa
para que de los nifios surjan ideas brillantes. Los adultos, absortos en un mundo de trabajo y
responsabilidades, relegamos y dejamos en el olvido los aspectos creativos, a sabiendas de que
la creacidn es esencial en la naturaleza humana. Sabemos que las preguntas son mas importan-
tes que las respuestas. El arte de preguntar es una habilidad basica presente en mayor o menor
medida en todas las técnicas de creatividad.

d. Las situaciones disparatadas sientan las bases para dejarse llevar por la imaginacién y constitu-
yen una importante capacidad que pretendemos desarrollar. Resulta esencial no poner censura
alguna en el periodo de elaboracidn de historias, por lo que se deben imaginar y proponer ideas
sin miedo, dejar que salga todo lo que acontece en el interior, por ridiculo que parezca, y sentirse
libre para escribirlo todo. Mas adelante, ya tendremos tiempo para la revision, los recortes y los
retoques pulcros.

e. Palabreando es una actividad para inventar palabras combinando silabas de otras voces, e inven-
tar el significado de la nueva palabra para construir con ella frases divertidas. Todos recordamos
los forgendros, vifietas del gran humorista Forges en las que las palabras inventadas por él eran
creaciones conscientes que repetian esquemas de deformacién lingiistica con la finalidad de
hacer reir de forma satirica.

f. Leer, pensar, combinar da lugar a un ejercicio divertido de mezcla de titulares disparatados y
locos para crear otros nuevos a modo de combinados descabellados.

Estas y otras muchas propuestas ofrecen la oportunidad de perder el miedo a escribir, permiten
derribar las murallas de la imaginacién, si las tiene, y abren las mdltiples posibilidades a la lengua y
al lenguaje.
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Cuartetos magicos Actividad 1

Las historias que ocurren en tu colegio
son de lo mas curioso.

ORGANIZA BIEN
TUS IDEAS. TODAS LAS
HISTORIAS TIENEN UN
INICIO, UN NUDO Y UN
FINAL O DESENLACE.

Escribe alguna que sea
divertida con estas cuatro palabras.

No sé si meter este papel
en el archivador o tirarfo a
la papelera...

'DDdQD
aauma

g

PERCHERO

Titulo:

Historia:

O |:escuels



Actividad 2 Tetralogos

Hay un gran revuelo en tu escuela. Los 5w

/ REVOLUCION

objetos han comenzado unos didlogos  betososseros |
o | REIVINDICAN SUS
muy interesantes.

| DERECHOSYNO |
| CONOCENSUS /.

\\\DEBERES. (

Escichalos y transcribe
sus elocuentes
palabras.

— ///

ﬂ T0, LIBRO,

| QUESABES
| TANTAS COSAS, |

\@ué DICES?//

o Entre el libro, el rotulador, el cuaderno y el lapiz.

o Entre el globo terraqueo, los mapas, los tubos de ensayo y el ordenador.

» Entre los botes de témpera, las acuarelas, los pinceles y las hojas de dibujo.

La escuela @



Actividad 38

Crea tus propias historias

Hoy tienes muchas ganas de hacer
historias basadas en deportistas.

Utiliza los datos del cuadro

guia para inventar

enredos

divertidos.

Yo lo complico
todo un poco...

4
o

_ ELNUDODE
/LA HISTORIA QUE ME
/ TOCA TRANSCURRE EN |
' EL RiO MAS CAUDALOSO |

| DELMUNDOCON
UNALPINISTA
PACIENTE.

Tu mes de nacimiento
te da el personaje a elegir

El dia de la semana que naciste
te da una caracteristica sobre él

La primera vocal que hay en tu
nombre te da el lugar donde se
desarrolla la historia

ENERO: esgrimista

FEBRERO: surfista

Lunes: competitivo

MARZO: tenista

ABRIL: ciclista

Martes: paciente

A: en la nieve

MAYO: golfista

JUNIO: judoca

Miércoles: mal perdedor

E: en el mar

JULIO: alpinista

Jueves: tolerante

AGOSTO: piragtiista

SEPTIEMBRE: futbolista

Viernes: valiente

l: en el rio

OCTUBRE: nadador

NOVIEMBRE: baloncestista

Sabado: concentrado

0O: en la montana

DICIEMBRE: esquiador

Domingo: impulsivo

U: en la pista de hielo

Titulo:

Historia:

Deportes @



Sitvaciones disparatadas Actividad 39

Ta eres una persona muy racional, sabes - pORQUEUN N\
dar explicaciones de sucesos increibles. \SL%EE%E&?:CEA
Pero otra vez ocurren situaciones .
inexplicables. Trata de encontrar al menos

tres explicaciones a estos nuevos casos.

sPor qué...?

Asi seguro
- que no nos
iMe encanta hacemos dafio.
practicar

con escobas!

o En esgrima se utilizan escobas en lugar de espadas.

o Al baloncesto se juega con una sandia en lugar de con un balén.

o En el viley playa se obliga a llevar aletas para bucear.

@ Deportes



Actividad 76 Crucigrama combinado

5Qué poderes magicos han hecho
desaparecer las palabras? jFaltan
respuestas y definiciones en este
crucigrama fantasmagoérico!

ESPERO QUE LA
NARRACION NO SEA
INVISIBLE Y QUE LAS PARTES
ESTEN BIEN DEFINIDAS: EL
COMIENZO0, EL NUDO
Y EL DESENLACE.

Complétalo e inventa una narracion
con las palabras que lo forman.

2

1

Horizontales:
3) Cualidad de veloz.

5)

> —|H4 | > O/ m|— m| -

6) Capacidad fisica para
6 realizar un trabajo.

Verticales:
Titulo:

1) Movimiento de objetos con
Historia: el poder de la mente.

2)

3) Moverse por el aire usando
alas o un medio artificial.

Si te das por vencido,
mira la solucién en la pagina 158
o en un diccionario.

Monstruos y superhéroes @



Caractelistas

Actividad 77

sUn viaje a Cerebrépolis? Es el lugar
apropiado para pensar en tu futura
identidad, porque debes elegir entre
ser monstruo o superhéroe...

Escribe caracteristicas de cada uno

de ellos y toma una decisién.

MI SUPERHEROE
FAVORITO ES LAPIZMAN,
SUS PODERES ME CAUTIVAN...
{ES CAPAZ DE ESCRIBIR
SIN GRAFITO!

I
Caracteristicas Caracteristicas
de los monstruos: de los superhéroes: Mis preferidos son los
Porque:
Dibuja aqui a Dibuja aqui a
un monstruo un superhéroe

@ Monstruos g superhéroes




Cuartetos magicos

Actividad 89

Imagina que cuatro personas con
profesiones u oficios diferentes
se perdieran en una isla. 3Cémo
lo resolverian cada uno desde
sus conocimientos?

Escribe una narracién utilizando
las palabras de los recuadros.

Titulo:

3UN ASTRONAUTA
PERDIDO EN UNA ISLA?
sNO ES MAS LOGICO
PERDERSE EN EL
ESPACIO?

Historia:

@® Profesiones



Actividad 90 Tetralogos

GUSTA ESCUCHAR LAS

peproducir las conversaciones de estos  conversaciones e Los
“' DEMAS, AUNQUE CUANDO

Utiliza a tope tu sexto sentido para AHINOFE\

grupos de personajes tan curiosos. | ESTOY GUARDADITO EN EL
@ZHE ME RESULTA
’ DIFICIL NO HACERLO.
Escribelas y anota todos sus -

comentarios para que tus
amigos los puedan leer.

I
e Entre una policia sin porra, un bombero sin manguera, una abuela y su

nieto que no deja de llorar.

e Entre un director de escuela con el ordenador estropeado, la maestra
sin tizas, el profe de educacion fisica y el profe de musica que no
encuentra los pentagramas.

Profesiones @



