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PROLOGO

Que las Matematicas es una de las asignaturas mas temidas por los ninos es un afo-
rismo que flota en el ambiente. Podriamos incluso decir que es una de las que mas
problemas da, una de las materias que no disfrutan precisamente de buena fama en-
tre los estudiantes. Sin embargo, no cabe ninguna duda de que han de ocupar un lu-
gar preferente a lo largo de las etapas educativas, mas alla de los estrictos resultados
escolares, puesto que estan muy presentes en la vida misma, en todos los ambitos y
manifestaciones de nuestra existencia.

Por mucho pavor que puedan dar en un primer acercamiento, también podemos con-
vertirlas en un interesante y divertido proceso de aprendizaje. Este es el cometido de
este libro que ahora tienes en tus manos. Hacer de los iniciales aprendizajes matema-
ticos algo placentero, ameno y agradable.

Pretendemos que los nifios puedan resolver problemas muy sencillos que aparecen
en situaciones de la cotidianidad: en una fiesta de cumpleafios, en un dia de playa, en
el super del barrio o en el huerto de los abuelos. Todas estas actividades estan presen-
tadas con mucha imaginacién o con claros guifios hacia los juegos y entretenimien-
tos infantiles.

Motivar el interés por la investigaciéon e indagacién en diversos sucesos es otro de los
objetivos que nos proponemos ya que son una continua invitacién a buscar verdades
basadas en evidencias y esto a su vez permite razonar con claridad y de una manera
l6gica, teniendo en cuenta datos reales que pueden verificarse.

Una gran variedad de ejercicios matematicos relacionados con los calculos basicos
(sumas y restas) y con la iniciacién a la multiplicacién se esconden en las actividades
que forman la presente obra, como los laberintos matematicos, las sopas de nimeros,
las series de continuidad, la ordenacién de numeros, la geometria, el trabajo con con-
ceptos basicos matematicos, con magnitudes de masa y capacidad. Todo ello ayuda
al objetivo de adquirir o reforzar habilidades cognitivas como la capacidad de razonar,
abstraer, analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolver problemas.

Para el adulto, madre, padre o docente, este libro puede ser una ayuda excelente para
que sus pupilos alcancen la competencia matematica que les permitira desarrollar
y aplicar la perspectiva y el razonamiento adecuados con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

Esperamos que este libro constituya un estimulo matematico para los mas pequertios,
ayudados por adultos que, en ultima instancia, puedan dar a los enunciados el sen-
tido, la entonacion y la chispa necesarios, asi como a los elementos que acompafian
cada actividad para hacerla mas atractiva y divertida. De esta forma, se pondrd un
peldafio més para el objetivo final educativo: conseguir que los nifios puedan conver-
tirse en sujetos activos y participativos de la sociedad, en la que la comprensién ma-
tematica es clave.
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Objetivos competenciales de este cuaderno

La competencia matematica que se pretende desarrollar en nifios de 6 a 7 aflos con
las propuestas y actividades de este libro servird para desarrollar la capacidad de usar
los numeros de manera efectiva, de razonar adecuadamente, de utilizar y apreciar las
relaciones abstractas, de hacer comparaciones, fijar érdenes y otras muchas que el
nifio ird descubriendo a lo largo de la obra.

Estas actividades, al fomentar el desarrollo de la competencia matematica, centran
su interés en promover el razonamiento y poder formar personas con mayores capa-
cidades para integrarse en los pardmetros sociales que en la actualidad y en el futuro
sean requeridos.

Para poder deleitarse con las matematicas y alejar el pavor y el temor que una mayoria
siente hacia ellas es importante que desde nifios podamos abrigar el sentimiento de
estar a gusto con los nimeros y ser capaces de utilizar las habilidades matematicas
que permiten a una persona hacer frente a las necesidades practicas de la vida diaria.

Este cuaderno incluye actividades muy variadas entre las que destacan las siguientes:

a. Laberincolor. Esta actividad, que se diversifica a lo largo de los capitulos, ayuda a
los nifios a encontrar patrones, lo que contribuye a una mejor comprensién mate-
matica y ayuda a predecir lo que sigue, hacer conexiones légicas y usar destrezas
de razonamiento.

b. Rompecocos. Son actividades que trabajan la operacién légica de la correspon-
dencia con el fin de comparar de forma cuantitativa varios elementos. Se fomenta
el desarrollo légico que propicia el razonamiento, la comprension, el analisis, la
estimacion y la imaginacién espacial, entre otros.

c. jQué pesados! La atraccion por descubrir lo que es comparativamente de mayor o
menor tamafio, longitud o peso estimula la curiosidad sobre las magnitudes que
habra de utilizar en situaciones reales.

d. ;Sin problemas! Se presentan sencillos problemas a resolver para poder aplicar la
toma de decisiones para encontrar la solucion deseada.

e. Crucinimeros. Esta entretenida actividad permite resolver operaciones sencillas
de célculos béasicos y situar sus resultados en el lugar correspondiente. La habi-
lidad en las operaciones basicas facilita la resoluciéon de muchas tareas que se
presentan a los nifios en su dia a dia.

f. jHasta en la sopa! Se trata de descubrir en un conjunto de digitos algunos resul-
tados, o numeros con determinadas caracteristicas. Es una manera de entrenar
la capacidad de concentracién, tan necesaria en la realizacién de tareas faciles y
dificiles.

g. Aproximarte. En matemadticas es muy importante aprender a aproximar, estos
ejercicios permiten poner en practica la aproximacién tan necesaria para el re-
dondeo y para trabajar con numeros.

Estas y otras muchas propuestas ofrecen la oportunidad de perder el miedo a las ma-
tematicas permitiendo derribar la muralla de la desconfianza que nos separa de ellas
y aprender que pueden resultar muy utiles y divertidas.
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Laberincolor Actividad 1

Con solo entrar en el siper se arma .

la marimorena: jlos carros de este iU,

" DIVERTIDO PEGAR /

supermercado se han vuelto locos!  “sutmos
Todos estan en las baldosas impares.
Colorea estas baldosas para

ayudar a los reponedores a

recoger los carros y preparar

la tienda para todo el dia. v

' TRANQUILO, QUE |
. SOYPAR!

1 2 3 4

 YAMIDEJADME
' TAMBIEN... QUE ESTOY |

~ OOH,ACABO
[ DEVERUNG6..
. {QUE GUAPURA!

| MELARGO CONEL, /|
\ AOS.

M 10 9 8 1 6
12

/ YO ME VOY ALA N
~~/  SECCION DE LAS

']3 ’]'-| ’]5 ']6 ’H‘ ']8 | GALLETAS DEL SUPER w
Y QUE NO ME HOLESTE/" I
. NADIE. " OLVIDAOS
,H R | TAMBIEN DE MI! |
C SN

25 24 23 22 21
26
2t 28 29 30
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Actividad 2 Numericolor

iQué seria de la vida si no tuviésemos los colores!
Un empleado del siper te pide que lo ayudes
a preparar un anuncio de balones playeros.

/”/HISTERIIOSAHEN;E\\
Dale color a este dibujo segin o
la numeracion. ome s

I/
| QUE INVESTIGAR, | )/
P | PORQUE ESPACIO |
A " PARAEL T HAY... )

/" MAS VUELTAS, N K
" AMIGO . ESTOSE | “
| ACABAENEL6Y /

v
s

A VER, GUAPETONES,
/ DECIDLE A ESTA POBRE |
| CALCULADORA QUE SE |
" ESTAVOLVIENDO

S _LOCA...

ESTE

/ SIEMPRE BUSCA
~ TRESPIESAL |
| GATO... YALO IREIS |

" CONOCIENDO...

Para dibujar, sigue las
. . .. A12131-8 7 ;HAY MAS COLORES
instrucciones numerico- Of-|=]+] BARES OIHRARES 2/
coloristas: o

1 . 3 5 ‘ Solucion:

2 @ 4 @®@ 6 @
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Rompecocos Actividad 3

Otro empleado del siper envia la lista s

QUE LA MANZANA |

de frutas para el desayuno saludable @smﬁy' ~

QUE LA FRESA.

del colegio con sus precios en clave. —

Encuentra el precio de cada osum’%?@@

CALC.ULADORA COMO 21500 ]
fruta y ayuda a los profes O e
a descifrar el enigma.

CABEZA!
. (0 J=]+]

;,Cuanto vale...?

6 o La manzana:

céntimos

La fresa:

El platano:

4 o La pera:

céntimos

;,Cudanto valen?

3 o Las 3 manzanas:

CENtimos ) 45 2 fresas:

Los 2 platanos:
+ —
e Todas las frutas que ves:

céntimos
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Actividad 4 Capacidades capaces

iQué desastre de stper! Se han derramado varios
liquidos y buscamos como locos recipientes ni
muy pequefios ni muy grandes para guardarlos.

CALCULO QUE,

Colorea de verde los que sean  rorciLo Ui

\ JARRA VA IDEAL: NO ES \\
adecuados y de rojo los que >N’;I?UJYP(§§%;§A
no lo sean. |

CREO QUE
YO SIRVO, Y TU
TAHBIEN BOTELLA, /

\ anor. /

(fregadero) (cart()n de leche>
(lata de refresco)
Yosor

DEHASIADO GRANDE

EL LIQUIDO NI LO i /S]\
\NOT*‘R"‘ (regadera) tapon auao.

== 4
A i
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Folletos locos Actividad 15

5 TE HAS FIJADO
QUE LOS ANOS TAMBIEN
VAN SUMANDO NUMEROS?

Y NUNCA RESTAS! jQUE
CUMPLAS MUCHISIMOS
MAS!

Para preparar tu fiesta de cumpleaiios,
tus padres han encontrado un folleto
publicitario de fiestas infantiles.

iPero hay una invasiéon matematica

en la publicidad! Y las cantidades
indicadas llevan acertijos matematicos.

Colorea las casillas que tienen
la respuesta correcta.

Platos: Bocatas: Globos:
tenemos —~=» tenemos tenemos
( 2 unidades 0 10 unidades 3 unidades
' por encima por encima por debajo
de 30 de 12 de 20
82 N ( 17 h 17 h
15 22 15
Refrescos: Frutas: Caramelos:
(é tenemos tenemos u tenemos
9 unidades 6 unidades 6 unidades
“ por debajo por debajo por encima
de 33 de 27 de 70
: 26 N ( 20 66
42 21 76
. 24 ) . 24 ) 67 )
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Actividad 16 Memorimetro

Tus tios no saben que tus padres han

contactado con la empresa del folleto
de la actividad anterior. Y, ya que tu

hermano pequefio les ha chivado que

habra 19 invitados, se quedan con distintos
elementos festivos para que al menos cada
invitado tenga uno de cada.

RECUERDA:
SERAN 19 INVITADOS
Y SI SOBRA ALGUN
ELEMENTO NO PASA NADA.
iMEJOR QUE SOBRE
QUE NO QUE FALTE!
JE, JE, JE.

Colorea el recuadro con el nimero
que indique que no faltard nada
para ningun asistente.

\ég ) < ;—T': -
Platos Bocatas Globos
( 20 ) ( 5 ) ( 3 )
15 22 10
& 3 J U 16 J L 27 y
2 .
Refrescos Fr*tas Caramelos
( 8 ) ( 4 ) ( 15 )
25 10 4
& 3 J U 60 J L 21 y

Un cumplearios muy calculado @
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PROLOGO

Las matematicas tienen fama de ser complicadas, sin embargo, gracias a ellas se
han hecho grandes aportaciones a la historia de la humanidad, ya que es la ciencia
que nos permite avanzar en ambitos tan diferentes como la medicina, la economia
o las nuevas tecnologias. Por esta razén, es importante acercar esta materia del co-
nocimiento a los nifnos, y que pierdan ese miedo que anda instalado en el imagina-
rio colectivo.

Hacer de las matematicas algo divertido, asequible y ameno para los nifilos de 7 y 8
afos es el propdésito de este libro que tienes en tus manos. Despertar su curiosidad en
el terreno de las matematicas les servira para desenvolverse mucho mejor en el mun-
do que les rodea y, de esta manera, aprenderan que los niumeros son realmente utiles
en cualquier &mbito de la vida, tanto infantil como del adulto.

En esta obra presentamos un elenco de actividades matematicas enmarcadas en dis-
tintos acontecimientos de la cotidianeidad de un nifio, como puede ser una fiesta de
cumpleafios, un dia en la playa, ir de compras en el super del barrio o pasar un dia en
el huerto de los abuelos, para que de una forma amable y sencilla entren en contac-
to con las diferentes posibilidades que ofrece la busqueda de estrategias resolutivas
para problemas, la descomposicién de numeros, la seriacién, la ordenacién de mayor
a menor o viceversa, la geometria en sus etapas introductorias o las operaciones de
célculo de suma, resta, multiplicacion y divisién.

Sieres padre, madre o docente de chicos y chicas de entre 7 y 8 afios, este libro es una
estupenda ayuda para que los menores se diviertan con las aventuras de los persona-
jes que inundan los capitulos y las actividades del libro, entre los que destacan una lo-
cuaz calculadora y unos numeros llenos de humanidad que la acompafian. En algun
momento quiza sea necesaria tu ayuda para interpretar o dar la entonacién adecuada
a los didlogos o enunciados que encontraran en los ejercicios a realizar.

Con las actividades relacionadas con las matematicas, quienes nos dedicamos a su
enseflanza nos enfrentamos a un gran desafio pedagdgico, ya que nos corresponde
conducir a los chavales a tener una mayor predisposicion hacia su aprendizaje, ha-
ciéndolas ala vez interesantes y divertidas, y logrando de esta manera que ocupen el
lugar relevante que tienen reservado en todos los aspectos de nuestra sociedad, en to-
dos los ambitos profesionales.

Esta habilidad de facilitarles el aprendizaje con este divertido cuaderno sera nues-
tra aliada para entenderlas como una herramienta util y necesaria. La casa, el hogar o
la familia se convierte asi en lugar indispensable de atraccién hacia las matematicas
realizando hacia ellas valoraciones siempre positivas y de innegable utilidad practica.

Por todas estas razones, en tus manos se halla en este momento el instrumento ideal
para hacer de las matematicas un area de descanso, un lugar relajado y atractivo en
el que nuestros jovenes lectores diran: jsin problemas!

TONI TORAL y GINES CIUDAD REAL



Objetivos competenciales de este cuaderno

Desde tiempos inmemoriales se ensefian las matematicas. En Mesopotamia ya se ha-
cia, después griegos y romanos las cultivaron también. Esto quiere decir que son muy
importantes: por una parte, ayudan a desarrollar el pensamiento abstracto, y por otra,
ya lo decia Platén, nos ayudan a buscar el bien, 1o correcto y la verdad.

Las matematicas nos acompafian en todas las decisiones que tomamos, al ir de com-
pras, al mirar el reloj y estimar el tiempo del que disponemos para hacer un recado,
al elegir la talla de una camiseta... En definitiva, las necesitamos para todo y estan en
todo lo que hacemos.

En la construccién de una ciudadania consciente y responsable se necesitan herra-
mientas o, mejor dicho, competencias matematicas. Es dificil engafiar a una persona
que tiene la capacidad de aislar los problemas, verificar la veracidad de determinadas
propuestas, encontrar excesos en los tiques de compra, afrontar riesgos desmedidos
o analizar cantidades.

El catdlogo de actividades que se presentan en este libro pretende desarrollar los
procesos que tienen lugar en el aprendizaje de las matematicas para lograr que las
personas puedan solventar situaciones como las descritas anteriormente. Entre esas
actividades destacan las siguientes:

a. Series muy serias. Se trata de estimular con ellas el pensamiento l6gico matema-
tico para que el nifio sea capaz de seguir una sucesién de numeros, un reto para
averiguar el patrén que se sigue, que por observacién o dedicacion podra obtenerlo.

b. Todo en orden. En distintas circunstancias cercanas a la realidad del nifio se ofre-
ce este tipo de ejercicios que requieren el conocimiento de los niimeros, del orden
de estos, y la habilidad en reconocimiento del valor posicional de las cifras, tan
importante y necesario para la lectura y escritura de un numero y la utilizacion del
pensamiento abstracto.

c. Signos perdidos. Saber utilizar los signos “‘mayor que” y “‘menor que” es muy util
para poder establecer comparaciones.

d. Capacidades capaces. La atracciéon por descubrir lo que es comparativamente de
mayor o menor tamarfio, longitud o peso estimula la curiosidad sobre las magnitu-
des que habra de utilizar en situaciones reales.

e. Egipto matematico. Sencillos ejercicios de calculos con operaciones basicas que ayu-
daran a encontrar estrategias de pensamiento para poderlas aplicar en la resolucién
de problemas, aumentar la rapidez mental y desarrollar la memoria a corto plazo.

f. Una de romanos. La influencia de Roma aun perdura y una de las pruebas de ello
es la utilizacién de los nimeros romanos. Presentamos sencillos ejercicios para
recordar, aprender e incluso operar con ellos.

g. Fraccionando. Conocer la utilidad de los nimeros fraccionarios es fundamental
pues estan presentes en todo: en la hora, en las compras en el stper, en las medi-
ciones, ...

De esta manera, a modo de juego y con diversion, son multiples las competencias
que se van trabajando en el cuaderno, de forma inconsciente pero muy premeditada.
En tus manos tienes un instrumento ideal, valido y motivador para el aprendizaje, el
desarrollo y el fomento de las habilidades matematicas.
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Matemandalas Actividad 1

Los empleados del siper de tu barrio han llegado
nerviosos, es el primer dia de rebajas y les espera
una jornada estresante. Los responsables de cada
seccién preparan unos mandalas matematicos para
relajarlos.

Colorea los espacios con los resultados,
del color que indican las operaciones.

CQUE
" MANERADE .
| CALCULAR MAS |

. BONITAPARA |
20

resenio » /\ 4‘ e
15
X \

20 10 30 20
\;1/5 <@ 50 @ 15 22

15 15
20 15 ‘
30/ 50 6x5
{/ESTR?ISENEDEOSTT:NTC; 20 10 >
CERC?E RT;\NTO | 20 3 X 5
5x10

© L ios matematicos en el stper de la esquina



Actividad 2 Claves clavadas

Los reponedores de refrescos las estdn
pasando canutas para completar las
estanterias. Les han dejando unas cajas

con combinaciones secretas. Deben g é g

averiguar cémo obtener el nimero clave
que abre cada caja antes de abrir las
puertas del siper.

Descubre el camino que conduce
iSIQUEES

al nimero clave multiplicando (e

| TRABAJARDE |

los nimeros que lo dan como =%~ A

resultado. Fijate en el ejemplo.

8 6 4 9 5 2 8§ 3 5

2 9 3 6 8 Y 9 10 1

0 1 2 0 3 2 6 4 2
864 3.240 3360 sesemooc

32195 4 9 1 4 210 3 3 A

6T 49 10644 15210

0538 8369 4692

8§t 52 255% 386 9
6.300 113.400 145.152
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Nomeros perdidos Actividad 3

Todavia antes de abrir las puertas, hemos de revisar
el funcionamiento de las cajas registradoras. Deben
ser rapidas a la hora de hacer los célculos de las
compras. Ayuda a los cajeros y cajeras a hacer

las comprobaciones pertinentes.

Completa los cuadros JC?
multiplicando los nimeros 5/
de las filas por los nameros
de las columnas o viceversa.

;SABES
AN syron
" REGISTRADORAS SON\‘ k SANTA TECLA, |
 ALGOASI COMO A S HENUDN \JA JA, JA/
FAMILIALA |

MIS PRIMAS
\ RHANAS/

~ = TUYA' Ve
] o‘ 2> /

X 3 5 8
¥

9 521

2

6

@ Lios matematicos en el soper de la esquina



Series muy serias Actividad 15

Pronto cumpliras 8 aios, y este
acontecimiento merece una fiesta
divertida. Algunos de tus familiares .

comienzan a pensar en juegos COMPLEANOS,

CADA ANO VOY

matematicos para tus amigos. SUMANDO 1.

iMI PASION
SON LOS NUMEROQS
Y LOS CALCULOS!
SIEMPRE ME DIVIERTO
CON ELLOS.

—~ -

Encuentra el camino que  ~*
te lleva hasta tu fiesta /if«}
contando de 1000 en
1000. Empieza por la
casilla marcada.

3SERA COSA
DE BRUJERIA?
iSALGO 5 VECES!
A VER SI LAS
ENCUENTRAS...

5000 4000 3000 4000 1000
1000 8000 9000 8000 5000
1000 4000 5000 1000 2000
1000 3000 6000 1000 3000
1000 2000 1250 8000 4000
8000 5000 1000 9000 10000

@ Un cumplearios muy calculado



Actividad 16 Hasta en |a sopa

Mi tia ha preparado el menid de la SETESTO
o o ’ LAS SOPAS
fiesta y me dice que no habra sopa, o1 e,
, PREFIE
pero que los invitados encontraran GAZPACHOS!

una divertida sopa de nimeros. P
NUMERICO? ;NO
Busca en la sopa de P

nameros los resultados
de las operaciones en
vertical y horizontal.

DERECHO! jSOLO

SALGO UNA VEZ EN
LAS OPERACIONES!
PRESENTARE UNA QUEJA
ANTE LA ACADEMIA DE
MATEMATICAS...
iSINFALTAl <\

82/1/2/% 1/6/3' 791 8/9/9
5861561853809 71 1
001810258 83600 8
335502199352545 8 x U =
1916121310009 5 3
1719404385418 316 tx3=
5539226515850 6 1 6 x b =
9131 408654391180
59198093 6233258 Txts=
3251619290010 65 qx b =
015196835431%93
4'3/8 49533144310 % Txd=
250624615555%55 5y 5 =
556 49365194626 1
249431 443FT3152616 2 6x6=

Un cumplearios muy calculado @



Ordinando Actividad 17

YO SIEMPRE
CALCULO COMO
LLEGAR LA PRIMERA
A LAS FIESTAS DE
CUMPLEARNOS DE MIS
FAMILIARES.

iQué diver! La impaciencia de
tus amigos por llegar a la fiesta
les ha hecho correr para ser los
primeros. Ahora te tocarad a ti
ponerlos en orden.

Coloca a tus amigos en P
el orden de llegada a la rimoses
fiesta y escribe su namero

ordinal.

Lola
10

Primera

® Un cumplearios muy calculado
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PROLOGO

Sin la conceptualizacién y la estrategia de las matematicas, no podriamos hacer
nada. Son la base de los avances cientificos y tecnolégicos y cémo no de toda clase de
actividades en los ambitos social, econémico y politico. Pero ademas de esa dimen-
sion en el mundo laboral y en el de los estudios, forman parte intrinseca de nuestra
vida diaria, aunque en general no seamos conscientes de ello. Si esto es asi, no po-
demos dejar a nuestros hijos, alumnos o pupilos lejos de su aprendizaje; es mas, te-
nemos la obligacion de acercarlos a ellas de manera divertida, grata y entretenida.

Este es el objetivo que nos hemos propuesto con el libro que tienes en tus manos. Con-
tiene gran cantidad de ejercicios que, a la vez que trabajan los contenidos que se han
estudiado en el colegio, acercan las matematicas, los numeros, los problemas, la geo-
metria, las operaciones con numeros naturales, decimales y fraccionarios a la vida
diaria. Es esencial mostrar a los jévenes estudiantes que las matematicas son un for-
midable aliado y no un enemigo contra el que hay que combatir o luchar. Hemos de
consequir que vean su sentido practico, para la resoluciéon de problemas cotidianos, y
que su asimilacién y estudio resulte atractivo y motivador.

Nosotros estamos convencidos de que todos los nifios pueden aprender matematicas
y disfrutarlas si se les proporciona el contexto adecuado. Por eso no creemos exagerar
si afirmamos que, si aprenden a disfrutar de las matematicas desde pequefios, crece-
ran disfrutandolas mientras desarrollan su capacidad de aprendizaje en esta materia.

De sobra sabemos que esta es una disciplina fundamental en el proceso de creci-
miento pues es esencial para su desarrollo intelectual. El pensamiento matematico
les ayuda a ser l6gicos, a razonar y a tener una mente preparada para la argumenta-
cion y la critica. Por ello aprender matematicas, y mejor si es de manera ludica, debe
ser una practica habitual en su rutina diaria.

Mucho tienen que ver la creatividad con esta disciplina, ya que razonar de forma ma-
tematica no es repetir o recitar de memoria sino poner en marcha el componente
creativo que cada nifio lleva dentro, al ser capaz de dar soluciones distintas, poco con-
vencionales.

Con la presente obra pretendemos que los chicos de 8 y 9 afios desarrollen la compe-
tencia matematica utilizando y relacionando los numeros, sus operaciones basicas,
los simbolos y las formas de expresién y razonamiento matematico, de manera que
puedan afianzar sus conocimientos sobre algunos aspectos cuantitativos y espacia-
les de la realidad.

En definitiva, este libro es un buen instrumento para incentivar la comprensién ma-
tematica de la realidad, para aprender de forma ludica y para afianzar contenidos que
ayudardn al nifio a desenvolverse en su vida diaria. Ahora solo falta que coja el 1apiz
y que empiece a activar la mente y a divertirse mucho: jadelante!

TONI TORAL y GINES CIUDAD REAL



Objetivos competenciales de este cuaderno

Con 8 0 9 anos, los nifios comienzan a hacer las preguntas que en algun momento de
nuestro periplo escolar nos hemos hecho todos: jpara qué sirven las matematicas?,
;por qué son tan dificiles y aburridas?

Es muy probable que las respuestas que les demos sean poco persuasivas, a pesar
de que las matematicas son omnipresentes en nuestras vidas, ya sea en aplicacion
practica de la edad, el peso, las calificaciones, la talla, los teléfonos moviles, la hora, el
cajero automatico, y un sinfin de aplicaciones.

El estudio y la practica de las matematicas ayuda a desarrollar ciertas habilidades
entre las que podemos destacar las siguientes:

1. Unacomprension y expresion clara a través de la utilizacion de simbolos.

. La formulacién de ideas de forma sintetizada e inequivoca.

2
3. Desarrollo del pensamiento creativo a través de la resolucién de problemas.
4. Elrigor légico.

5

. Sientan la base para la comprensién y asimilacion de conocimientos en otras dis-
ciplinas.

Para consegquir lo anteriormente expuesto es necesario que los aprendices se involu-
cren de manera activa, comprometida y responsable en el proceso de aprendizaje. Por
nuestra parte, para que esto ocurra, es preciso ofrecerles condiciones seductoras con
las que realizar actividades que les permitan aprender y adquirir dichas habilidades
y competencias.

Este es el propdsito del presente cuaderno, en el que encontraras un elenco amplio y
diversificado de ejercicios divertidos, amenos y entretenidos, agrupados en diferen-
tes tipologias, entre las que cabe destacar las siguientes:

a. Matemagicas. Son ejercicios que permiten aplicar las propiedades de las operacio-
nes para obtener iguales resultados. Estimulan el razonamiento légico.

b. iEn qué hora! E]l manejo de la magnitud temporal es muy importante para los ni-
fios; adquieren unos conocimientos que les permiten tener mas autonomia y poder
controlar por sf mismos el tiempo que emplean en realizar actividades.

c. Egiptomatematico. Sencillos ejercicios de célculos con operaciones basicas que ayu-
daran a encontrar estrategias de pensamiento para poderlas aplicar en la resolucién
de problemas, aumentar la rapidez mental y desarrollar la memoria a corto plazo.

d. Coordenadas desordenadas. Ejercicios que utilizan el plano cartesiano para ubicar
puntos sobre él o bien localizarlos.

e. iSin problemas! Se presentan sencillos problemas a resolver para poder aplicar la
toma de decisiones para encontrar la solucion deseada.

f. FraccionArte. Estos ejercicios desarrollan las habilidades de identificacién y toma
de decisiones, estimulan la reflexién y ayudan a diferenciar entre la parte y el todo.

La relacién de actividades que contiene este libro ha sido pensada cuidadosamente
con el fin de predisponer a los nifios para que las adquieran de forma activa y positiva.
Gracias a ello, dichas actividades se aprenden, repasan e interiorizan de manera mas
facil e intuitiva. Ahora solo toca ir ja por todas!
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Laberinmatico Actividad 1

Por la mafiana, antes de abrir el siper, la s

/ PRACTICAS EL \

dependencia debe verificar que todas las  cicuorama

‘ AUMENTARASTU
CAPACIDAD DE

cuentas de las cajas del dia anterior estan \\CONCENTRAC,ON )
cuadradas. Ayadalos con las operaciones. Nl

Resuelve este laberinto

2 g0 /" YTE \
matematico con sumas, /- i en

| TUS REFLEXIONES |
| PARA SABER

restas, multiplicaciones y | asrimome
, . . \DECISIONES /
divisiones segin se indica.

@[ v 121 @< s[4

4 3 2 5 5 3

—J:IO _T(_I
X

O N N N N
2 + 10 5 2 1

A X
10 2 2 3 2
‘l"’ +iq -Tq -l’f
X X, EN &
) 4 2

Vo7 ®
4 2

© Lios matematicos en el soper de la esquina

CEINC I
24 1 3




Actividad 2

El momento de abrir el siper siempre es estresante...
iDebe estar todo perfecto! Por eso el gerente ha
repartido entre los trabajadores unos bonitos
mandalas matematicos para relajarse con un

poco de cdlculo numérico.

,VOSOTROS,
LOS NUMEROS,
TAMBIEN
COLOREAIS
MANDALAS?

CLARO,

NOS SIRVEN PARA
ESTIMULAR EL SENTIDO
DE LA ESTETICA,
TAN NECESARIO EN
EL MUNDO DE LOS
NUMEROS...

D A
90
_J

3

Las divisiones “WO!| Resultados entre | Resultados entre | Resultados entre | Resultados entre
resultado esté

entre 10-20 30y 40 50y 60 10y 30 90 y 100




iQué pesados! Actividad 3

Hay muchas personas haciendo cola para e
comprar, porque hay puente festivo de  swirecwo
cinco dias, y resulta que las pesas nose  _
ponen de acuerdo para equlllbr’arse

|VC1\/C1 pPoblemon' / £O, CHICOS!
Q

UE TAHBIEN EN

1]2)3) -

Busca en cada caso 4N +
\\NECESARIAS/<< "; 245y
(34 )
la solucién adecuada -
ofle ° ESTAHOSI
par’g poner en equilibrio o,
\ IHPORTANTES LAS |
|GS a|0.nzas. , - " BALANZASYLAS
¢Queé pesa se necesita  PESAS.
para equilibrar las balanzas?
Pesas
5 21556 32545 5
S 31326 300,34 £oas
843,765 833,93 N 100,234 938,345

825234 | 814561

jié '"

124,345 ‘\ 958,275

235,3 \ 548,56

-—

Pesas Pesas
853,314 850,556 1012,213  1021,213
854,224 98%,56% 1000,234  1034,458

° @ ° . @
;;i& 4 ,&ﬂ 4
25,456 ‘T 879,23 235,347}‘9?1256,56

@ Lios matematicos en el soper de la esquina



Actividad 38 Egipto matematico

iMira que divertidos son los
pingiiinos! Con sus torpes pasos
van dejando huellas en forma
de piramide hacia arriba

y hacia abgjo. Fevopoui
P HA VIAJADO
Completa los calculos ONPOCO..

LOS PINGUINOS,
EN TIERRA FIRME, SON
POCO AGILES Y ANDAN
RECTOS, TAMBALEANDOSE,
CON LAS ALAS ABIERTAS

{TENIA GANAS
de sus huellas. Hacia (s

DE EGIPTO!
arriba, suman. Hacia &y~

abajo, restan: el nimero
de la izquierda menos
el de la derecha.

DICEN QUE
SU CONSTRUCCION
[ SEBASOENLAS
MATEMATICAS...
{HACE MAS DE 4500

ANOS!
142,34
12,53 6,44 46 3,32
20,94 4,21 2,13 181 145 | Fila principal
12,62 s

¢Cual es el

numero que
o falta en ella?
183 alta en ella:

Mates en el zoo @



Crucinumeros Actividad 39

Mientras hacemos una pausa
en el restaurante del zoo....
iUn terremoto! Los animales
corren despavoridos y las
cifras del crucigrama numérico

que credbamos se han caido

de su lugar. <, .
;HUYAMOS!
NN

LOS
ELEFANTES
HAN SALIDO EN
ESTAMPIDA!

CALCULO
QUE VAN A MAS
DE 50 KM POR
HORA... jQUE
HORROR!

{ES IGUAL, TU
TIRA! NO ESTAMOS
AHORA PARA

Coloca las cifras
en el crucigrama.

Numeros de

2% 0 54 3 cifras
193 368 378 451 527

504 705

4 cifras
2018 2934 3455 3648
97 130} 2 4382 4629 7271 7065
7671 8023 9426 9487

5 cifras
85092 53791 31648
32142 52876 53462
64217 86015 93205

6 cifras

423659

© Matesen el zoo



Actividad 40 Laberinmatico

El cuidador de las tres avestruces del
zoo solicita tu inestimable ayuda. Han
disputado una carrera esquivando los
obstaculos del parque. Pero

ahora quieren saber cudl ha

hecho el recorrido méas largo
y no saben cémo hacerlo.

SINO
PUEDEN VOLAR,
¢PARA QUE QUIEREN
LAS ALAS LAS
AVESTRUCES?

PUES RESULTA
(YA ME CANSO SOLO DE
PENSARLO) QUE EN SUS LOCAS
CARRERAS A MAS DE 10 KM POR
HORA LES AYUDAN A MANTENER
EL EQUILIBRIO, QUERIDA
CALCULADORA.

Calcula la distancia
recorrida por
cada una. {Quién
camind mas?

sQUIEN CREES
QUE SOY? 4LA
JUANITA? ;LA PEPITA?
;LA JAIMITA?

Pepita Jaimita N | Juanita
1 | —
| |
I'_'I
i_J
|__J
— I'_'Il_
| —
\) ) )

250 m
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