Dinan

-pana ba vuella al cole-

@derechogvolgr CON @orientacisnanddiar

A J

& "'

\\ )

4
s)e\\ ¢ (&)

SCHOOL

(




. , . Conocen sus nombres y personalizan su
' tarjeta.
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. , . Pueden intercambiarlas y jugar a adivinar,
' describiendo al compariero.

opcion2 DINOSAURIOS
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opcion3 INICIALES
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Dinamica, 2

Al ritmo de la musica, repetiran estos versos buscando
de uno a uno a un companero que lo repita:

En el bosque de bambd,
salta un gnomo, jpatin patan
patun!

Con su gorro colorado,

y un tambor bien afinado.
Baila al ritmo del tambor,

y en sus pasos hay sabor,
patin patan, jqué emocion!
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p{"mm/ 3 EL BINGO DE LAS
PRESENTACIONES

Encuentra a companeros que cumplan con las
caracteristicas del bingo, apunta su nombre y
haz linea o bingo.

@derechogvolar @orientacionanddior



WMM/(‘M/ Y} Eltelar de la amistad

Sentados en circulo, uno comienza con
un ovillo de lana o cuerda, menciona su
plan favorito del verano. Luego lanza el
ovillo a otro companero manteniendo
sujeto un extremo de la cuerda. El
siguiente contesta a la pregunta y asi
sucesivamente, hasta que todos hayan
participado. Al final, habran formado un
‘telar” con la cuerda que representa la
conexion entre todos.
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p1m/”\/b(‘,q/ ) Miescudo personal.

Cada alumno/a recibe una hoja de
escudo dividida en cuatro secciones. En
cada seccion, deben dibujar sobre algun

tema relacionado con el verano, como su
familia, algo que les gusta hacer, su
sueno para el futuro y un lugar que les
gustaria visitar. Luego, pueden
compartir su escudo con la clase o en
pequenos grupos para tratar de adivinar
el escudo personal de cada alumno.
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Dindmica, 5

Mi escudo personal
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QWM/ b Eldrbol de los suefios

Se coloca un arbol dibujado en la pared y se
reparte a cada alumno una hoja en forma de
hoja de arbol. En ella, los estudiantes escriben un
sueno o una meta para el curso. Luego, las
"hojas" se pegan en el arbol. Este arbol puede
mantenerse durante todo el curso y revisarse al
final para ver qué suenos se cumplieron.

Lo
e Lo

(imprime y recorta una hoja para cada alumno/a)
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IQU’MM\A/C«/ b Eldrbol de los suefios
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9111,61/”\/(/(‘,61/ 1 Elreloj de la amistad

Los nifnos y las ninas caminardan por el aula mientras
suena musica. Cuando ésta se detenga, debes decir
en voz alta una hora del reloj (por ejemplo, "las 3 en
punto"). Los nifios deberdn buscar a otros
companeros y formar un grupo de tres personas
(ya que has dicho las 3 en punto).

Una vez en grupo, los ninos se presentan de nuevo y
dicen algo sobre ellos (puede ser algo diferente
cada vez: su color favorito, su juguete favorito, etc.).
Repite el proceso varias veces, cambiando la hora'y,
por lo tanto, el nOmero de ninos que deben unirse
en cada grupo (por ejemplo, para las S en punto, el
grupo debe ser de cinco nifios).

Para terminar, cada uno pegara su pegatina en la
hora que mas les ha gustado, decorando asi el reloj
que simbolizara la unién y la amistad.
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Wlﬂ/”\b(‘,ﬂ/ 1 Elreloj de la amistad

(Puedes imprimir este reloj como modelo).
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Dinamica ¢ “ETIQUETA2”

El objetivo de esta dindmica es que los alumnos
creen etiquetas adhesivas para intentar pegdrselas
a sus companeros. Previomente, estas etiquetas
podran tener algun adjetivo (“el mas risueino”, “la
mas dormilona”, etc), los corredores deberdn poner
estas etiquetas, y el que sea “etiquetado’ se
convertird de nuevo en corredor, buscando al que
mas le convenga esa “etiqueta”.

“"Risueno” “"Dormiléon”

“Divertido” "Ingenioso"
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SOPA DE LETRAS

PLAYA SOMBRILLA
FLOTADOR TOALLA
PISCINA GAFAS



“Bienvenido al cole”
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