FAMILIARES PARA
LARGOS VIAJES EN COCHE




EL GOCHE QUE YO DIGA

encontrar en la carretera el primer coche de ese color. El que lo
vea primero, gana un punto.

e Variante: Quien gana el turno elige el siguiente color.

o Extra divertido: Poner colores poco comunes (morado, rosa,
dorado).



MATRICULA CREATIVA 045ATR

_ NATIVE AMERICA _

e (COmo e juega: Se mira una matricula y con las letras hay que
inventar una frase o mini historia.

e [jemplo: Matricula “6TR™ — “Gatos Traviesos Rugiendo” 0
“Gabriela Toma Refrescos”.

e Variante: Hacer que la frase tenga sentido con algo que se vea
por la ventana.



EL COCHE MISTERIOSO —
""" w

e Como ge juega: Una persona elige un coche que este a la vista
(sin decir cual) y da pistas usando color + alguna caracteristica
(“Es azul y tiene baca”). Los demas tienen que encontrarlo.

o Extra: Se puede limitar a "0 segundos” para aumentar la tension.



COLORES ENCADENADOS

e Como ge juega: El primero dice un color, y el siguiente tiene que
decir otro que empiece con la ultima letra del anterior.

e Ejemplo: Rojo — Oliva — Amarillo — Ocre..

e Variante carretera: Solo se pueden usar colores que vean en
coches 0 senales mientras avanzan.



LA MATRICULA MAS ALT X ‘
A MA A MAS ALTA ABC-123

e (COomo se juega: Todos eligen un numero del 0 al 9. Cada vez que
aparezca ese numero en una matricula, suman un punto.

o Extra: Se puede hacer tambien con letrag para sumar mas
dificultad.

o Variante rapida: En 5 minutos gana quien haya visto mas
matriculas con su numero o letra elegidos.



