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CUESTIONARIO DE EVALUACION INICIAL POR AREAS DE DESARROLLO (NFANTIL)

NOMBRE:

TIPO DE NEAE:

CURSO:

Escala de valoracion:

1 = Nada desarrollado | 2 = Poco desarrollado | 3 = Medianamente desarrollado |

4 = Desarrollado adecuadamente

7 CUESTIONARIO DE EVALUACION COGNITIVA

Subarea

Indicador

Atencion (max. 16)

Mantiene la atencion en un juego o actividad
unos minutos

Sigue una instruccion breve sin distraerse

Se centra en una actividad a pesar de
estimulos externos

Cambia de actividad cuando se le indica

Memoria (max. 20)

Recuerda canciones o retahilas conocidas

Evoca iméagenes/objetos vistos recientemente

Recuerda rutinas del aula

Retiene nombres de compafieros/personajes

Reproduce secuencias motoras simples

Razonamiento basico y
numeracion (max. 20)

Clasifica objetos por color, forma o tamaio

Empareja objetos iguales

Cuenta oralmente conjuntos pequefios (hasta
)

Hace correspondencia uno-a-uno
(mas/menos/igual)

Reconoce grafias numéricas iniciales (1-3)

Funciones ejecutivas
incipientes (max. 12)

Inicia una tarea al indicarselo

Espera su turno en juegos sencillos

Cambia de actividad con ayuda

Percepcion / Visoespacial
(max. 12)

Reconoce conceptos espaciales basicos
(arriba/abajo, dentro/fuera)

Diferencia figuras simples (circulo, cuadrado,
tridngulo)

Encaja piezas en un puzzle sencillo
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Subarea Indicador 1{2(3|4
Responde rapido a consignas de juego E E E E
Nombra colores habituales sin tardar ojojgg|
Velocidad de procesamiento |[Identifica objetos comunes con rapidez ] o o o
(max. 20) Reacciona dgilmente en juegos de
. o
movimiento .
Clasifica objetos basicos de forma rapida [} o}
PONDERACION AREA COGNITIVA
‘ Subarea HMéx. puntosHNormalHNecesita reforzarHIntervenci(m‘
[Atencién 16 l13-16 |10-12 <9 |
[Memoria [ 1620 |[12-15 <11 |
[Razonamiento y numeracion|[20 1620 |[12-15 <11 |
‘Funciones ejecutivas H12 H10—12 H7—9 HS 6 ‘
‘Percepcién / visoespacial H12 H10—12 H7—9 HS 6 ‘
‘Velocidad de procesamiento HZO H16—20 H12—15 HS 11 ‘
ITOTAL Area Cognitiva  [100 180-100 |[60-79 i< 59 |
Subarea Puntuacion Max Nivel (V
obtenida ) ivel (V)
Atencion 16 [ Normal D”Necesr[a reforzar
— O] Intervencion
Memoria 20 [ Normal I?Necesﬁa reforzar
— L] Intervencion
Razonamiento y 20 [ Normal L] Necesita reforzar
numeracion — O] Intervencion
. . . [ Normal L] Necesita reforzar
Funciones ejecutivas 12 o
O] Intervencion
Percepcion / 12 [] Normal O] Necesita reforzar
Visoespacial — L] Intervencion
Velocidad de 20 [1 Normal L] Necesita reforzar
procesamiento — O] Intervencion
TOTAL Area 100 [ Normal L] Necesita reforzar
Cognitiva — O] Intervencion
2
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€: AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA (3-5 ANOS)

lPuntuaci(mH Significado |
‘1 HNO lo desarrolla / Nada ‘
‘2 HLO desarrolla poco ‘
‘3 HLo desarrolla de manera parcial / medianamente‘
|4 HLo desarrolla completamente |
‘ Subarea H Indicador ‘

Comprension oral (max. 16)

Comprende instrucciones de un paso

Comprende instrucciones de dos pasos

Reconoce vocabulario basico de su entorno

Comprende cuentos breves con ayuda
visual

Expresion oral (max. 20)

Usa frases de 3 o mas palabras

Se hace entender por adultos y compafieros

Utiliza tiempos verbales basicos
(presente/pasado)

Narra experiencias sencillas (“fui al
parque’)

Utiliza un vocabulario variado para su edad

Conciencia fonologica inicial
(max. 12)

Reconoce rimas en canciones o cuentos

Diferencia sonidos iniciales de palabras

Segmenta palabras largas en partes grandes
(palmas)

Pragmatica (max. 16)

Saluda y se despide de forma adecuada

Pide ayuda cuando lo necesita

Respeta turnos en conversaciones o juegos

Participa en juegos de rol o simbdlicos

12)

Reconoce palabras largas y cortas

Metalingiiistica incipiente (max. |Diferencia frases con mas o menos

palabras

Se da cuenta de errores simples en su habla

Expresion grafica inicial (max.
16)

Realiza garabatos intencionados

Dibuja figuras reconocibles (persona, casa,
sol)
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Subarea ‘ Indicador ‘E
Escribe su nombre con apoyo @@@@
Traza lineas, circulos y cruces basicas @@@@
Subarea Max. Normal Necesita Intervencion
puntos reforzar
\Comprension oral 16 [13-16 |10-12 <9 |
[Expresion oral 120 1620 |[12-15 <11 |
[Conciencia fonolégica inicial 12 [10-12 ][7-9 <6 |
[Pragmatica 16 l13-16 [10-12 <9 |
‘Metalingﬁistica incipiente H12 H10—12 H7—9 HS 6 ‘
‘Expresién grafica inicial H16 H 13-16 HIO—IZ HS 9 ‘
TOTAIj Al:ea Lingiiistico- 92 74-92 |l55-73 <54
Comunicativa
Subérea Puntuacién Max Nivel (V
obtenida ) ivel (V)
., O Normal O Necesita reforzar
Comprension oral 16 .
— O Intervencion
.y O Normal O Necesita reforzar
Expresion oral 20 L
— O Intervencion
. s O Normal O Necesita reforzar
Conciencia fonologica inicial 12 -
— O Intervencion
L O Normal O Necesita reforzar
Pragmatica 16 .
— O Intervencion
Metalingiiistica incipiente 12 L Normal I:‘erecesna reforzar
— O Intervencion
., , . O Normal O Necesita reforzar
Expresion grafica inicial 16 -
O Intervencion
TOTAL Area Lingiiistico- 9 L] Normal [ Necesita reforzar
Comunicativa — [ Intervencion
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#& AREA PSICOMOTRIZ (3-5 ANOS)

lPuntuaci(mH Significado ‘
‘1 HNO lo desarrolla / Nada ‘
‘2 HLO desarrolla poco ‘
‘3 HLO desarrolla medianamente / parcial‘
|4 HLo desarrolla completamente ‘
| Subarea H Indicador ‘

Motricidad gruesa (max. 16)

Corre con control sin caerse

Salta con ambos pies

Mantiene equilibrio de pie unos segundos

Realiza desplazamientos variados (gateo,
giros)

Coordinacion dinamica (max. 12)

Lanza una pelota grande hacia un
companero

Recoge objetos que se le lanzan

Coordina brazos y piernas en juegos de
movimiento

Orientacion espacial y temporal
(max. 12)

Reconoce delante/detras en si mismo

Se orienta en los espacios del aula y patio

Reproduce ritmos sencillos con palmas o
pies

Oculo-manual (max. 16)

Ensarta cuentas grandes en un cordon

Construye con bloques de diferentes
tamanos

Recorta con tijeras de forma torpe pero
intencionada

Usa ceras o pinceles con control basico

Destrezas de pinza (max. 12)

Coge objetos pequefios con pinza digital

Abrocha/desabrocha botones grandes

Amasa o moldea plastilina con destreza

Grafomotricidad inicial (max. 16)

Traza lineas rectas y curvas

Dibuja circulos y cruces

Copia formas simples (linea vertical,
horizontal)

Realiza trazos de preescritura (espirales,
ondas)
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| Subarea

HMéx. puntos“NormalHNecesita reforzarHIntervencién‘

|Motricidad gruesa H16 “13—16 H10—12 HS 9 ‘

‘Coordinaci(’)n dindmica HIZ H10—12 H7—9 HS 6 ‘

‘Orientacién espacial y temporalHlZ H10—12 H7—9 HS 6 ‘

(Oculo-manual 16 l13-16 [10-12 <9 |

IDestrezas de pinza 12 [10-12 |79 <6 |

Grafomotricidad inicial 16 [13-16 [10-12 <9 |

‘TOTAL Area Psicomotriz H84 H67—84 H51—66 HS 50 ‘

Subir Puntuacion Mix Nivel (V
ubarea obtenida ax. ivel (V)

Motricidad gruesa 16 0 Normal D.,Necesr[a reforzar
— O Intervencion

Coordinacion dinamica 12 [ Normal I;I,Neces1ta reforzar
— O Intervencidon

Orientacion espacial y 1 0] Normal [ Necesita reforzar

temporal — O] Intervencion

Oculo-manual 16 [ Normal D”Necesr[a reforzar
— O Intervencion

Destrezas de pinza D 0 Normal I?Necesﬁa reforzar
— O Intervencidén

Grafomotricidad inicial 16 L Normal l:.erecesna reforzar
— O Intervencion

TOTAL Area 24 [ Normal [ Necesita reforzar

Psicomotriz — O Intervencion
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@) AREA SOCIO-AFECTIVA (3-5 ANOS)

lPuntuaci(mH Significado ‘
‘1 HNO lo desarrolla / Nada ‘
‘2 HLo desarrolla poco ‘
‘3 HLo desarrolla medianamente / parcial‘
|4 HLo desarrolla completamente ‘
Subirea H Indicador ‘

Autoconcepto (max. 12)

Dice su nombre y edad

Reconoce sus gustos y preferencias

Se identifica en fotos o en el espejo

Identificacion y expresion
emocional (max. 16)

Reconoce emociones basicas en si mismo

Reconoce emociones basicas en los
demas

Expresa alegria, tristeza, enfado o miedo
de manera clara

Ajusta su expresion emocional a la
situacion

Regulacion emocional (max. 12)

Espera turnos en juegos breves

Acepta perder en juegos sencillos

Se calma con ayuda del adulto

Habilidades sociales (max. 16)

Comparte materiales con otros

Participa en juegos paralelos y
cooperativos

Responde a interacciones de compafieros

Inicia juegos o conversaciones con
iguales

Empatia inicial (max. 12)

Consuela a un compafiero

Imita emociones de otros

Muestra preocupacion por el estado de un
igual

Autonomia basica (max. 12)

Se viste o desviste parcialmente con
ayuda

Recoge y guarda materiales cuando se le
indica

Pide ir al bafio de forma autonoma
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Subarea Max. Normal Necesita Intervencion
puntos reforzar
‘Autoconcepto HIZ H 10-12 H7—9 HS 6 ‘
Identl.ﬁcamon y expresion 16 13216 |11o-12 <9
emocional
‘Regulacién emocional HIZ H10—12 H7—9 HS 6 ‘
Habilidades sociales 16 l13-16 [10-12 <9 |
[Empatia inicial 12 [10-12 ][7-9 <6 |
|Autonomia bésica 12 l10-12 |7-9 <6 |
ITOTAL Area Socio-Afectiva |80 l64—80 [48-63 l<47 |
Subarea Puntuacién Max Nivel (vV
obtenida : ivel (V)
Autoconcepto 12 [ Normal I:.I’Necesrca reforzar
— O Intervencidon
Identificacion y expresion 16 L] Normal [ Necesita reforzar
emocional — O Intervencidén
., . [0 Normal O Necesita reforzar
Regulacion emocional 12 .
O Intervencidén
Habilidades sociales 16 [J Normal I;ereces1ta reforzar
— O Intervencidén
L. 0 Normal [ Necesita reforzar
Empatia inicial 12 -
[ Intervencidon
Autonomia bésica 12 [J Normal I;ereces1ta reforzar
— O Intervencidon
TOTAL Area Socio- 20 O Normal O Necesita reforzar
Afectiva — O Intervencidén
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