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OE 5 IVIIN PARA HACER EN LOS
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DIBUJANDQ EN EL AIRE, SE TRATA DE

QUE ADIVINEN FIGURAS GEOMETRICAS
U OBJETOS.
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PIRERA, PAPEL
CYATEMYATIRE

CADA JUGA
DEBEN SUMA

ol
DOR HACE SU GESTQ Y

R EL NUMERQ TOTAL DE

DEDQS, EL PRIMERQ EN ACERTARLO
GANA. TAMBIEN SE PUEDEN USAR LAS
DOS MANQS.




PIENSA UN

NUMERQ EN SECRETO Y DA

PISTAS RA

’IDAS: "ES PAR, MAYOR QUE

54, MULTIPLO DE..". QUIEN ADIVINE

GANA.




REUAMPAGO

opissn
MINITARJETA CON NUMERQS,
PALABRAS O DIBUJOS. GANA EL

PRIMERQ QUE CANTE BINGO!




ENCADENAR PALABRAS. LA ULTIMA LETRA
DE CADA PALABRA TIENE QUE ENCADENAR
CON LA PRIMERA DE LA SIGUIENTE. St
PUEDE HACER POR TEMATICAS
RELACIONADAS CON ALGUN AREA.
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REALIZAR SECUENCIAS RAPIDAS DE
PALMADAS O GOLPECITOS. DEBEN
REPETIRLA SIN EQUIVOCARSE.
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LOCAS
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CADA ALUMNQ/A DICE UNA FRASE Y EL
SIGUIENTE TIENE QUE CONTIN
HISTORIA LOCA CON OTRA F

UAR LA

RASE.




MIMICADOS
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EL ALUMNADO
UN CONCEP
MIMICA

DEBE TRATAR DE HACER

TO A TRAVES DE LA

Y EL RESTO DEBE

ADIVINARLQ.




