
Arrojar el dado de colores para la selección de
cada ítem del cuadro::
• Personajes
• Objetos
• Tiempo
• Lugares
• Conflictos
• Conectores

En conflicto tocará un número. Seleccionar una de
las tarjetas correspondientes a ese número.

Inventar una historia con todos los datos obtenidos.

Crea una historia de Navidad



Personajes

objetos

conflictos

conectores Hace 
tiempo

En un 
momento

Mientras 
tanto

Después 
de todo

Al poco 
tiempo

Había 
una vez

1 2 3 4 5 6

tiempo

lugares



1 1 1

2 2 2

Papá Noel 
se siente 
enfermo

Papá Noel 
no 

encuentra 
su traje

Papá Noel 
debe 

arreglar el 
trineo

El muñeco 
de jengibre 

se ha 
perdido

El muñeco de 
jengibre es 
perseguido 
por un gato

Conflictos: opciones

El muñeco 
de jengibre 

se ha 
perdido



3 3 3

4 4 4

La niña se 
siente triste

La niña pide 
ayuda para 
escribir su 

carta

La niña 
quiere ver a 
su abuela 

para navidad

El reno se 
quebró una 

pata

El reno se 
perdió en el 

camino

Conflictos: opciones

El reno está 
muy 

enojado



5 5 5

6 6 6

El duende no 
puede preparar 

todos los 
regalos

El duende no 
encuentra la 

lista de 
deseos

El duende 
perdió la llave 
de la fábrica 
de juguetes

El muñeco 
de nieve se 

ha 
desarmado

El muñeco de 
nieve perdió 
su nariz de 
zanahoria

Conflictos: opciones

El muñeco de 
nieve fue 

atacado por 
un pájaro



Dado



Mi historia navideña



Inventa historias sobre el Grinch
con las imágenes dadas.

Imágenes de SlidesGo, CleanPNG y Flaticon
Fuente de @myclassroomcorner CCAmsterdam/CCSupersubmarino






