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EJ DOSSIER

LECTOESCRITURA
CREATIVA Y DIVERTIDA

PIXAR Blenep
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NORMAS DE USO L

CON EL OBJETIVO DE GARANTIZAR EL CORRECTOG USOY PROTECCLON _
DE LOS MATERIALES EDUCATIVOS CONTENIDOS EN EL DOCUMENTO, SE ESTABLECEN
LAS SIGUIENTES NORMAS DE UsoO:

1. TODOS LOS MATERIALES INCLUIDOS EN ESTE DOSSIER SE ENCUENTRAN
PROTEGIDOS POR LA LICENCIA CREATIVE COMMONS, LO QUE IMPLICA QUE i
SU MODIFICACION, REPLICA Y DISTRIBUCION ESTAN COMPLETAMENTE &
PROHIBIDAS SIN LA AUTORIZACION EXPRESA DE LOS CREADORES Y TITULARES e
DE LOS DERECHOS. :

2. EL USO DE ESTOS MATERIALES ESTA PERMITIDO EXCLUSIVAMENTE CON FINES
EDUCATIVOS Y NO COMERCIALES.

3. SE INSTA A LOS USUARIOS A RESPETAR LA INTEGRIDAD DE LOS CONTENIDOS,
EVITANDO CUALQUIER FORMA DE ALTERACION QUE PUDIERA DISTORSIONAR
SU PROPOSITO EDUCATIVO ORIGINAL.

4. LA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL DE LOS
MATERIALES DEBERA ESTAR ACOMPANADA
DE LA DEBIDA ATRIBUCION A
LOS AUTORES.
5. LA MARCA DISNEY/PIXAR Y SUS IMAGENES PERTENECEN
A LA MISMA.
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.

NM (@Il @W

-



BATATOUILLE — "E Plate TwpeSible”

iAtencion, jovenes chefs! Hoy Remy ha recibido una noticia que puede cambiar
su destino gastronomico: jlos cuatro evaluadores mas exigentes de la Escuela de
Cocina de Paris visitardn su restaurante!

Eljurddo ha im[ou.esto und condicion innegociable: lngredien’ces

Tu mision: inventar un plafo de disero y redactar la receta que

LY

conquistara a los evaluadores.

I
[
[
[
[ obligatorios: albahaca fresca, queso y nueces.
I
[
\

RETO CREATIVO: “iSalva ef arcade Con
tu personajel”

El arcade de Litwak estd en peligro: un fallo en la red amenaza con borrar l
juegos completos. Ralph y Vanellope necesitan aliados..
iy Ti vas a crear un personaje anico para ayudarles! |

Tu mision: inventa tu personaje Y escribe la historia

de su debut en el universo de

Rompe Ralpk.

gl G @G ¢ @& e e e

\-----------—

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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NEMO — "Wisterio en ef WMar Azul"

Una criatura marina especio\l ha o(esol[oareciolo sin dejar rastro.

desaparicion, detallar las pistas encontradas

)

]

]

Nemo y Dory sosloeclf\om que o\lgo extrano ocurre. |
]

]

y relatar como avanza |a investigacion. l

]

[
I
[
[
| Tu mision: inventar un persondje submavrino, explicar su
[
[
\

La familia Rivera esta loreloowomolo la Noche de los Muertos,
pero un elemento madgico del altar ha desaparecido.
Sin él, o\lguno\s almas looohriom no encontrar el camino.
2
}
2 : '-" .
@ o espiritus, decidir qué falta en el altar y explicar
. : *\t como se recuperara.

Tu mision: credr und invitacion esloeciatl para los

gl G e e ¢ e e e
-a o o o o o o @ aF

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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MONSTRUOS SA. — "Operaciéy) Puerta Perdida"

iAlerta en Monstrudpolis! Una puerta especial ha desaparecido del
enorme dlmacén de Monstruos S.A. Sin ella, un nifo o nina looo(rio\

clueo(ow a’craloo\o(o en el mundo de los monstruos.

Tu mision: crear un monstruo compaﬁero, investigo\r donde
esta la puer'to\, diserar herramientas monstruosas

y decidir el final del caso.

BETO CREATIVO: “iLas eweCiovnies de Kiley!

Riley esta teniendo un dia comlolicolo{o Yy sus emociones en la sede

|

|

[

central -Alegrio\, Tristeza, Miedo, Desagmdo e lra— necesitan l
tu ayuda para organizar su mundo interior.

Un recuerdo importante de Riley se ha vuelto confuso y amenaza ]

con o(esol[oarecer, iy solo con la a:,uo(ol de un nuevo personaje '

emocional podran salvarlo!
o \.Tu mision: inventar un personaje emocional que pueda unirse |
[

al grupo y ayudar a Riley a superar este desafio.

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



S |
LA RECETA SECRETA DE REMY |

“El plato que cambio Paris”

RODEA LOS INGREDIENTES:
DIBUJA COMO QUEDARA
TV PLATO:

DA NOMBRE A TV CREACION:



DIBUJA COMO QUEDARA
TV PLATO:

INGREDIENTES:

-8 @ - —€

e

ESCRIBE UNA RECETA BREVE VSANDO VERBOS EN IMPERATIVO:
(“MEZCLA”, ”CORTA”)

1.

2.




minsel],
LA RECETA SECRETA DE REMY

“El plato que cambio Paris”

TIEMPO DE TIEMPO DE NUMERO DE
PREPARACION: COCCION: PERSONAS:

Remy recibe la visita de los cuatro evaluadores mas exigentes de la Escuela de Cocina de Paris
necesita dyuda para impresiondrlos. El jurado solo acepta platos inicos y ha impuesto
Y Y P P J pta p Y P
tres ingredientes obligatorios: albahdca fresca, queso Yy nueces.

iEs hora de cocinar! Redacta tu receta.




S |
EL ARCADE DE RALP

DIBUJA A TV PERSONAJE

ESCRIBE SV NOMBRE:

RODEA SVS CVALIDADES:

o
N e e e e




minsell,
EL ARCADE DE RALP

FICHA TECNICA

Nombre:

Habilidad especial:

Juego en el que aparece:
Meta dentro del juego:
¢De qué se alimenta?
Superpoder:

Debilidad curiosa:

DIBUJA A TU PERSONAJE

ESCRIBE 3 ORACIONES SOBRE SU PRIMERA MISION:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula



mingd,
EL ARCADE DE RALP

n borrar juegos completos.

dje inico para o\:,uolowles!

e Litwak esta en peligro: un fallo en la red amenaza co
iy ti vas a credr un person
oria de su debut en el universo de Rompe Ralph. Asegirate de

como trabaja con Ro\llolr\ y Vanellope, un giro

El arcade d
Ralph y Vanellope necesitan aliados..
persondje y escribe la hist
blema enfrenta en el arcade,
inesperado y un final emocionante.

Tip: sé creativo, divertido y haz que tu persor\o\je brille en el arcade.

Tu mision: inventa tu

incluir: Quién es y como es, qué pro




o i e

MISTER]

DISERA EL CARTEL DE BuSQVEDA:

ESCRIBE SV NOMBRE:

DONDE FVE VvISTO POR uLTIMA VEZ’




o
~
N

”
7’

it ] _
MISTERIO EN EL MAR AZUl @

NOMGBRE DEL PERSONAJE DESAPARECIDO:

DESCRIPCION BREVE:

alLTIMA PISTA ENCONTRADA:

;QUIEN TE AVIS6? RODEA EL PERSONAJE

O N N N
’ ~,

4

_________________________________________________________________________________________
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mingd, _
MISTERIO EN EL MAR AZUl @
kst b o i =

FICHA DEL PERSONAJE (ORIGEN, ASPECTO, PERSONALIDAD):
FICHA TECNICA

Nombre:

Origen:

Amiqos de referencia:
Zonas frecuentadas:
¢De qué se alimenta?

Personalidad:

DIBUJA A TU PERSONAJE

INICIO DEL MISTERIO:

;COMO ENTRAN NEMO Y DORY EN LA HISTORIA?




i, 3
MISTERID EM EL MAR AZU1 @RS,
@T@iwu Lo, e i w0 17

DOS PISTAS CLAVE:

1

GIRO INESPERADO:

FINAL DEL EXPEDIENTE:

EXPLICA EL FINAL: W




PELALTAR SAGRADD ¥

DIBVJA TV INVITACION MaGICA PARA LOS ESPIRITVS:

---------------\

/

| |

l I

l I

| [

l I

| I

| |

\ I
S e e e e e L L L L L
(QUE FALTA EN EL ALTAR? RODEA EL ELEMENTO

- B

@ un L

_________________________________________________________________________________________

COMPLETA LA ORACION:
PARA QUE EL ESPIRITV LLEGVE, YO PONGO EN EL ALTAR...




o

“EL ALTAR SAGRADO

Menga je para log Recordadog: invita a a lag almas al banquete.
1.Describe qué objeto faltaba en el altar y por qué es importante.
recuperaron (una loistol, un recuerdo, un persondje que ajudo\).

decorativo: flor, vela, papel picado o pan y dibajalo en la misma

2.Ex|0|ico\ como Miguel Y ta lo
3. Disefid un pequefio detalle

-
_________

_____________
____________________

S, ———_—————



o e e B

‘H AMAIR SAGRADO

s>

INVITACION FORMAL PARA LA NOCHE DE LOS MVERTOS:

NVEVO OBJETO QUE HAS INVENTADO PARA EL ALTAR:

i, b, i, . iglonds

o
~

~ ’
________________________________________________________________________________________
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EL ALTAR SAGRADD B

/

4;:

¢
A

S

MISION PARA RECVUPERARLO:

& i s St qui eupuon migual, 67

FINAL DEL CASO:

call o roism

W wrn
Q)'/th\, ) -

EXPLICA EL FINAL:

@la_magiadeensenarte

@volandodesdemiaula



EL MISTERIO DE L A PUERTA PER

S |

e
1

DIDA

—

W Mot ess O Ot
DIBUJA A TU MONSTRVO AYUDANTE:

---------------\

/
' )
l |
I I
' [
I I
| I
| [
‘ [

I 4
;/QUE PUERTA SE HA PERDIDO? RODEA TV ELECCION

________________________________________________________________________________________

COMPLETA LA ORACION:
LA PVERTA DESAPARECIDA ESTa ESCONDIDA E\....




o
~
N

”
7’

EL MISTERIO DE L & PUERTA PERDIDA

%«MW@%O 5¢

DESCRIBGE A TV MONSTRVO AYUDANTE:

EXPLICA Qué PVERTA DESAPARECIO Y POR QUé ES IMPORTANTE:

;COMO TE ENCONTRARON MIKE Y SULLEY PARA PEDIRTE AYUDA?

DISERA UN DETECTOR DE PVERTAS Y DIBGJALO:

O N N N
’ ~,

4

_________________________________________________________________________________________
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EL MISTERIO DE L A PUERTA PE ID A

PRESENTACION DEL CASO: ;QUé PVERTA ESPECIAL HA
DESAPARECIDO Y QuUé CONTIENE?

TV PERSONAJE MONSTRVOSO:
CL,Q' M%o-, @ﬂi%ﬂfm, Q\Q\QF\,Q A,OLO\AJZ/} 2/ T\.O\T\LQ/ L Qp» ANV

o
~

~ ’
________________________________________________________________________________________



EL MISTERIO DE L A PUERTA PE ﬂ) A

M"—/"\MWAM@% by

DOS HERRAMIENTAS MONSTRVOSAS CREADAS POR TI:

1.

2.

GIRO INESPERADO:

FINAL DE LA mISIoN

EXPLICA EL FINAL:




o

-

S |
LAS EMOCIONES DEE RIL

DIBUJA TV PERSONAJE EMOCIONAL NVEVO:

-— - -— -— - -— - - -— - - - - -— -— ...

‘.. - -_— - - -_— - -_— -_— - - - - -_— - -

(COMO SE SIENTE? RODEA SUS EMOCIONES:

ESCRIBE SV NOMBRE:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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|AS EMOCIONES DE RILEYS

FICHA DEL DE LA EMOCI6N (NOMBRE, ASPECTO, PERSONALIDAD):

FICHA TECNICA

Nombre:

Aspecto:

Situacion complicada que enfrenta Riley:

Qué hace para ayudar a Riley:

DIBUJA A TU PERSONAJE

ESCRIBE 3 ORACIONES SOBRE CoMmO TV EMOCION AYVUDA A
RILEY A PROTEGER O RECUPERAR EL RECUVERDO CONFUSO.

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula



PRESENTA A TV EMOCION: (ORIGEN, PERSONALIDAD,
HABILIDADES ESPECIALES):

PROBLEMA DE RILEY (RECUERDO CONFUSO EN RIESGO):

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula



mizsall, > B

COLABORACION CON ALEGRIiA, TRISTEZA, mMIEDO, DESAGRADO
E IRA:

DOS HERRAMIENTAS EMOCIONALES INVENTADAS:
1.

2.

FINAL DE LA mISIoN:
recuende. %

EXPLICA EL FINAL:




<4

JUGANDO CON LOS ELEMENTOS

ADIVINA
LA PELICULA

PIXAR Benep




@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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LE |

Efesey FINAR

FAONSTERS, INC.

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



lﬂ_i.l!!FBE!EL.ES

BUSCANDO

SO7EN S—

CROZER ——— "OY STORY
CARS

up

ALADDIR YUMEBO CENICIENTA

SIRENITA

SRAVE “NREDADOS

ROLT
S

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



PERSONAJES QUE APARECEN:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

TITULO:

PERSONAJES QUE APARECEN:

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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DESCUBRE LA

PELICULA OCULTA

PIXAR Benep
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INICIAL
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FROZEN
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INICIAL
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SILABAS

NUMERO
DE LETRAS




NUMERO
DE LETRAS

- eao o e o E» aE»



ming, 3
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NCEITCIENA

ESCRIBE PALABRAS QUE RIMEN




ESCRIBE PALABRAS QUE RIMEN




ming, 3
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DAILDAN

ESCRIBE PALABRAS QUE RIMEN




ming, 3
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IRETASNI

ESCRIBE PALABRAS QUE RIMEN




ESCRIBE PALABRAS QUE RIMEN




TU PROPIA PELI’EJLA

PIXAR Benep
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T Ung, (oo daden e inventa una histeria, 7
con, (on elementon que obtengas en cada dade.

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula



{QUIEN VIVE AHI?

VECINDARIO DISN

PIXAR Benep




My haba:a)cwn entd, (lena, de
conchap y tenoren del,
Me emant@ edcychar sz
agua Yy blemypre puene con
explorar el
exterior. Vive debajo de
88% que pana muche

flovon g ftin lene 42
red y yc
de (o5 pequerion arymalen
que viven conmige. Vive junte
a alguien que nunca,
(’/cwwcm Yy debajo de
ulen que entiyvo

enamerada, de wi bape.

o
.....
----------------------------------------------------------------

@la_magiadeensenarte

Vive en la planta baja y
C(%@ctw@mwuz)mz/oa/seo dﬂde
con,
intal. ML ve%pm de al

d‘%‘fﬁ@reﬁe wjardin llens
dearin oot |

Vive en la, planta begurda,

nbam (uigerda Y pande
{,eog nde (ibred, come
lioteca, de. Bentia.
Vive junte a glguien que
ama, cocnar y hermear, y a
vecen, compartimeon
recetas e hipterias.

o
’’’’
------------------------------------------------------------------

@volandodesdemiavla



5 Me énc
ewgne (Db@b
g de 9\ ugvpcb 8réea/z/> M,
vecm de arriba, me
prenta, by, edpada para,
cortar (on (ngredienten de
mip creaciones culinarias.

Entrens t@cwo (on diap con
mi, edp qprerwte
/omteger‘ a Ww? Vive al,
de alguien aue demina
el mtég bmpgft(mm
pDecreob bobre sueriq Y
valentia.

. &y
g o
.................................................................

-----------------------------------------------------------------
.....

‘chaﬁtwe p@dgreo de
r (cob que
(&CU’L en VVZL (@VLQ
ccam@ en, Arendelle. M vecina
ajo comp arte conmigoe

h,eckuz@o de C@b mejores
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LUCES, CAMARA Y

SILABAS DE CINE

PIXAR Benep
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INFERENCIAS

ESCOGE EL FINAL

PIXAR Benep




S |

.. Goofy tiene hambre, va
74 a comer

Mickey encuentra un
regalo y dentro hay

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula
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Donald escucha
Isicay empiezaa

Pluto tiene sueno
ysevaa

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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A Blancanieves
a@ encuentra una
| manzanay decide

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula
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Bambi ve floresy corre

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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Elsa siente frio asi que
decide

Simba esta en la sabanay

x““'-./f

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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p Ariel encuentra un
‘iﬁ&\ objeto enelmary

‘piensa que sirve para

e —

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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addin descubre un
ymparay piensa que
puede

T — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula



Pan escucha a
IN0S y decide

Tiana cocina en su
restaurante y suena con

2

=
) [

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



S

Malefica prepara un plan,
pero los heroes sospechan
gue en verdad quiere

Heércules se enfrenta a un
reto y deduce que la mejor
estrategia sera

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla



|,—-“?T/ﬁ Olaf escucha una \I
I %9 conversaciony malinterpreta |
I - que estan hablando de |
B -
| |
N =

Stitch observaalos
humanosy concluye que su
. ¥,/ costumbre masraraes

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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Moana mira el horizonte y
piensa que detras del mar
podria haber

Riley hoy se siente tristey
cansada porque

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiavla
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Miguel ha creado una nueva
cancion gue va sobre

Ursula observa el reino
marino y se da cuenta de

s | ue
AL g

A
) k! x
) | ] -
Y A

VA M N~

@la_magiadeensenarte @volandodesdemiaula



LABORATORIO DE GREACION:K‘

EXPERIMENTOS

PIXAR Benep




RECETA DE
MANZANA ENVENENADA

f‘IIIIIIIIIIII,

~
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\_----------------------------------------_,

EFECTOS AL COMERLA

lllllllllllllll

@volandodesdemiaula

enarte

@la_magiadeens
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EXPLICACION DEL SUPE

,’--------------------------------------- l-~
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RPODER
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@volandodesdemiaula

agiadeensenarte

@la_m
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‘o BREBAJE DE (RSULA

-

EFECTOS AL BEBERLO

’-------------------------------------
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@volandodesdemiaula

eharte

@la_magiadeens
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EFECTOS AL COMERLO
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@volandodesdemiaula

eharte

@la_magiadeens
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INGREDIENTES
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@volandodesdemiaula

@la_magiadeensenarte



LABORATORIO DE

MONSTRUOS

DIBUJA TU MONSTRUO AQUI

||||||||||||||||||||||||||
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CARACTERISTICAS

’-------------------------------------
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@volandodesdemiaula

narte

@la_magiadeense



A LA CAZA DEL

VILLANO

PIXAR Benep




ACUSADA DE: ACUSADO DE:
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ACUSADO DE: ACUSADA DE:

ACUSADA DE: ACUSADO DE:
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ACUSADO DE: ACUSADA DE:
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EL GUION

PERDIDO
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