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- ¢ Teatreves a conocer las / Maravillas con nosotros?
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Coy Noelia, la persona detras de la cuenta educativa

@pedagogiaconnoe_24
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Muchas gracias por adquirir mi material @. Espero que
sed de mucha vtilidad y tv alumnado se divierta mucho

aprendiendo sobre las 7 maravillas del mundo 5 O



Dossier actividades
"Las 7 Maravillas del




-<tVE EL MISTERIO DE LAS SIETE MARAVLL.
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Esle documento- cuenta con cince aclividades para
Urakajar lag giele maravillag del mundo-moderno-de [ ;ﬁ

manera Urangvergal.

Las 7 Maravillas del Mundo

‘@ pedagogi;mmwea_iq




1° Actividad: Operaciones
maravillosas

En epta prinera actividad (og alunnos deberan conséer

- el miglerio- de lag maravillap. ===199
ﬁ;_}\% — 3 (x;,/f + -
Lt A=/ ,/;L} + B Para ello-Uendran que repolier lag speraciones que
o moglrames a conlinuacién y finalmente conoceran log
> _a +%

numerog- gecrelog de log monumentos.

el ra,zonamz;entc» éo?w ma]femalfwc»
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29 Actividad: EL misterio
de los laberintos

SEEL

Laperin tos

La giguiente aclividad e un juego- donde delen ayudar
a log Curiglag a Uegar a la maravilla que quieren

m,eq/oante %@W Waremaf a Lo? a,éwr)naj: a
ffa/f)afar la repolucion de proklemag. la molricidad
fina. la. memoria egpacial y finalmente fomenta el




Laberintos
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3%°Actividad:
Rompecabezas

.

~AUAPALARRA CONSU> : .

(a Cercera actividad congla de un rompecakezag, donde
log alumnog- deleeran unir el nombre de la maravilla con

acu{’lowza[’ @!ﬁ 1

Para ello. delreran /w;tar (ag- plezag mentalmente Yy
degcifrar el monumenlo para poder encontrar gu
nombre.
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UNE CADA PALABRA CON SUS PIEZAS
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UoActividad: Memory

Trag realizarla en el aula, he viglo- como- log alumnos

-
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diglrulan muho- de egle juego-y. a/@renq/w /'u?anq/a. e

Es un juego- mundialmenle conocidls- en el gue log nirios-
b*akafan la memoria, degarrollan la concentracién,
eglimula pu pengamientis- (sgico- y. deparrolla jup
haboilidades pociales.
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SoActividad: Postales

tn egla actividad log alumnos realizaran pup propias

Las 7 Maravillas del Mundo _ P"aﬁta@ come- &90&9’ ador ef- QIW de iajar” por el
z__r mundo- para conocer (a higloria de lag giele
mararillag-
S EE

A conlinuacién op mueplre- una, idea de como- levar @




Las 7 Maravillas del Mundo
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P Ry f-_i;’ Pueden crear su propio sello
T b H"\- i -"'--'f' ” Pl o
N segin el pais de la maravilla

que ellos escojon

Pueden hacer un dibujo donde
aparezcan ellos mismos y La

maravilla
PequeRa descripcion de lo que

maés le ha gustado de la
maravilla

(Ejemplo de como realizar la actividad)
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Espero que lo disfruteis y me haria mucha ilusiénh ver como

usais este recurso a través de @pedagogiaconnoe_24

'@pedﬂgogi;{mmt;_lq






