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LA TABLA DELi

Ix1=1  1%6=6
1%2=2 1%7=7
1%3=3 1x8=8
& 1x4=4 1%9=9
Todo nimeroquese ~ 1X5=5 | 1%x10=10

mira al 1, se ve a si
mismo!
(El resultado es el
mismo numero)

“LA TABLA DEL COPION”
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LA TABLA DEL z
2x1 =2

TODOVIENEDE2EN2 | 2%2=4

2x3 =6
212 BJ 2:4=s
BB

%6 =
2x3=6 \jf}ﬁfg 2x7 = 14

2x8 = 16

iTRUCO! 2%9 = 18
Los resultados siempre son NUMEROS PARES
(acaban en 0, 2, 4, 6, 8). jSon dobles! 2x10 = 20
“. 7

W

“TODO TIENE SU PAREJA”
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ﬂ LA TABLA DEL 3 U

3x2=6
3x3=9
3x4 =12
3x5 =15

03 06 09 3x6 = 18

3x7 =21

12 15 1§ 3x8 = 24
21 24 27 39 =27

3x10 = 30 _

1. Escribe las UNIDADES de abajo a arriba en cada columna (1-9).
2. Escribe las DECENAS por filas (0, 1, 2). ;Y ahi esté la tabla! ﬁs

v 3= e
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“EL TRES EN RAYA™
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LA TABLA DEL 4

A N

4xl =4
4x2 =8
4x3 = 12
4x4 = 16
4x5 = 20
4x6 = 24
4x% = 28
4x8 = 32
4x9 = 36
4x10 = 40

> U

Mira la ltima cifra: 0, 4, 8, 2, 6...
“LA ESTRELLA MAGICA”

TRUCO MEDIO



LATABLADEL

5x1=5

5x2 = 10
5x3 = 15
5x4 = 20
5x5 = 25
5x6 = 30
5x7 = 35
5x8 = 40
5x9 = 45

5x10 = 50
~ 7
iMira el final! Los resultados siempre acaban en 0
(pares) o 5 (impares). jComo los minutos del reloj!

“EL RELOJ MAGICO”
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LA TABLA DEL
6x1 =6
6x2 =12
6x3 = 18
6x4 = 24
6x5 = 30
6x6 = 36
6x%7 = 42
6x8 = 48
6x9 = 54
6x10 = 60

> U

Sigue el camino: 6, 2, 8, 4, 0...

“LA ESTRELLA INVERSA™
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%1 =9

%2 = 14
%3 =21
x4 = 28
x5 = 35
%6 = 42
%7 = 49
%8 = 56
%9 = 63

7%10 = 70
p—

PASO 1: Escribe 1, 2, 3... de arriba a abajo por la derecha.
PASO 2: ARade las decenas por filas (0-1-2, 2-3-4, 4-5-6).

“EL TRES EN RAYA, AL REVES™

TRUCO DIFICIL
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LA TABLA DEL 8 e
Q\c"‘;g‘e

e

8x1 =08 8x6 =<;b

8x2=16 8x7 =56

8x3 = 24 8x8 = 64

8xY =32 :s 8x9 =72

8x5 =40 g 8x10 = 80

e d-a-nu,m)
“LA CUENTA ATRAS”™
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LA TABLA DEL

jel resvitado
siempre

suma 9!

A RN

9%l =9

O9x7=63 ==
9x3 = 29
.Resta1 — ‘jns 9 9%x4 = 36

al nimero! Paso 2: ;Cuénto falta 9x5 = 45
(7-1=6) para llegar a 97
(6+3=9) 9%6 = 54

9x7 = 63
iAsi de facil! La DECENA es siempre una
menos, y la UNIDAD es lo que falta para 9. 9x8 = 72
.Pruebalo con otros niimeros! 9x9 = 81
9%10 = 90
S 7

“EL TRUCO DEL MENOS 17
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LA TABLA DEL i@

10:1=10
10x2 = 20

- |10x3=130

p~5Y  |10x4 =40

10X 5 = 507 “ye-s
10x6 = 60

w +0 (;ANADE UN CERO!) |10x%? = 70
10x8 = 80
iEs el mas facill Solo tienes que escribir 10x9 = 90
el nimero y afadirle un alfinal. ¢\
iComo por arte de magia! ;;J =

10x10 = 100

“iMAS CERO!"
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