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FASE 2. Creación oral cooperativa 
1.Cada grupo tira los 5 dados.
2.El narrador inicial comienza la historia.
3.Cada alumno añade una o dos frases cuando le toque el

turno.
4.El vigilante puede parar la historia si pierde coherencia.
5.El escriba toma notas breves.

Normas importantes:
No se puede borrar lo dicho.
Se respetan los turnos.
La emoción del dado debe aparecer claramente.

NORMAS DE JUEGONORMAS DE JUEGO
FASE 1. Activación 

1.El profesor lanza los dados en la pizarra.
2.Construye una mini historia oral como ejemplo (1–2 minutos).
3.Se recuerda:

Toda historia debe tener inicio, nudo y desenlace.
No vale contradecir lo ya dicho.

FASE 3. Paso a texto escrito
1.Con la historia oral ya creada, el grupo la transforma en un

texto narrativo.
2.Debe incluir:

Introducción clara
Uso de conectores narrativos
Descripción breve de personajes
Desenlace coherente



PERSONAJESPERSONAJES

UN 
ADOLESCENTE 

UNA
PROFESORA 

UN 
ANCIANO 

UN 
BEBÉ 

UN 
ANIMAL 

QUE HABLA 

UN
UNICORNIO 



LUGARESLUGARES

UN LUGAR 
FANTÁSTICO 

LA 
PLAYA 

UN
CEMENTERIO 

UN
INSTITUTO 

UN
BOSQUE 

UN PUEBLO 
AISLADO 



OBJETOSOBJETOS

UNA
CARTA 

UN
MÓVIL 

UN
CUADERNO 

UNA
LLAVE 

UNA
MOCHILA

UN
OBJETO
ROTO 



CONFLICTOSCONFLICTOS

UN 
ERROR LO

 CAMBIA TODO 

UN
ENGAÑO 

UN
MALENTENDIDO 

UN SECRETO
SALE A LA 

LUZ 

UN 
ASESINATO 

UNA
DESAPARICIÓN



EMOCIONESEMOCIONES

RABIA ASCO ALEGRÍA

MIEDO

TRISTEZA

SORPRESA


