


INSTRUCCIONES ===

OBJETIVO DEL JUEGO
Conseguir 8 objetos antes de llegar a la META.
Es un juego cooperativo: jganamos todos o perdemos todos!

PREPARACION
1.Coloca el tablero en el centro.
2.Separa y baraja cada mazo de cartas por colores.
3.Coloca los mazos boca abagjo.
4.Pon la ficha comun en la casilla SALIDA.
5.Coloca 5 estrellas (vidas del equipo).

DESARROLLO DEL JUEGO
1.Un jugador tira el dado.
2.Se mueve la ficha comun el numero de casillas indicado.
3.El equipo realiza la accién de la casilla en la que cae.

REGLAS IMPORTANTES
e Solo hay una ficha comun.
e Todos participan en cada respuesta.
e Se habla por turnos.
e El objetivo es colaborar, no competir.

PERDIDA DE ESTRELLAS
e Cada error = pierden 1 estrella.
e Sise quedan sin estrellas = el equipo pierde la mision.
e Sillegan a META con 8 objetos conseguidos — jMISION
CUMPLIDA!

FIN DEL JUEGO

El juego termina cuando:

El equipo consigue 8 objetos y llega a META — GANAN.
El equipo pierde todas las estrellas = MISION FALLIDA.



ASILLAS

¢QUE HACER EN CADA CASILLA?

CONSIGUE

El equipo debe nombrarlo y decir para qué sirve o dénde se usa.
 Silo hacen correctamente — se gana el objeto.

X Si no — pierden 1 estrella.

PREGUNTA

El equipo responde en voz alta.

 Si responden adecuadamente — continuan jugando.
X Si no — pierden 1 estrella.

RETO

El equipo realiza el reto indicado.
V' Si lo consiguen — continuan.
X Si no — pierden 1 estrella.

SITUACION

El equipo debe resolver el problema hablando.

V/ Si proponen una solucion adecuada — continuan.
X Si no — pierden 1 estrella.

SOCIAL

Deben realizar la accion social (saludar, pedir turno, etc.).
' Sila hacen correctamente — contindan.

X Si no — pierden 1 estrella.

AYUDA / PREMIO
Se aplica la ayuda al equipo.
(No se pierden estrellas en esta casilla).
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MAZO Dt HABILIDADES SOCIALES
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