MIN PACK D[
ESTIMULACION DEL
l[NGUA][

z’m




2 N D ¢\ avla de

\ BLOQUE 1.LEXTCO

El cofre mdgico de las palabras: relaciona la
imagen con la palabra correcta.

BLOQUE 2. FONOLOGIA

Detectives de letras: identifica con qué letra
empieza cada palabra.

., - Saltos de silabas: marca cudntas silabas tiene la
7/
palabra.

BLOQUE 3. MORFOSINTAXLS

— Frases en movimiento: relaciona el sujeto con la
ion correcta (S + V).

BLOQUE &.COMPRENSION

Q? Adivina qué hace: identifica la accion que estd
# ocurriendo en la imagen.
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97 P . . .
‘*q? éQué va con qué?: selecciona la palabra que tiene
¥ sentido con la situacién mostrada.

BLOQUE 5. PRAGMATICA

¢Qué hacemos ahora?: observa la situacion y elige
g la accion que corresponde.
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1 COME NACICO DE LA PAABAS

SILLA
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NINO

LIBRO

& d ATO

@elauladeaudicionylenguaije



1 COME MAGICO DE LAS PAUBIAS @

PAN

BALLENA
@j)ﬁy MESA
LUNA

A PAN
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DETECTIVES DE LETMAS ©
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DETECTIVES DE LETRAS &




MANZANA

CASA
CUCHARA

MORA
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PEZ

HELADO

© >OL
FRESA

MUNECA
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BLUQUE 3

MORFOSINTAKTS




Il

HRASES EN MOVIMIENT) =

l

DUERME

JUEGA

CORRE




Il

HRASES EN MOVIMIENT) =

EL PERRO

i

COME

RIE

CORRE



Il

HRASES EN MOVIMIENT) =

EL GATO
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DUERME

SALTA

COME






ADIVINA QUE HACt 63

JUEGA  DUERME LLORA e RIE

SALTA o ABRAZA COME e BEBE

@elauladeaudicionylenguaije



QUE VA CON QU B
;QUE SE ¢QUE SE
COME? BEBE?
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, :QUE TIENE
sQUESELEE?  ““ppTaco
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JQUE VA CON QU 3

QUE ;QUE SE
DUERME? LANZA?

QUE SE sQUE
UELGA? RECORTA?
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BLOQUE >

PRAGMATICA



1QUE HACEMOS AHOR? §
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