Son grupos en los que
se clasifican las obras
literarias segun su
contenido, formay

propésito.
e

Los géneros literarios existen desde
la Antigiiedad. Los primeros escritores

griegos, como Homero y Aristoteles,

los clasificaron para entender mejor

las historias y los textos.

LIRICO

Cuenta una historia '\

con personajes, tiempo Expresa sentimientos,
y lugar. J emociones e ideas de
( forma poética.
Ejemplos: cuentos,
novelas, leyendas, | Ejemplos: poemas, odas,
i / canciones, haikus.
fabulas

A DRAMﬁnco DIDACTICO N

e . Tiene como objetivo ensenar,
<+ ¢_ Escrito para ser representado ;  informar o instruir sobre

por actores en un escenario. un tema de forma clara

y ordenada.
Ejemplos: obras de teatro,

'¢' guiones.

Ejemplos: enciclopedias,

T O

manuales, libros de texto,
articulos divulgativos.

 ALGUNOS EJEMPLOS QUE CONOCES "N ;POR QUE SON TAN IMPORTANTES?

i @ “Caperucita Roja” es un cuento. (Narrativo) E ,@ " Desarrollan nuestra imaginacién y creatividad.

¥ “Oda a la dlegria” es un poema. (Lirico) é‘:)a Nos ayudan.a entender mejor

las emociones y a empatizar.

@ "Romeo y Julieta” es una obra de teatro. (Dramdtico)

Mejoran nuestra comunicacién
y enriquecen nuestro vocabulario.

“Asi es nuestro planeta” es un libro

2 = TR MNos conectan con otras personas
informativo. (Diddctico) P -

culturas e historias.

_  iCada género tiene su magia y todos juntos hacen
A" < que la literatura sea un mundo maravilloso! 1




”rientacién
A

,id.rQUEES?)I-=,_, E
% i -
El género narrativo cuenta /
| hechos reales o imaginarios \
protagonizados por personajes
en un tiempe y un lugar
[ determinndos

/

Narrador: es quien cuenta la historia.
Puede ser:

= En primera persona {yo, nosotros)
= El narrader es un personaje.

« En tercera persona (&, ella, ellos)
= El narrador no participa.

Personajes: son quienes realizan las acciones.
Pueden ser principales (protagonista y
antagonista) o secundarios.

Acciones o acontecimientos: son los hechos
que les suceden a los personajes.

Tiempo: momento en que ocurren los hechos.
Puede ser histérico (épocas pasadas) o
actual (tiempo presente).

Espacio o lugar: donde se desarrollan
los heches.

" ESTRUCTURA DE LA NARRACION

INICIO DESENLACE
Se presentan los u Se resuelve el conflicte
personnjes, el lugar, NUDO y se da fin a la historia,
el tiempo y el Se desarrollan los Pusde:serun-final

conflicto inicial. acantecimientos. abierto o cerrado.
Aparecen los
problemas y las P
dificultades.

% CONFLICTO ')

Es el problema principal que |
| enfrentan los personajes y |
que impulse la historia.

— o
s
=

P

"El principito” — Antoine de Saint-Exupéry (cuento)
“Harry Potter y la piedra filosofal” - J. K. Rewling (novela)
"La leyenda del Dorado” (leyenda)

“La zorra y las uvas" - Esopo (fabula)
"El nacimiente de las estaciones” — (mito griege)

ARRATIV

% ENTAN HISTORIAS =
RELATOS QUE CUENTAT ¥

A4 los hechos) y un lugar.

Puede estar escrita en prosa
{o en verso, como algunos poemas
narrativas).

\ v Cuida el orden de los hechos y el final.

S ¢PARA QUE SIRVE?

Relata una serie de acontecimientos. !

I %7 Entretener. [4r]
¥ Intervienen personajes que realizan . o
ateiones, : %7 Transmitir experiencios, @
' valores o ensefianzas.
Tiene un tiempo (cuando suceden ! )
! %7 Informar sobre hechos

reales o imaginarios.

@7 Despertar emociones
en el lector. =

Cuento

Relato breve con pocos
personajes y una histeria
sencilla centrada en un
conflicto.

i

Novela

Relato extenso con muchos
personajes, distintas tramas
y descripciones detalladas.

Leyenda

Historia tradicional que mezcla
hechos reales con elementos
fantasticos. Explica el origen
de algo.

Fabula

Relato breve protagonizade [
por animales que actdan
como personas y deja
una ensefianza,

Mito
Relato sagrado protagonizado
por dioses o seres poderosos

que explica el origen del mundo
o fenémenas naturales.

S CONSEJOS PARA ESCRIBIR MEJORES NhRRﬁCIOHES. >

n Inventa personajes interesantes y creibles.
ﬁ Crea un conflicto que atrape al lector.
o Sitia bien la historia en el tiempo y en el lugar.

@ Usa descripciones que permitan imaginar,

“ Las historlqs no solo se leen... tnmblén se wven, se sienten y se recuerdnn ’ 20



El género lirico expresa los :
sentimientos, emociones, _.
pensamientos e ideas del autor

a través de la palabra.

A diferencia de otros generos,
no busca contar una historia,
sino transmitir lo que el autor

siente o imagina.
N CARACTERISTICAS B

&/ Subjetivo: refleja los sentimientos del autor.
' & Musicalidad: usa ritmo, rima y sonoridad.
' @ Brevedad: suele ser més breve que otros textos. |

< Lenguaje connotativo: utiliza palabras con
distintos significados y sugerencias.

@ Versos y estrofas: se organiza en lineas
{versos) y grupos de versos (estrofas).

" RECURSOS LITERARIOS MAS USUALES
{» Metafora: compara dos cosas sin usar “coma”.

Ej.: Tus qios son dos estrellas.
<> Simil: compara usando “como” o "parece”.
Ej.: Eres fuerte como el mar.

-¢ Personificacian: da cualidades humanas a
objetos o seres no humanos,

Ej.: El viento susurraba secretos al oido del arbol.

<} Hipérbole: exagera para dar énfasis.
Ej:: Te he esperado mil afios.

<y Andfora: repite una o varias palabras al inicio
de los versos.

Oda: poema que exalta o alaba
algo o alguien con tono solemne.

Elegia: expresa tristeza por la
muerte o una pérdjdu.

Cancién: poema breve y musical
que puede ser cantado.

Eglogn poema pastoril que idealiza
la vida en el campo.

Proviene de la antigua Grecia.
La palabra "lirico” viene de "lira",
un instrumento musical que
acompafiaba las composiciones
poéticas que se cantaban.

Desde entonces, la poesia ha sido [
una forma poderesa de expresar
amociones en todas las culturas

y épocas.

_ ELEMENTOS DEL TEXTO LiRICO

No siempre es el autor real.

Hablante lirico: es quien expresa los sentimientos.

que sienten,
que suerian,

[f : . .ho
. ¢PARA QUE SIRVE? 5
70 Expresar sentimientos y emociones.

¥ Transmitir ideas ¥ pensamientos
de forma profunda y bella.

&5 Conmover, inspirar o provocar
reflexién en el lector.

T Crear belleza a través del lenguaje.

y Objeta lirico: es aquello que inspira los sentimientos
(una persona, un paisaje, un recuerdo, etc.).

Motive lirico: es el tema principal del poema
(amory, tristeza, naturaleza, paso del tiempo...).

\ Temple de animo: es el estado emocional que
predomina en el poema.

Ritmo: es la musicalidad que se crea al leer el poema.

Rima: repeticién de sonidos a partir de la dltima

Ej.: Quiero verte, quiero hablarte, quiero abrazarte.

2
®
©
Jd
@

silaba de los versas.

" ESTRUCTURA DEL POEMA _

TIPOS DE POEMAS °

. SEGUN SU FORMA

Verso | '
o (o (—> Estrofa — Poema [ Estroficos: tienen estrofas.
| Conjunto de versos Conjunto de Ej.: soneto, romance, oda.
et que forman una estrofas,

unidad de sentido.

@ Arte mayor: 8 o mas silabas.
& Arte menor: menos de 8 silabas.

® Ejemplos: verso de 8 silabas (octesllabo),
11 (endecasilaba), ete.

e T

" EJEMPLOS DE GRANDES POETAS |
r Pablo Neruda (Chile)

Sus poemas estan llenos de amor, naturaleza
¥ compromise social,

Garcilaso de la Vega (Espaiia)
Poeta del Renacimiento, destacd en el amor
y la belleza de la naturaleza.

\ Sor Juana Inés de la Cruz (México)
Sus poemas combinan inteligencia, fe y
profundidad emecional.

Jy Gustavo Adolfo Bécquer (Espafia)
L) Sus rimas expresan sentimientos intimos
con gran delicadeza.

| TIPOS DE VERSOS SEGUN Su MEDI{)A

Vel e B

La poesia no solo se lee... se siente, se vive y_s;::;:mpurte
{ - iDEJA QUE LAS PALABRAS TOQUEN TU CORAZCIN'

De verso libre: no tienen

rima ni métrica fija.

De rima consonante: coinciden
I . todas las letras desde la dltima
II silaba ténica.
! " Ej: mar - cantar.
De rima asonante: coinciden
solo las vocales.
Ej.: cielo - vuelo.

GEHF.RO..-I_JRIC@?

@) Porque nos ayuda a comprender y

expresar nuestras emociones.

Q? Porque transforma la realidad en
belleza a través de las palabras.

@) Porque nos conecta con nuestra
sensibilidad y la de los demds.

@ Porque la poesia nos acompaiia
en todos los momentos de la vida.




. DRAMATIC

o = L TEATRO QUE CQBR@-VIDA A pe—
m @ Representar historias en vivo.

El género dramdtico estd

formado por obras escritas Nace en la Antigua Grecia en el sigle V a. C., @ Provocar emociones y

para ser represent.nd'ns por con las celebraciones en honor al dios Dionisie. reflexién en el publico.

actores ante un publico. Los griegos crearon las primeras obras teatrales
y los grandes dramaturgos.

Combina didl i @ Plantear conflictos humanos
ombina didlogo, accién, e

acotaciones y elementos

escénicos para dar vida

a una historia. =

" ELEMENTOS DEL TEXTO DRAMATICO |

Didlogos: conversaciones entre los personajes.

/_ Presentacidn
Acotaciones: indicaciones del autor sobre como debe @ = (Planteamiento)
ser la escenografia, los gestos, el tano, la iluminacion, ete. Se presentan los personajes,
(Mo las dicen los personajes). el lugar y el conflicto inicial

v
Personajes: quienes realizan las acciones y hablan.

Desarrollo
Acciones; lo que hacen los personajes; @ By (Nudo)

A i £ =) Los personajes enfrentan
d didlogos y movimientos.
seljpuiestraria troves de s diiogos y obstaculos, el conflicto

Autores destacados de la Antigliedad:
#r Esquilo #r Séfocles # Euripides ¥ Aristofanes

@ Denunciar injusticias o
valores sociales.

Desde entonces, el teatro ha evolucionado
en todas las culturas y épocas.

& Entretener y conectar
con el espectador,

El teatro es

accion presente:
se escribe para
ser visto y
escuchado.

BREB&E B3O

Escenografia: elementos del espacio donde ocurre se complica.
la obra (decoradoe, utileria, ambientacién). v
Desenlace
Actos y escenas: divisién de la obra para arganizar ﬁ (Resolucién)
mejor la representacion, + El conflicto se resuelve:

puede tener un final
feliz, triste o abierto.

" TIPOS DE OBRAS DRAMATICAS | . ———
—— e ,, " TIPOS DE PERSONAJES
| [
E ¢ I O, l '. = Protagonista: personaje principal;
I sobre él gira la historia.

Tragedla I fomedia ) ?ra i I Tl'ﬂglCOI‘I'!?d-la = Antagonista: se opane al protagonista;
Presenta conflictos Busca provocar risa Combina elementos | Mezcla lo trigico genera el conflicto.
graves que suelen y mostrar situaciones trigices y comicos Iy lo comico en una . ;
tenerun final | cotidionas o absurdas para reflejor la realidad | misma historia. = Secundarios: apoyan o intervienen -
desafortunade. | con final feliz. humana. | en la historia. ‘¢'
| | ‘ -
Ej: Edipo Rey | Ej.: El avare | Ej.: Bedas de sangre Ej.: La vida es suefio * Figurantes: aporecen brevemente
de Safacles. i de Moliére. | de Federico Garcin Lorca. | de Calderén de lo Barca. en la escena.

" EJEMPLO DE TEXTO DRAMATICO

=

. ELEMENTOS DE LA PUESTA EN ESCEN_'

@ Direccidn: guin el trabajo de los actores. "
@ Actuacidn: los intérpretes dan vida a los personajes.

(En una plaza. Mache. Entran LUCIA y DIEGO.)

LUCIA:  ;Hos vists la carta que dejé?
DIEGO: Si... todo cambia ohora.

17 Estd escrito para ser representado. no para ser leido en silencio.

¥ Predominan los didlogos sobre los descripciones.

P Incluye oeotacianes qua orientan la pussta en eacena. LUCIA:  No sé si estay Lista para decidir ﬁ Escencgrafia: disefic del espacio escénico.
't Depende de elementos escénicos: actores, espacio, iluminacién, DIEGO: A veces, decidic &5 la Grica forma (. INluminacién: crea ambientes y enfoca la atencién,
sonide, vestuario, utilerio. de ser libres. @

ﬂ Sonido: masica y efectos que acompaiian la obra.

¥ Se desarrolla en un tiempeo y espacio determinadas, {Pausa. Se miran. Se escucha misica lejona.)

N

LUCIA: Entonces... jvames juntos? ﬁ Vestuario y utileria: visten y ambientan ’

DIEGD:  Siempre. la. representacidn.

" 0BRAS DRAMATICAS FAMOSAS 1 :
= P : g : % ¢POR QUE ES IMPORTANTE EL GENERO DRAMATICO?

" Fomenta la empatia al ponernos en el lugar de otros.

+" Desarrolla la expresién oral, corporal y la creatividad.

Romeo y Julieta La vida es suefio Fuenteovejuna El enfermo imaginario
William s:msm Pedro Calderén Lopa de \,.f; Hdhng o [Invita a reflexionar sobre la vida, la sociedod y los valores.
Trogedia sobre el amor de la Barca Droma histdrico sobre | Comedia sobre la avaricia ' Une a las personas a través del arte y la representacin.
joven y el desting, Tragicomedin sobre la justicia y el pueblo. y la hipocresia, o Sigue vivo hoy en el teatro, el cine, la television y mas.

la libertad y el poder.

A fr_'_‘i El teatro es el arte de ver al ser humano e_n_ﬂccién. L 4 A




l/

EL GENERO +

ENSENA, EXPLICA Y FORMA =

T
— —
-~

ORIGEN

Sus raices se encuentran en la Antigiiedad,

El género diddctico reine textos

cuyo propésito principal es

ensefar, informar, instruir

o transmitir conocimientos I

cuando los sabios y filésofos escribian
para transmitir su conocimiento.

y valores. V% @ Egipto y Mesopotamia: manuales de

. g 1 I > agricultura, medicina y leyes.

© Grecia: textos filosdficos de Socrates,
Platén y Aristételes.

© Edad Media: obras religiosas y
morales para ensefar la fe y las
buenas costumbres.

Busca erientar, aclarar dudas
y facilitar el aprendizaje

de la vida, la ciencia, el arte,
la técnica o la convivencia.

@ Renacimiento: enciclopedias
y tratados de ciencias y artes.

"~ CARACTERISTICAS

J Finalidad instructiva o formativa.

Ejemplos: articulos

Explican de fi
xplican de forma clutificon wiklopedbas

&/ Lenguaje claro, preciso y objetivo. objetiva un tema. s Be kit
ﬁ Predomina la funcién referencial. I ===
| Instructivos Indican pases o Ejemples: recetas,
J Usa de ejemplos, definiciones, Q procedimientos manuales de use,
exp[jcq_cignes ¥ datos. f para realizar algo. guias de armade.
& Puede usar recursos visuales { N ok el wlnd )
(tablas, gréficos, imagenes). | - Normativos = Establecen reglas Ejemplos: leyes,
| o©normas que deben  reglamentos, cédigos
74 Organizacién légica de las idea. etrle P Sl e
PreSCrIprVOS Dan consejos o Ejemples: consejes de snhni

indicaciones sobre
qué hacer.

recomendaciones, guias
de estudic.

Lenguaje denotativo: usa las
palabras en su significado real. —

Enciclopedia: redne informacién Y_‘:,’
sobre muchos temas.
Libro de texto: explica contenidos

Tercera persona: para dar
para aprender en clase.

objetividad al contenido.

Manual: guia practica para usar

Conectores légicos: por lo tante, :
o construir algo.

ademas, por ejemplo, en cambio...
Articulo informativo: divulga
conocimientos de interés general.

Recursos visuales: ilustraciones,
esquemas, tablas, diugru.mus.,
mapas conceptuales.

Guia de estudio: orienta el aprendizaje ‘{3 4
de un tema especifico.

DIDACTICO

El conocimiento
se comparte
para que otros =
aprendan y '
crezcan.

¥ Transmitir conocimientos de

(!~
Q@ By

manera clara y erdenada.

Q9 Ensefar habilidades, procedimientos

y técnicas.

@7 Formar valores y actitudes

para la vida.

(9 Resclver dudas y orientar

decisiones.

Q7 Fomentar el pensamiento critico

y la curiosidad.

&

A

 ESTRUCTURA
~ GENERAL

Titulo: indica el tema
del texto.

Introduccién: presenta
el tema y su importancia.

Desarrollo: explica las ideas
principales de forma
ordenada.

Recursos: ejemplos, datos,
imagenes, tablas, graficos.

Conclusién: resume lo
aprendido o plantea

&7 ‘
reflexiones finales.

" EJEMPLOS REALES TSNy

"El cuerpo humano” (enciclopedia)
Explica cémo funeionan los drganes
y sistemas del cuerpo.

Receta de cocina
Indica los ingredientes y los pasos
para preparar un plato.

Reglamento de transito
Establece normas para eireular
de forma segura.

Guia para sembrar plantas
| Ensefia paso a paso cémo
cultivar y cuidar plantas.

57 Porque nos ayuda a aprender y comprender el mundo.

‘j:? Porque nos guia para tomar mejores decisiones.

i ida diaria: En medios de ¥ s s Z i
E;nz?if;h Y?Q:::;::s mE:;:n:; naprr:;s ;m‘:ni é::mn ﬁ:? Porque transmite conocimientos de generacién en generacién.
: educativas, etiguetas, revistas, periodicos.

'ﬁf Porque desarrolla nuestra capacidad de pensar y resclver problemas. Y

—_— = —— —

Aprender es crecer, y ensefiar es dejar huelicl. EL género dtdcu‘.tlco trunsfarmn conocimiento en aparh.lmdu.des !ﬁ?




