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;QUE ES EL DUA?

El Diseno Universal para el
Aprendizaje propone:

//: Ofrecer multiples formas de
aprender, participar y expresarse
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~\ No adaptar después...

Disenar desde el inicio
para todos.

APRENDIZAJE BASADO
EN PROYECTOS (ABP)

©® Aprendizaje significativo
® Trabajo cooperativo
® Producto final
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Ejemplo:
crear una ciudad
sostenible

APRENDIZAJE POR
DESCUBRIMIENTO

¢ Explorar
@ Investigar
© Formular hipétesis
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Ejemplo:
experimentos
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Diseno Universal para el Aprendizaje

Como ensenar para que todos puedan aprender

PRINCIPIOS DEL DUA

REPRESENTACION

2

ACCION Y

3

IMPLICACION

EXPRESION

Diferentes formas
de presentar la
informacion

Diferentes formas
de demostrar lo

Motivar y conectar
con el alumnado

aprendido

Escribir

APRENDIZAJE
COOPERATIVO

¢ Trabajo en equipo
“ Roles definidos
¢ Interdependencia positiva

Ljamplo:
resolver un reto
en grupo

® Diferentes actividades
simultaneas

® Ritmos variados

® Eleccion

Ejemplo:
rincon de lectura,
logico, creativo
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Intereses

APRENDIZAJE BASADO
EN EL JUEGO

® Motivacion
® Participacion activa
® Aprendizaje experiencial
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Ejemplo:
escape room
educativo

APRENDIZAJE
MULTISENSORIAL

® Uso de varios sentidos
® Mejora comprension

Ejemplo:
letras con arena,

numeros
manipulativos




