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CON EL OBJETIVO DE GARANTIZAR EL CORRECTO USO Y PROTECCION
DE LOS MATERIALES EDUCATIVOS CONTENIDOS EN EL DOCUMENTO, SE ESTABLECEN
LAS SIGUIENTES NORMAS DE USO:

1. TODOS LOS MATERIALES INCLUIDOS EN ESTE DOSSIER SE ENCUENTRAN
PROTEGIDOS POR LA LICENCIA CREATIVE COMMONS, LO QUE IMPLICA QUE
SU MODIFICACION, REPLICA Y DISTRIBUCION ESTAN COMPLETAMENTE
PROHIBIDAS SIN LA AUTORIZACION EXPRESA DE LOS CREADORES Y TITULARES
DE LOS DERECHOS.

2. EL USO DE ESTOS MATERIALES ESTA PERMITIDO EXCLUSIVAMENTE CON FINES
EDUCATIVOS Y NO COMERCIALES.

3. SE INSTA A LOS USUARIOS A RESPETAR LA INTEGRIDAD DE LOS CONTENIDOS,
EVITANDO CUALQUIER FORMA DE ALTERACION QUE PUDIERA DISTORSIONAR
SU PROPOSITO EDUCATIVO ORIGINAL.

4. LA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL DE LOS
MATERIALES DEBERA ESTAR ACOMPANADA
DE LA DEBIDA ATRIBUCION A
LOS AUTORES.
5. LA MARCA DISNEY/PIXAR Y SUS IMAGENES PERTENECEN
A LA MISMA.
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.
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PALABRAS: DASH. ROB. HELEN. RERE. CAPA. VIOLETA
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PALABRAS: MRINCREIRLE. ELASTIGIRL. FROZONE. SINDROME. METROVILLE.
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LOSINCREIRLES. PARFAMILIA. EDNAMODA. OMNIDROID. ISLANUBLA. SUPERVILLANO. PODERES. HEROES. TRAJE
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Observa los 7 elementos necesarios para la mision. Desloués de

30 sequndos dobla la hoja y clasificalos por categorias.
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Observa los colores de la consola de Sindrome. Luego dobla la

_ hoja y escribe los colores a la inversa.
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Dibuja circulos en |a parte superior del vestido

Dibuja triangulos en la falda

Pinta los circulos de amarillo

Pinta los triangulos de rosa
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—La parte de arriba se colorea de morado

—El centro se decora con puntos verdes y cuadrados azules

~El final se decora con rayas amarillas
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Diseha un traje que use exactamente 5 colores
diferentes, anade una herramienta para escalar y un

elemento tecnolégico
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Dash esta corriendo por la ciudad pero hay trampas. Si ves la flecharoja dila

direccién donde apunta (izquierda o derecha). Si ves |a flecha azu| di el lado

b contrario al que apunta.
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