PICTOPOLY: “Compramos y Pagamos” es un proyecto creado por DiverteAcor y Pictea.caa,
nacido desde la conviccion de que el aprendizaje debe ser accesible, funcional e inclusivo para
todos.

Nuestro trabajo siempre parte de una premisa clara:

¢ Adaptar no es simplificar, es ofrecer oportunidades reales de participacion.

¢ Incluir no es integrar, es disefiar pensando desde el inicio en todas las necesidades.

Cada material que creamos esta pensado para: Favorecer la comprension real y funcional,
trabajar situaciones de la vida cotidiana, fomentar la autonomia en el manejo del dinero,
promover la interaccion social y la cooperacidn, ajustarse a diferentes niveles de aprendizaje.

En PICTOPOLY hemos querido ir mas alla del juego tradicional de comercio, incorporando
dinamicas reales como el Mercado y el Cine, donde la secuenciacion, la toma de decisiones y la
gestion econdmica se convierten en experiencias practicas y significativas.

El disefio visual, el uso de apoyos pictograficos, la estructura clara y la organizacion de la
informacién responden a nuestra filosofia de trabajo; crear materiales que sean: Visuales,
Estructurados, Predecibles, Motivadores y Funcionales,

Porque creemos firmemente que cuando un material estd bien adaptado, no solo facilita el
aprendizaje, sino que potencia la autoestima, la seguridad y la participacion activa.

Diverteacor y Pictea.caa trabajan cada proyecto con sensibilidad, compromiso y rigor
pedagodgico, buscando siempre que el juego sea una herramienta real de crecimiento personal.

MONOPOLI ADAPTADO CON PICTOGRAMAS ARASAAC
TEMATICA: COMERCIO Y TIENDAS

Juego inclusivo y accesible basado en el Monopoly clasico, adaptado con pictogramas de
ARASAAC, lectura facil y apoyos visuales. Pensado para nifios y nifias, especialmente con TEA,
TDAH o dificultades cognitivas.

OBJETIVO DEL JUEGO

PICTOPOLY es un juego educativo de comercio cuyo objetivo es:

Ba Aprender a comprar y vender.

$ Practicar el uso del dinero (monedas y billetes).

Realizar operaciones de suma y resta.

“ Desarrollar la toma de decisiones y la gestion econoémica.

Z Comprender el funcionamiento de tiendas y banco.
& Experimentar dindmicas reales de compra en el Mercado y el Cine.

NUMERO DE JUGADORES:

= = De 2 a6 jugadores y 1 persona encargada del BANCO (no cuenta como jugador).
La persona del banco también se encarga de;

Controlar el dinero.

Gestionar compra y venta de tiendas.

Supervisar operaciones.

Dirigir los tableros adicionales del Mercado y el Cine.
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1. Tablero central
Incluye las siguientes tiendas: Farmacia, Joyeria, co M PO N E NT ES
Zapateria, Floristeria, Papeleria, Cafeteria, D E L J U EG 0

Pelugueria, Tienda de ropa, Tienda de
electrodomésticos, Supermercado, Panaderia, ‘,,,M? gf
Fruteria, Heladeria, Libreria, Jugueteria. T‘;’,’.’Z * o a é

gl

Incluye también:

Casillas de ACCIONES (verdes)

Casillas de SITUACIONES (amarillas)

Casillas SORPRESA (azules)

Casillas especiales (Banco, Descanso, etc.)

Acceso a los tableros adicionales (Cine y Mercado)
Fichas de los jugadores

<
SORPRESA 5&

2. Tableros adicionales
# EL BANCO
Controla:
e Todo el dinero.
e Compray venta de tiendas.
Fichas técnicas de tiendas.
e Operaciones de dinero.
e Registro economico de jugadores.
s EL CINE
Dinamica secuencial obligatoria:
e Comprar entrada.
e Comprar bebida y palomitas.
e Entrar alasala.
e Tiene 12 tarjetas propias.
& EL MERCADO
Dinamica tipo lista de la compra obligatoria.
e Eljugador recibe una tarjeta que indica qué productos debe comprar y debe ir exactamente a
esas tiendas.
e Tiene 12 tarjetas propias.

TAQUILLA ‘ SNACKS & BEBIDAS “‘_ ENTRAR A LA SALA
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3. Tarjetas del tablero central
@ 20 tarjetas ACCIONES

20 tarjetas SITUACIONES
@ 20 tarjetas SORPRESA

4. Plantillas individuales de jugador
Cada jugador dispone de una plantilla donde anotara:

e Tiendas compradas
e Compras realizadas
e Dinero ganado
Dinero gastado
Balance total

e Ficha de jugadores

5. Fichas técnicas de cada tienda
Cada tienda incluye:

e Precio de compra

e Precio de venta

e Precio de visita

e Catalogo de productos

e Precio de cada producto

6. Dinero

Incluye:

Monedas de céntimos
Monedas de euros

Billetes desde 5€ hasta 500€
Plantilla de operaciones

Y
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PREPARACION
DEL JUEGO

e Colocar el tablero central.
El banco organiza:

e Dinero

e Fichas técnicas

e Catalogos

e Tarjetas

e Colocar los tableros adicionales (Cine y Mercado)

fuera del tablero central.
Cada jugador recibe:
e Una plantilla personal

e Dinero inicial (cantidad decidida previamente)

Se elige el orden de juego.
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Turno en el tablero central, el jugador tira el D E SARRO L L 0

dado y avanza. Realiza la accion

correspondiente a la casilla donde cae. D E L J U E G 0

25 Si cae en una TIENDA puede: g B
pazs

e Comprar la tienda (si esta libre). éﬁ i >
® i Rl a1

e Pagar visita si tiene propietario,

e Comprar productos del catalogo.
(El banco supervisa el pago y la operacion)
% Sicae en tarjeta ACCIONES / SITUACIONES
/ SORPRESA debe leer la tarjeta y cumplir lo
que indique,

TABLEROS ADICIONALES (NOVEDAD DEL JUEGO) CINEY MERCADO

Cuando un jugador cae en la casilla de CINE:
e Eljugador abandona temporalmente el tablero central y pasa al tablero del Cine.
e Roba una de las 12 tarjetas del Cine. Debe realizar exactamente lo que indique. No hay eleccion
y no puede saltarse pasos.
e Puede haber promociones, descuentos o entradas gratuitas.
e Al terminar la secuencia completa, vuelve al tablero central.
Cuando un jugador cae en la casilla del MERCADO:;
e Eljugador pasa al tablero del Mercado.
e Roba una de las 12 tarjetas. La tarjeta indica la lista exacta de productos que debe comprar.
Debe ir a las tiendas correspondientes y no puede madificar la lista.
e Cuando completa la compra, vuelve al tablero central.

TAQUILLA ") SNACKS & BEBIDAS HE) ENTRAR A LA SALA
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COMPRA UNA ENTRADA DE CINE @
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COMPRA PALOMITAS PEQUENAS @
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La persona encargada del banco: F U N C I 0 NAM I E NTO
e Entregay recoge dinero.
e Gestiona compray venta de tiendas. D E L BAN C 0
-

e Controla el dinero total. I@
e Supervisa operaciones matematicas. A
e Gestiona tarjetas del Cine y Mercado. iy
e Controla las fichas técnicas y catalogos.
e Supervisa el apartado de operaciones. @ S
El banco debe garantizar que: IR T a—
e Los pagos son correctos. 555:3:3! 0000000 el %
e Se devuelve el cambio adecuadamente. L +4-44444 EE Al
e Las operaciones estén bien realizadas. “3““5 gggggggg el e E
$3338332 Sosaasss H i
COMPRAY VENTA DE TIENDAS 80000008 2VRVIDRGD % _:E
20000000 WOODOPIOB X<

Cuando un jugador compra una tienda:
e Recibe su ficha técnica.
e Puede cobrar precio de visita.
e Puede vender productos segln el catalogo.
e Ficha de cada color de jugador de las tiendas
para colocar en el tablero
Si la vende:
e Se aplica el precio de venta indicado.

FLORISTERIA o B2% 5€
| B B PRECIO POR COMPRAR LATIENDA 5 €

PLANTA

- =
2 K PODE  o0a
PRECIO DE VISITA 0°25€ e

OPERACIONES DE DINERO
El juego permite trabajar:

e Sumas

e Restas

e (Calculo de cambio

e Gestion de billetes y monedas ottt combie e rch S € |
Balance final "
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FINAL DEL JUEGO

El juego puede finalizar cuando:
Se alcanza un tiempo determinado.
Se acaba el dinero del banco.
Se decide por consenso.
Un jugador alcanza un objetivo econdmico.
Gana el jugador que:
e Tiene mayor equilibrio econémico.
e Ha gestionado mejor sus compras.
e O el que mas patrimonio acumule (segun modalidad elegida)

ARASAACR
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FICHAS PARA COLOCAR EN EL TABLERO DE LAS
TIENDAS COMPRADAS POR CADA JUGADOR
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FICHAS PARA COLOCAR EN EL TABLERO DE LAS
TIENDAS COMPRADAS POR CADA JUGADOR
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FICHAS PARA COLOCAR EN EL TABLERO DE LAS
TIENDAS COMPRADAS POR CADA JUGADOR
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PIGTOGRAMAS CATALOGO DE PRobUGTos [ 1/]

FARMACIA

r D nYe N 3 & N7 “
‘.:..-_'_"" @

VITAMINAS || PASTILLAS || TERvMOMETRO | | JERINGA JARABE BASCULA

3€

2€

5€

3€

{ W 4 N Y N f N f

W\ & [+ =] ¢

Y| l

GUANTES || nHaLaDor || suero || BoTiquin || mascariLLa | | nesuLzanor | | oesirEcTanTe
k2'50€J \ 4€ \ 3€ J O\ 15€ 7\ 1€ VAN 2€ J L3I55€J
JOYERIA

7 “

PENDIENTES || COLLAR ANILLO || DIAMANTE || RELO) BROCHE PIRSIN

k 10€ 15'99€4J 30€ ) 70€ ) L29'99€J [ 20€ L 8€
7, J
S| =

COLGANTE | | ABALORIOS RUBI A jovero || BrazALETE || PULSERA
s 8€ 10€ i 75€ | 65'99€J L29'99€J [ 30€ . 15€
ZAPATERIA

zaPATOS || MocasiN || BoTINES || manoLennes zoermiss | | 2 e et
\ 15€ ) 19'99{::, k21'95€J k 10€ I 25€ I 6€ I 8€ ]

gg “ BOTAS

sanDALIAS || sanDaLias||  AGUA BOTAS FUTBOL || MONTANA || BoTINES
14'50€ || 12'99€ || 24€ 35€ 39'90€ (| 45'50€ || 49'95€

pE ]
g
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FLORISTERIA

PIGTOGRAMAS CATALOGO DE PRobUGTos [ 1/]

{ B

TULIPANES

5€

8€

AZUCENA

5€

NARCISO

4€

- N

ORQUIDEA

JL10€JL

VIOLETA

8€

MUERDAGO

| 2'50€

. 7\
{ N7

J N\
4 N

NT

CAMPANILLA IRIS GIRASOL GERANIO RAMO MARGARITA
\. 6€ J N\ 15€ VAN 10€JL 15€ J 7€ s\ 10€J 5€ J
T. ROPA
{ N N ) { N
TRAJE CHALECO MALLAS MONO
30€ ||15'99€|| 6€ 29'99€
. VA N A \. A\
fr N[ N N { N N N
>
li
SUDADERA CAMISA INTERIOR | | CHUBASQUERO | | VESTIDO PIJAMA
8€ 10€ 19€ 10€ 6€ 30€ || 15€
. A o A A\ A\ AN AN 7 . v,
PELUQUERIA
{ T 4 NT NT AW 4 N[ N{ 3
£ Al £
B < &
SpEECL%R LFéEBLAOR RIZAR PELO | | CORTARPELO | | CORTARPELO EEENLEF; AFEITAR
6€ || 5€ || 8€ || 8€ || 10€ || 20€ || 5€

VAN J \ J J 7\ J
o N ) N{ N h
— “~ & :@
g CONDICIONA MAQUINA ESPUMA
PL/;EIL%M MAQUINA || CHAMPU €EPILLE | [A““s e AFEITAR
25€ || 24'99€|| 3'50€|| 2€ 2'50€ || 45'50€ || 1'99€
\. J 7\ J s\ s\ J \ J

pE ]
g
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T. ELECTRODOMESTICOS

PIGTOGRAMAS CATALOGO DE PRobUGTos [ 1/]

N ' Y N N Y
FREIDORA | secaDORA || BATIDORA NEVERA LAVAVAJILLAS | | LAVADORA
139'99€ || 60€ )| 20€ || 100€ || 150€ || 75€ |
N Y 4 N N
O
ESTUFA CAFETERA || FREIDORA PORTATIL || AspraDORA
29'99€ 35€ 30€ 199€ || 79'90€
\. J N\ VAN . \. 7\ J
FRUTERIA
{ N 4 N N N £ '
NECTARINA || NisPERO || FraMBUESA UVA MANANA MANDARINA| | BANANA
1'49€/KG| | 4'99€/KG 2'99€ 2'99€/KG | | 1'99€/KG| | 1'49€/KG| | 1'50€/KG
\ s N\ A\ A N 4 N\ 4 N\ 7\ o
4 N Y 4 N 4 N £ N Ny
JUDIAS cHIRMOYA || cIRUELA || AcuacaTE || ToMATE || ESPARRAGOS| | cALABAZA
3'99€/KG| |4'99€/KG | |3'49€/KG | | 4'99€/KG | | 1'79€/KG 2'79€ 1'89€/KG
\. 7 \. A\ A\ AN AN 7\ v,
SUPERMER.
4 N N f N[ N 4 E i T o B
2 P X e
LavavaiLLas | | insecTicioa | petercente LEJA LENTEJAS CAFE
0'99€ || 249¢ || 399€ || 1775€ || 0'75€ || 1'50€ ||
ACEITE CHAMPU || CEREALES
3'50€|| 0'99€ || 1'45€ 1'55€
. J J S . S

N E
&
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PANADERIA

PIGTOGRAMAS CATALOGO DE PRODUGTOS [ 1/

TORTA PAN

PAN
CENTENO

PAN PIPA PAN PANHOGAZA PANRALLADO
0'99¢€ || 1'50€ |{ 1'49€ || 0'99€ 1'75€ || 0'59€
{ N N AW 4 e @ AW 4 { Q N[
3 p 1K (B2 =
VIOLDE nteeraL | |croissant || FOEYE || socadio || PORAN DONUT
0'89€ || 1'75€ || 0'50€ || 1'99€ || 3'50€ | 2'50€]| 0'55€
PAPELERIA
NN
LIBRO CUENTO cotios || carruma soucraro || iz || rorusores
' 10€ || 9'50€ || 4'50€ || 2'50€ || 0'99€
TyERAS CARPETA || LIBRETA || EstucHE || mMocHILA
| 1'50€/( 0'99€ )| 0'50€ || 1'99€ || 2'55€ || 3'00€ )| 15€ |
HELADERIA
x ‘/
¥l = | = || &
HeoPs s | |cucurucHo || GorRe CREP TARRINA BATIDO

3€

5€

J| 4'50€

\

S N

~

DO POLO HEL&;\DO REFRESCO .CA.FE GOMINOLAS HORCHATA
\. &N, 1€ J \ 3€ J L2'50€J L1'50€J L1l50€J \. 3€ J
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PIGTOGRAMAS CATALOGO DE PRODUGTOS [ 1/

LIBRERIA
{ N[ { { ' {
LIBRO NOVELA ENGOPED]A PASATIEMPOS
8€ 2'50€ || 16€ 39'90€]| 1'50€
. . J\ J\ J\ J \L J
’
Rt
= {31
‘ S ]
Saisie / =
LIBRO LIBRO UBRO
POSTAL CANCION INFANTIL SOBRES LIBRETA REVISTA ACTNVIDADES
1€ 8€ 8€ |(050€] 2€ 2€ 6€
\. 7\ \. \. J\ \. 7\ J
JUGUETERIA
f g N ™ 4 N N
e
¥
= PIEZAS
PELOTA BICICLETA PUZZLE MUNECA LEGO HELICOPTERO
5€ 25€ 3€ 8€ || 9'99€ || 3'55€ |[14'95€
\. S AN\ A O\ \. 7\ \_ S
{ Y 4 NI NI NI b N N
\\| =
L.d T h?f(
PLASTELINA PATINES PATINETE Jgﬁggis J%ﬁﬁggs Nﬁﬁﬁ%%is
5€ 30€ ||22'50€|| 10€ 5€ 15€
. > A\ AN\ A N\ A\ >
CAFETERIA
{ S N N N AW 4 N ‘\
S =| B
CAFE TE CROISSANT DONUT BOCADILLO CHOCOLATE CHURRQS
| 1'55€ || 175€ || 0'50€ || 0'55€ || 3'50€ || 2€ 4E

MAGDALENA

1€

J \

GALLETAS

0'75€

2'75€

REFRESCO

J \

PASTAS

4€

s\

MUFFINS

1'50€

J N J

Vi

PASTEL

8€

,g

BIZCOCHO

2€
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PLANTILLAS PARA COLOCAR LOS
PICTOGRAMAS RELACIONADOS CON
CADA TIENDA
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PARTES TRASERAS
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PARTES DELANTERAS

GANAR DINERO ' GANAR DINERO'
CUANDO TE DEN EL @&
CAMBIO DE UNA

COMPRA iiHAS VENDIDO MUCHO!

A GANAS

GANAR DINERO GANAR DINERO

PREMIO PREMIO

GANAS GANAS

L)

AYUDADELBANCO AYUDA DEL BANCO

}
?’:i) RECIBE

pE ]
g
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PARTES DELANTERAS

AYUDADELBAN MOVIMIENTO POSITIVO

TE
EL BANCO TE DEVUELVE —

DINERO

|
%.:? RECIBE

AVANZA UNA CASILLA

MOVIMIENTO POSITIVO MOVIMIENTO POSITIVO

S92 K1 @

AVANZA DOS CASILLAS VUELVE A TIRAR
LOS DADOS

AUTONOMIAY CONDUCTA AUTONOMIA Y CONDUCTA
POSITIVA POSITIVA
Qs (R) i /
LS RGO 18

ESPERAS BIEN TU TURNO JUEGAS BIEN

:
7
]
é
o
b]
£
g
<L
]
[
&
&
8
(%)
ke
=
=
=
3
9
e
S
S
1]
=
®
E
g
=
=]
El
5
k-
§
2
[a]
@
=
£
; =
1]
=
8
&
=
@
E
5}
]
]
Y
1]
@
B
o
@




PARTES DELANTERAS

AUTONOMIA Y CONDUCTA AYUDA DEL BANCO
POSITIVA _
i ﬁ Q@Q ' ”. i§

REGALO DE 5€

PIDES AYUDA
e 1
AVANZA UNA CASILLA PARA COMPRAR UNATIENDA

EXTRA MOTIVADORAS EXTRA MOTIVADORAS

Yo 3

AVANZA TRES CASILLAS

AYUDA /REFUERZO AYUDA/REFUERZO

?%l |

TE AYUDAN

iiMUY BIEN!!

HAS GANADO 1 TIENDA

j‘—j‘ﬁﬁﬁ & (]
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PARTES TRASERAS
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e 1 1A

COMPRA UN PRODUCTO

DE LA FICHA TECNICA DE LA
TIENDA

COMPRAR

COMPRA EL PRODUCTO
MAS CARO

ucccion

.‘\? 7
?_;:q ELIGE 1 OPCION

e 1E-a>E

COMPRA 1 PRODUCTO DE LA FICHATECNICA

COMPRA
LA TIENDA SINO LACOMPRASONO
PUEDES PAGAS 0'50€

PARTES DELANTERAS

couprar
e 20ED>E

COMPRA DOS PRODUCTOS

DE LA FICHA TECNICA DE LA
TIENDA

COMPRAR

e 4T

COMPRA EL PRODUCTO
MAS BARATO

ELECCION
.. ELECCION

-@ ELIGE10PCION

MZ%GV%

COMPRA 2 PRODUCTOS DE LAHCHATECNICA

—

COMPRA
LA TIENDA PUEDES PAGAS 0'50€
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e 1 1A

COMPRA UN PRODUCTO

DE LA FICHA TECNICA DE LA
TIENDA

COMPRAR

COMPRA EL PRODUCTO
MAS CARO

ucccion

.‘\? 7
?_;:q ELIGE 1 OPCION

e 1E-a>E

COMPRA 1 PRODUCTO DE LA FICHATECNICA

COMPRA
LA TIENDA SINO LACOMPRASONO
PUEDES PAGAS 0'50€

PARTES DELANTERAS

couprar
e 20ED>E

COMPRA DOS PRODUCTOS

DE LA FICHA TECNICA DE LA
TIENDA

COMPRAR

e 4T

COMPRA EL PRODUCTO
MAS BARATO

ELECCION
.. ELECCION

-@ ELIGE10PCION

MZ%GV%

COMPRA 2 PRODUCTOS DE LAHCHATECNICA

—

COMPRA
LA TIENDA PUEDES PAGAS 0'50€
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OFERTAS PROMOCIONES

OFERTA DEL DIA

COMPRA 1 PRODUCTO
Y PAGA 1€ MENOS

OFERTAS PROMOCIONES

OFERTA DEL DIA

KW 2 h@ﬁ /o\

COMPRA 2 PRODUCTOS
Y PAGA EL DE MENORIMPORTE

INTERACCION EN LA TIENDA

A &t 2%

TE ATIENDEN DESPACIO

XM

NO PAGAS LA VISITA

Dt D :ui@'

PARTES DELANTERAS

OFERTAS PROMOCIONES

OFERTA DEL DIA

fa 1 - ® @5

COMPRA 1 PRODUCTO
A MITAD DE PRECIO

INTERACCION EN LA TIENDA

RS  ASY

TEATIENDEN BIEN : TE ATENDEN MAL

3
fe 1HIS

COMPRA 1 PRODUCTO |
DE LA FICHA TECNICA DE ! RELIBE 1€
LATIENDA :

INTERACCIGN EN LATIENDA
ﬁ. i he

PIDES AYUDA

% els

SIGUES JUGANDO
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OFERTAS PROMOCIONES

OFERTA DEL DIA

COMPRA 2 PRODUCTOS
Y PAGA 2€ MENQOS

OFERTAS PROMOCIONES

OFERTA DEL DIA

fe 211 A= 1 B

COMPRA2 PRODUCTOS
Y PAGAEL DEMENOR IMPORTE

INTERACCION EN LA TIENDA

A 5=

TE ATIENDEN RAPIDO

»[> @& @[> §

PAGAS LA MITAD DE LA VISITA

PARTES DELANTERAS

OFERTAS PROMOCIONES

OFERTA DEL DIA

fa 2 - & -mSE

COMPRA 2 PRODUCTOS
A MITAD DE PRECIO

INTERACCION EN LA TIENDA

A &

@%%&

I
I
1
l
TEATIENDENBIEN | TE ATENDEN MAL
l
l
2 h@ﬂ@ﬂ’ !
XW N :
COMPRA 2 PRODUCTO |
DE LA FICHA TECNICA DE | FEJREE 1=
LATIENDA :

INTERACCIGN EN LATIENDA
ﬁ. i he

PIDES AYUDA

5% els
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PARTES TRASERAS
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+ !i') —
!r! i

HAY MAS JUGADORES EN LA TIENDA

Al o-o

ESPERAS AL SIGUIENTE TURNO

'ﬁ

NO HAY COLA ENLATIENDA
(UGADORES)

$ els

SIGUE JUGANDO

@

HAY PRODUCTO

I 1 11

COMPRA 1 PRODUCTO

PARTE DELANTERA

4

ESPERAS BIEN

#F ol

SIGUE JUGANDO

X H 5

NO QUEDAN PRODUCTOS EN LATIENDA

ba

NO COMPRASY PIERDES EL TURNO

COMPRA 1 PRODUCTO

o &5 K

DESPUES CAMBIAS EL PRODUCTO

e
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HAY MAS JUGADORES EN LA TIENDA

Al o-o

ESPERAS AL SIGUIENTE TURNO

'ﬁ

NO HAY COLA ENLATIENDA
(UGADORES)

S W o X

DECDE SICOMPRAS O NO UN PRODUCTO

@

HAY PRODUCTO

v 2 141

COMPRA 1 PRODUCTOS

PARTE DELANTERA

4

ESPERAS BIEN

j;-:f; gﬁg :%

SIGUE JUGANDO Y GANAS 1€

X H 5

NO QUEDAN PRODUCTOS EN LATIENDA

btk

NO COMPRASY PIERDES EL TURNO

COMPRA 1 PRODUCTO

o’ 871K

DESPUES CAMBIAS 1 PRODUCTO

e
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—R
TE DEVUELVEN CAMBIO

GANAS 1€ DEL BANCO

GANAS 1€ DEL BANCO

TE ENFADAS

1

PIERDES 1 TURNO

PARTE DELANTERA

&) ==

TE EQUIIVOCAS AL PAGAR

PIERDES 1€ SE LO DAS AL BANCO

W [T

TE AYUDA EL DUENO DE LA TIENDA

SIGUE JUGANDO

40 by "

¢

PIDES AYUDA

$+ ols

SIGUE JUGANDO
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FARMACIA

=75 10€

\.

%@?{s‘?‘

= s PRECIO DE VISITA 1€ )

S0 ey
K— - PRECIO DE VISITA 0'50€
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PRECIO DE VISITA 0'20€

95 10€

PRECIO POR COMPRAR LATIENDA 10€

PRECIO DE VISITA 0'55€ "°

o,

. »
........................

ARASAAC"&

N\

......................
‘,- .

15€ [l 10e .10€

*, CAMISETA % PANTALON % FALDA

.......................................................

#0'75€
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TI ENDA ELECTRO DOMESTICOS
b2 10€

PRECfO POR COMPRAR LATIENDA 10€
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4 1€

s PRECIO DE VISITA 1€ )
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...........................
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.......................................................
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PRECIO DE VISITA 1€
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.............................

SN PRECIO DE VISITA 1€ )
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COMPRA EN LA CARNICERIAY FRUTERIA
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== (] i A of

COMPRA PALOMITAS PEQUENAS

COMPRA UNA ENTRADA DE CINE
i | 5€

ez R y i
-l m., &

COMPRA PALOMITAS GRANDES

COMPRA PALOMITAS MEDIANAS
Y UN ZUMO

Y UNA BOTELLA DE AGUA Y UN REFRESCO
\, J/
4 N\
2| @ [F5E
COMPRA UNA ENTRADA DE CINE

INVITAAUN JUGADOR/A

=y Ao | =N

COMPRA DOS ENTRADA DE CINE

@ﬁml&Zii

COMPRA PALOMITAS GRANDES
Y DOS REFRESCOS

=€ﬁf

i | 5€
=G || R E

COMPRA PALOMITAS MEDIANAS
Y UN REFRESCO

~
INVITAAUN JUGADOR/AY PAGAIS
AMEDIAS

+

=

YA ._D
ey —

COMPRAR DOS ENTRADAS DE CINE

NETE

Uﬂ :|D' &
COMPRAR DOS PALOMITAS
PEQUENAS Y DOS REFRESCOS

g 5 gusg 7

VE:
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HAS GANADO UNAENTRADA DE CINE

COMPRA PALOMI'MS MEDIANAS
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PALOMITAS PEQUENAS Y UN
REFRESCO

6
COMPRA UNA ENTRADA A
MITAD DE PRECIO
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: COMPRA DOS ENTRADAS Y
EL CINE ESTA CERRADO SOLO PAGA UNA
VUELVE OTRA VEZ
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HAS GANADO UNA ENTRADADE CINE
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PALOMITAS PEQUENAS Y UN
REFRESCO
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PLANTILLA OPERACIONES
IMPRIMIBLE PARA CADA JUGADOR
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i Total de camblo que recibo: _€
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