Ta haces
afirmaciones

sobre el tema

y el grupo

responde al

instante.

El docente dice una afirmacion

relacionada con lo trabajado.

® ® El alumnado decide si es

verdadero o falso.

Levantan la tarjeta verde

w (/) si es verdadero o la roja
(X) si es falso.

Después, se comenta la respuesta

correcta y por qué.

/\ Podemos adaptar la velocidad
| %

para hacerlo mas emocionante.

¥ VERDADERO 0 %
ALSO RELAMPAGo

Una dinamica rapida y divertida para repasar

contenidos y activar la atencion de toda la clase.

()
Uso

€™ EsEmpLOS DE

\"

LENGUA
CASTELLANA

CIENCIAS
SOCIALES

CIENCIAS
"= NATURALES

“Los sustantivos siempre
estan acompanados de

“La Constitucion espariola
se aprobo en 1978.

Las plantas no realizan

la fotosintesis.
un determinante.”

Respuesta: FALSO

Puede haber sustantivos

Respuesta: VERDADERO

Fue aprobada el 6 de
diciembre de 1978.

Respuesta: FALSO

Las plantas si realizan
sin determinante.

R TP R

Puedes usar frases

la fotosintesis.

X

» “El agua hierve a 100 °C a nivel del mar.” 0

* “Todos los tridngulos son equilateros.”

con truco para
“Miguel de Cervantes escribié Don Quijote.” 0

X

hacerlo mas =

R S0 Il

“El Sol gira alrededor de la Tierra.”

iRapido,
atento y
muy eficaz!

* ¢ QUE FAVORECE? &

Atencion y concentracion

Memoria a corto plazo

Repaso rapido
y divertido

Pensamiento critico
Toma de decisiones
Participacion activa

Argumentacion
y razonamiento

Trabajo en equipo

OO0 OO0 000

Seguridad y confianza

o es acertar

Lo importante n ‘
siempre, sino pensar, debatir

y aprender de los errores.

£ N

iUn relampago de preguntas, un trueno de respuestas

y un montén de aprendizaje! -

A 4

Orientacion j
Andujar _
7




Fsm hablaﬁ

representamos

FiTodos

participan y

wesisnid Il o pPRESENTAN UN CONCEPTo s
iEL restoadivw R SIN HABLAR 0 kj 5

Una dinamica divertida para comprender ideas,
activar la creatividad y trabajar en equipo.

se aprende

B9 ;QUE FAVORECE? 8
Ideas para todas las materias:

El docente propone un concepto, " LAFOTOSINTESIS | | LA REVOLUCION TRIANGULO Q Comprensién profunda

pralabraiojideairelacionada:con (CIENCIAS) FRANCESA (SOCIALES) (MATEMATICAS)
el tema trabajado. A

O Creatividad e imaginacion

&
v
O
Q
O
v
O

‘ ‘ Un alumno o un grupo sale al Aprendizaje significativo

frente sin hablar. ; :
Trabajo en equipo

Representan el concepto o2 = e
Comunicacién no verbal
solo con gestos, posturas
o movimientos. : Ob 2 tencié
TRISTEZA METAFORA RECICLAJE I ol
9 El resto del grupo observa (EMOCIONES) (LENGUA) (VALORES) Empatia y respeto

y adivina de qué se trata.
Confianza y seguridad
va Se otorgan puntos al equipo

que acierta o se aplaude Diversion en el aula

el esfuerzo de quien actua.

L TIP_R&

&
Puedes dar pistas no verbales octa Gy
. res
si el grupo lo necesita: No importa si no saben la resp

enseguida. Lo importante es

mime, sonidos, contar letras
ar, intentarlo y aprender

con los dedos, hacer

particip j
fohas =0 Mmportants juntos de forma divertida.
es no hablar! & \~
O\
U

g% Actuar, observar y adivinar nos ayuda a comprender mejor Orientacion ﬁ
los conceptos y a desarrollar muchas habilidades. .y Anduajar _ P




Usamos em@

para expresar

ﬂTodas las

\ / emociones

” - - ¥ |
cdmo creemos son validas!

Lo importante

Qser honestos.

Una dinamica rapida para evaluar como se ﬁ',\K

que entendimos

la clase. J

siente cada persona sobre lo aprendido.

. COMO FUNCIONA? EJEMPLOS DE EMOJIS
¢ :

El docente muestra los emojis
(en la pizarra, tarjetas o

proyeccion).

, * ¢ QUE FAVORECE?

Autoevaluacion rapida

' ’ Conciencia emocional
iLo entendi Lo entendi Lo entendi  Tengo algunas Aun no lo

Cada alumno elige el emoji muy bien!  bastante bien. mas o menos. dudas. entiendo. Metacognicién
que mejor representa como » :

, , Deteccion de dificultades
se siente sobre lo aprendido.

EJEMPLOS DE USO EN DISTINTAS MATERIAS

Comunicacion asertiva

Lo puede mostrar con una VG N 7 N :
tarjeta, levantar la mano o LENGUA CIENCIAS ﬂ =~ MATEMATICAS Participacion de todos
ol i e CASTELLANA | @ NATURALES
Ambiente de confianza
Si se quiere, pueden compartir Después de trabajar Después de un experimento Después de resolver
un texto literario. o explicacién. problemas o ejercicios. Toma de decisiones

por qué eligieron ese emoji.
docentes

O OO0 00O0

El docente toma nota general

Mejora continua

y adapta la clase segun las
necesidades.

Fomentamos la honestidad,

el respeto y la escucha.

O RECUERDA

No hay respuestas <°
rrectas. Lo '.mportante

S5 e Y ” ectas
Puedes anadir una opcién personalizada i

como “Necesito ayuda” o “Quiero saber mas” ni inco i
. e
segun tu grupo. es ser sinceros para seg
R a7 aprendiendo juntos.

A
Entender como nos sentimos también es parte del aprendizaje. Orientacion A&
iUn pequerio gesto que hace una gran diferencia! ﬁ Andajar _ )




Con

iNos ayuda

estas frases \ ‘ :0 M p L E l A //
; -, a aprender
incompletas - -

" mejor y a

cada alumno
entendernos

entre todos!
S

comparte lo que
piensa y siente

sobre la clase.

reflexionar sobre lo aprendido y detectar dudas.

X ;QUE FAVORECE? 8

El docente propone una 1. H oy 2. Me 3. Todavia O Expresion de ideas

de las frases incompletas .,

a toda la clase. aprendi sorprendio no entiendo

Cada alumno piensa unos

o segundos y completa la
frase de forma personal.

Q Por turnos, comparten
su respuesta con el grupo
(si quieren).

-@- Escuchamos con respeto
y podemos comentar

Reflexion personal
Metacognicion
Deteccion de dudas
Escucha activa
Empatia y respeto

Participacion de todos

0000000

Aprendizaje significativo

algunas respuestas.

Ve e ——————————————— - — ———— —————— —— - - —— — —— —— — - - - — — — —— ——— — — ———— —— - - — - — - - —— -

g N
Finalizamos con una idea Ejemplo: | Ejemplo: Ejemplo:
positiva o una conclusién “Hoy aprendi que “Me sorprendio que “Todavia no entiendo ' -
colectiva. las oraciones tienen los volcanes puedan por qué se produce :
sujeto y predicado.” |  crear nuevas islas.” el cambio climatico.”

. 4
\

\! F\‘g‘r\g\

-
Puedes elegir solo una frase ”'—9_ \
’ tas ma as.
o usar las tres. 1L Hoy soz.rM:” 3. Toc!avua ‘No hay respues Compart'\r
También puedes escribirlas en aprendi "prendio | no entiendo Lo importante es i
. que... mos y SegU\f
la pizarra .o que... | lo que pensa .
en tarjetas para que elijan (’5) =X o ' i aprendiendo juntos.
/
Completar frases nos ayuda a pensar, expresar , Orientacién /@
y entender mejor lo que vivimos en clase ﬁ N Andujar »/




e

Soy Ginés,
el detective
de los
aprendizajes.

iVamos a
descubrirlo!

G ;COMO FUNCIONA?

El docente elige un concepto, g€
personaje, animal, lugar o
contenido.

Da pistas una a una,
de lo mas dificil a
lo mas facil.

Los alumnos escuchan
atentamente y piensan
la respuesta.

Cuando alguien sabe la
respuesta, levanta la mano
y la comparte.

Se comenta la respuesta y
se pueden anadir mas
curiosidades.

7
%

iSuma puntos el detective
que descubrié la respuesta ©
mas rapido!

7_ {IMPORTANTE!
= Escuchar todas las pistas
antes de responder.

No se trata de ser el mas
rapido siempre, sino de
escuchar, pensar y disfrutar

el reto juntos.

—

’\\\

'
s

* Jg 7 iObserva, deduce y descubre!

Dinamica rapida para activar la observacion
y el razonamiento de forma divertida.

> gL DETECTIVE -

E‘ LENGUA CIENCIAS CIENCIAS
=y CASTELLANA NATURALES SOCIALES
¢Qué es? ¢Qué es? ¢Qué es?

Q Tiene capitulos. Q Tiene raices. Q Esta en Egipto.

Q Cuenta una historia.  Q Necesita agua. QQ Tiene forma triangular.

Q Fue construida hace

Q Produce oxigeno.
miles de anos.

Q Tiene personajes.

Respuesta: Respuesta:

PLANTA

Respuesta:

PIRAMIDE

Empieza con pistas dificiles y termina
con pistas faciles para aumentar la emocién
y la motivacion.

@ OBSERVAMOS, PENSAMOS Y DESCUBRIMOS.... jAPRENDIENDO JUNTOS! ¥

Te daré
pistas y ta

descubriras
la respuesta
antes que los
demas.

9% :QUE FAVORECE? 1

Jul (7=
0 Atencion y concentracion @

Q Escucha activa

Q Pensamiento logico
0 Deduccion

Q Recuperacion de
conocimientos

'E!!

Q Participacion de
todo el alumnado

N

Q Aprendizaje significativo

Q Seguridad al compartir
ideas

Q Motivacion y diversion

Q Trabajo en equipo
y respeto

iCada pista

nos acerca
mas a la

respuesta!

Orientacién j
Andujar
)




jHay un
intruso entre
ellos! ;Puedes
_ descubrirlo y
ﬁ explicar por
qué?

Observa,
compara y
defiende tu
respuesta
con razones.

> E\. \NTRUSO\

Piensa, cOMpara y argument,

Encuentra cual no pertenece al grupo

j i \= ﬁ y explica por qué.
¢COMO FUNCIONA? S

El docente muestra una lista 0

de palabras, imagenes o . \/ Piramide

conceptos relacionados con *\/ No es una Q

el tema trabajado. LENGUA ; clase de

clbeias el e CASTELLANA | Sustantivo palabra. 0 by

Atencion y observacion @

Los alumnos observan N v

atentamente y piensan cual @ —— 0 kpumettasibiniord

no pertenece al grupo. ] 3 "> Avidn

———————————————————————————————— : \ ‘ / L :‘.‘ : | |: “ ’l | No es un s

CIENCIAS ﬁ W= ' b 0 Comprension profunda

9 Leva'n.tan e NATURALES Leon Tigre Elefante Avidn —

PRTEoRr yigar 4 — 0 Participacion activa

respuesta. 0

————————————————————————————————— Intruso: v
/’: N Explican por qué ese elemento f Telescgpio Q Aprendizaje significativo @
A " 4 2 espacial

es el intruso y escuchan las

opiniones de sus compafieros. CIENCIAS Telescopio "o pitancen O Escucha respetuosa @

SOCIALES Castillo Caballero espacial la Edad Media.

___________ REE . - . |

Se valoran las diferentes = Ak 0 Trabajo cooperativo @

argumentaciones y se i 0 TV

aprende de todas ellas. ‘ Volcan Q Confianza al expresar @

, No es una ideas
\ '~ {IMPORTANTE! MATEMATICAS . ; figura
- - No vale solo decir el intruso, Triangulo Cuadrado Circulo Volcan | geomeétrica. de una respuesta
"8 " hay que explicar por qué — vél;da Sibla |
\ justificas bien!

no pertenece al grupo.

Porque los
otros son animales
y el avién no.

@

Puede haber mas de una
respuesta valida si el
alumnado es capaz de

justificarla correctamente. |
D |
weuwl

e : Orient »
PENSAMOS, COMPARAMOS, ARGUMENTAMOS... ;Y APRENDEMOS MEJOR! 27 21?,’;;2? O

Estoy de
acuerdo,
porque...




El docente muestra una
respuesta, texto, operacion
o explicacion con un error
(escondido).

Los alumnos, en equipo o
individualmente, buscan
el error.

Explican por qué esta mal
y como deberia ser
correctamente.

Se corrige juntos y se
refuerza el aprendizaje.

es una oportunidad
para aprender.

F A veces \

nos equivocamos,
y detectar el

error nos ayuda

a entender

7/
@ ZIMPORTANTE! &

El error no es un fracaso,

- LENGUA
=== CASTELLANA
Encuentra el error:

o
- Ayer, fuimos al cine,

6:9

| |» ’ .
[, pero no avia nadie
(
C en la sala.

Correccion:
Ayer, fuimos al cine,
' pero no habia nadie

en la sala.

i?

Puedes convertirlo en un reto

por equipos: el primero que
detecta y corrige el error

ana un punto. f~——
9 Q.

— —— —

7 L) N

Encuentra el error:

25 +17 = 52

Correccion:

25+ 17 = 42

En la pizarra

. ’ E
En tarjetas  En presentaciones

Una dinamica para encontrar errores en respuestas,
explicaciones o producciones y aprender de ellos.

CIENCIAS
NATURALES

Encuentra el error:

Las plantas obtienen
energia del sol para
respirar.

Correccion:

Las plantas obtienen
energia del sol para
realizar la fotosintesis.

orales

r iSer

observadores
hace que
aprendamos

* ; QUE FAVORECE?

Q Pensamiento critico |
@ Atencion y observacién &

Q Comprension profunda !‘

0 Aprendizaje significativo -@-

Autocorreccion
v 5
o Perseverancia ﬁ&

0 Trabajo en equipo @

o Confianza para mejorar .

O

iEQUIVOCARSE
TAMBIEN ES
APRENDER!

\\

Detectar el error hoy,
nos ayuda a no cometerlo

=
/70

0 Disminuye el miedo
al error

manana.

Orientacion
Andujar




Es urw
intercambio

de ideas

rapido,
divertido y
muy util.

@ ;COMO FUNCIONA?

La clase se divide en
dos equlpos

El docente plantea una pregunta
0 un concepto inicial.

9

. El equipo A responde con una
' |dea 0 palabra clave

El equipo B debe continuar con
otra idea relacionada.

Se van alternando como en un
pmg pong” de ideas.

®
O

Gana el equipo que mantenga el
ritmo y la relacion correcta.

RECUERDA

Lo importante 1O es ,
ganar, sino partm\par,

escuchar, pensary
juntos.

% aprendef )

Una dinamica rapida en la que las ideas
viajan de un equipo a otro.

EJEMPLOS DE USO

LENGUA CIENCIAS MATEMATICAS
“Los seres vivos”  “Figuras geométricas

“Tipos de textos”

”n

7 | i
A/ Narracwn) | A Plantas VJ A TrlénguloJ
v | [#5s dl [ S
&/ Descripcién/\ B} Animales I RL B/ Cuadrado |
—\/ =
A, Exposntnvo ‘A Hongos.. A Circulo...
N7 N N7

Puedes poner un cronémetro (ej. 2 minutos por ronda)
para hacerlo mas emocionante.

Se puede ajustar segun la edad y el tema.

iMantiene
la atencidn
y activa el
pensamiento!

* ¢ QUE FAVORECE?

@ Agilidad mental
Q Atencion y concentracion Q

Q Memoria

Q Pensamiento rapido
Q Conexion de ideas

Q Trabajo en equipo

Q Comunicacién oral @
€ Vocabulario m

€ Participacién de todos w@
Q Confianza al expresarse @

Orientacion
Andujar //




El docente propone el tema

o pregunta inicial.

El primer alumno aporta | 1 ,
una idea. - 3

&

@?/

El siguiente companero
escucha y anade otra idea
relacionada.

La cadena sigue creciendo
con nuevas aportaciones.

Respetamos todas las ideas
y conectamos unas con otras.

0 Al final, revisamos toda la i:?

cadena y valoramos lo aprendido.

Podéis escribir las ideas en la pizarra
o en tarjetas y unirlas formando
una cadena gigante. ’

@ RECUERDA

No se trata de tener la mejor

idea, sino de construir juntos

algo mucho mas grande.
ﬁ

&

’._\
N\

'/
\ TN

lleva a otra,
y juntas crean
algo increible!
:Empezamos?

Cada alumno aporta una idea relacionada
con el tema y entre todos construimos
una gran cadena de aprendizaje.

EJEMPLOS

TEMA: EL AGUA
O w

Las plantas Se encuentra Debemos
la necesitan en la naturaleza cuidarla para
para crecer. =» endiferentes P proteger el P eoe
estados
Es esencial Q Yla
para la vida. s cadena
e continda...
Idea 1 |dea 2 |dea 3
f%ﬂ TEMA: LA EDAD MEDIA
ca;l:lll): iy Los caballeros Los reyes La Iglesia Se “ex
protegian los gobernaban . tenfamucha  UNVersidades
muralas. = reinos. & los territorios. P influencia. Ny L s
el conocimiento.
v W Yla
 dai SO EE. cadena
U= continda...
Idea 1 |dea 3 Idea 4 Idea 5

..\‘ :

Ademas, los Y sino :Por eso debemos
- l
'El, ngumes animales la la cuidamos, ahorrar agua
muy importante! : : 9
necesitan. se contamina. cada dia!

<M< N

!
© UNA IDEA + OTRA IDEA = UN GRAN APRENDIZAJE ¥

Escucha,
conecta y
suma tu idea
a la cadena.

0 Escucha activa

0 Expresion oral
Conexion de ideas
Pensamiento critico
Creatividad

Trabajo cooperativo
Respeto y empatia

Memoria y comprension

N 7’

Aprendizaje significativo - @ =

Motivacion y participacion ﬁ

jJuntos
sabemos
mucho mas!

€ IDEA EXTRA!

Podéis cerrar la actividad
creando un titulo entre todos
que resuma lo que hemos
aprendido.

w
O . t .7 A
i Q

,\‘
J
-




iUsa tu
imaginacion,
expresa ideas
y diviértete
aprendiendo!

Vamos a
ponernos en la

piel de otro
personaje y a
ver el mundo

perspectiva.

Hablamos y actuamos como si fuéramos
un personaje relacionado con el tema.

B EJEMPLOS DE PERSONAJES e WX QU FAVORECE? 1B

CLEOPATRA || CRISTOBAL COLON || UNA CELULA | ALBERT EINSTEIN @ Creatividad e imaginacion .

El docente propone el tema
y los personajes posibles.

v

Q Expresion oral

0 Empatia

Cada alumno elige o recibe
un personaje.

Piensan como habla, qué O R' d . . e e o Q Comprension profunda
sabe, qué siente y qué harfa. 0 eina de Egipto. plorador. : ientifico. . e
9 Y4 L ¢ Qué decisiones ;Qué vio en su muy m}portante. ¢Como explicaria 0 Pensamiento critico
Pt Lok tomaria hoy? | viaje? ¢Qué hago? la relatividad? AN
A i @ : : Q Aprendizaje significativo -@-
su personaje.

UN ARBITRO UN PERIODISTA  UN DINOSAURIO ~~ UN INVENTOR

Q Trabajo en equipo 8“

El resto hace preguntas o
interactda con el personaje. Q Seguridad y confianza
Reflexionamos sobre lo Q Escucha activa @
aprendido desde . (o 2

: : ‘ Argumentacion m
esa perspectiva. En un partido. Estoy informando. Vivo en la He creado algo 0 9

¢Qué normas ¢Qué preguntas prehistoria. nuevo. ;Qué es

Y0
~ ‘ ' . . - -7 - -7’
% m s ' dlsfraces harias cumplir? harias? (Qué hago cadadia?  y para qué sirve? 0 SR ANCINSCon &?

accesorios o tarjetas
con informacion del

jAprender

personaje. Se puede hacer en parejas, pequefios grupos puede ser
@ o en gran grupo (teatro, entrevista, debate...). una gran
aventural

e i 35 / :Roooar! ﬁ
. RECUERDA Descubri nuevas La imaginacion A i oA
- mi pueblo era tierras y culturas. es mas importante Vivia en manadas ‘f(::j s‘l’l"t':t;
io. el conocimiento. CONIR Segave
Ponerte en el lugar de que s g

otro te ayuda a entender
mejor el mundo y @
desarrollar tu mente

.y tu corazon. @
N - ,

Orientacion »
S\ ). | Andujar
@ IMAGINA, ACTUA COMPARTE iY APRENDE DE UNA FORMA INOLVIDABLEI Q



ese elemento
es el intruso. / 0./~

U {COMO FUNCIONA? i ' * ¢QUE FAVORECE?
_ LENGUA CASTELLANA /—\
El docente muestra 4 - 9= .\ Q Pensamiento critico ‘
elementos relacionados ; :

con el tema. A Sustantivo  Verbo 0 Clasificacion de conceptos 23

ZIN A
Q \ Q Atencién y observacion Q

O Argumentacion oral ’;U

Los alumnos observan
con atencion.

Descubren cual no

INTRUSO: AVION 5.

pertenece al grupo. 2
______________________ M A[EM_A“CAS 0 Comprensién profunda IEEI
Explican por qué es Q Participacion activa w @
el intruso. | ‘ P '
"""""""""""" : Castillo  Rey Caballero Triangulo Cuadrado  Circulo 0 Aprendizaje significativo ‘@‘
Se valoran diferentes % '/,
respuestas y argumentos. — ‘ -
Volcan
Yo creo que ~ INTRUSO: VOLCAN
el intruso es

el avion!

Lo importante no es sélo
encontrar al intruso, sino
explicar por qué lo es.

Puede haber mas de
una respuesta valida si
se justifica correctamente.




