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PIKACHU Y LAS UNIDADES Y DECENAS

1. Escribe las decenas y unidades de cada ndmero:

iPikachu necesita tu ayuda para ordenar sus Pokébolas!

Recuerda: Las DECENAS son grupos de 10. Las UNIDADES son las que sobran.

-—

57

57
82
19
46
73

82
19
46
73

2. iPikachu lleva las Pokébolas a la Pokedex! Rodea el nimero correcto:

(5 decenas)

(2 decenas)

(4 decenas)

(3 unidades)

(6 unidades)

(1 unidad)

35 53 50 33
62 26 20 60
14 44 41 40




3 decenas y 7 unidades
5 decenas y O unidades
2 decenas y 8 unidades

6 decenas y 4 unidades

4. Escribe el nimero anterior y el siguiente:

S — 20

PIKACHU - SEGUIMOS CON DECENAS

3. iIForma los nimeros! Une cada representacion con su nimero:

45
69
33
58

64
28
50

37

Dibuja a Pikachu y rodéalo de Pokéballs con el nimero que ti quieras:




MARIO BROS Y LAS SUMAS SIN LLEVADA

iMario necesita monedas para rescatar a la Princesa Peach!
Ayldale resolviendo estas sumas. iNo olvides sumar primero las unidades!

1. iSuma las monedas de Mario! Resuelve:

2. iMario y Luigi juntan sus monedas! Suma en vertical:

31
+24

46
+13

52
+37

3. Yoshi recoge estrellitas. ¢Cuantas tiene en total?

@VYoshi recoge 24 estrellitas por la mafiana y 35 por la tarde.
¢Cudntas estrellitas tiene en total?

Escribe la operacion y la solucion aqui:




MARIO BROS - iMAS SUMAS!

4. Completa la tabla de sumas de Mario:

13

5. iOrdena los nimeros del menor al mayor como hace Mario con sus monedas!

a)45-23-67-12-89 b)34-71-8-56-40

Dibuja a Mario recogiendo monedas y escribe cuantas monedas tiene:




LUIGI Y LAS RESTAS SIN LLEVADA

iLuigi ha encontrado un monton de estrellas verdes! Pero Bowser le quita algunas...
Ayuda a Luigi con las restas. iRecuerda restar primero las unidades!

1. iResta las estrellas de Luigi! Resuelve:

2. Resta en vertical como Luigi saltando obstaculos:

86 73 95 68
-52 -41 -23 -36

3. iBowser roba estrellas! Completa las restas para saber cudntas quedan:

Luigi tiene 48 estrellas. Bowser le quita 15. ¢(Cudntas le quedan?

Mi operacién:




LUIGI - RESTAS DIVERTIDAS

4. Completa las series que ha dejado Bowser desordenadas:

80 60 40

20

15 35 55

65

5. ¢Suma o resta? Lee y decide como Luigi:
a) En el castillo hay 56 monedas. Mario coge 23. ¢Cudntas quedan?

Operacién: Solucién:

b) Luigi encuentra 32 estrellas verdes y luego 47 mds. ¢Cudntas tiene en total?

Operacion: Solucion:

Dibuja a Luigi y a Bowser. i¥ escribe lo que pasa en el dibujo!

¢Qué esta pasando?




KIRBY Y LOS PROBLEMAS

iKirby ha encontrado una aventura llena de problemas matemadticos!
PARA RESOLVER UN PROBLEMA: LEE - CONPRENDE - ELIGE LA OPERACION - CALCULA - COMPRUEBA

Problema 1: Kirby absorbe 23 enemigos por la mafiana y 14 por la tarde. ¢Cudntos
enemigos ha absorbido en total?

¢Qué datos tengo?

¢Qué me preguntan?

Mi operacién: Mi respuesta:

Problema 2: En Dreamland habia 75 estrellas. Kirby usé 42 para volar. ¢Cudntas estrellas
quedan en Dreamland?

¢Qué datos tengo?

¢Qué me preguntan?

Mi operacién: Mi respuesta:

Kirby tiene 3 bolsas con 20 caramelos en cada bolsa. ¢Cudntos caramelos tiene en total?

¢Qué datos tengo?

¢Qué me preguntan?

Mi operacién: Mi respuesta:




KIRBY - PROBLEMAS CREATIVOS

4. iKirby necesita que hagas tus propios problemas! Inventa uno:

Escribe tu problema aqui:

Mi operacién y solucién:

5. Kirby reine a sus amigos. Completa la tabla:

35 12 ?

Kirby
Meta Knight ? 20 43
Waddle Dee 67 ? 38

M Dibuja a Kirby en Dreamland con sus amigos:



SONIC Y LAS MEDIDAS DE TIEMPO

iSonic va tan rdpido que necesita controlar el tiempo! cLe ayudas?

1. Ordena los momentos del dia de Sonic:

O La tarde
O  La noche

O  La mahana

O  El mediodia

2. Une cada actividad con el momento del dia:

Sonic se va a dormir Por la tarde
Sonic desayuna De noche
Sonic corre en la pista Por la mafiana
Sonic ve la tele Al mediodia

3. Ordena los dias de la semana en la carrera de Sonic:

Viernes Lunes Miércoles Domingo Martes Sdbado Jueves

4. Escribe en orden los meses del aho.




SONIC - MEDIDAS Y CALENDARIO

5. Mide con pasos, palmos y pies. Dibuja el objeto y escribe la medida:

Un ldpiz Una mesa La puerta
ﬁ ___palmos ‘ { ____pasos ____pies
6. Completa el calendario de las carreras de Sonic:

Agosto Octubre Diciembre

¢En qué mes es tu cumpleafios? ¢En qué estacion?




STEVE Y LAS MONEDAS DE MINECRAFT

Steve necesita monedas y billetes para comprar materiales en la tienda del pueblo.

1. Las monedas del Euro. Une el valor con la moneda:

1 céntimo La mds pequefia

5 céntimos 5 veces 1 céntimo
10 céntimos Color dorado-plateado
50 céntimos Vale 100 céntimos

1 euro La mds grande

2 euros 2 veces 1 euro

2. Steve va a la tienda. ¢Tiene suficiente dinero? Calcula:

Madera: 45 céntimos ¢Cudnto paga? éLe sobra?
Tiene: 2 monedas de 20ct + 1 de 10 ct € €
Piedra: 1€ y 30 ct ¢Cudnto paga? ¢Le sobra?
Tiene: 1 monedadel€+3 de 10 ct € €
Diamante: 2€ ¢Cudnto paga? ¢Le sobra?
Tiene: 1 billetede5€ € €




STEVE - iIA COMPRAR EN MINECRAFT!

4. Steve ha ganado monedas. ¢Cudnto dinero tiene en total?

a) 3 monedas de 1€ + 2 de 50ct + 1 de 10ct

Total: €

b) 1 billete de 5€ + 1 moneda de 2€ + 3 de 20ct

Total: €

5. Dibuja las monedas o billetes para pagar:

2€ y 50ct

1€y 30ct 75ct

Dibuja la tienda de Steve en Minecraft.

¢Qué venderias tu?




PEPPA PIG Y LAS FIGURAS GEOMETRICAS

iLa familia Peppa Pig construye su casa con figuras geométricas! (?,@/@

1. Las figuras planas de Peppa. Une y colorea:

CUADRADO

RECTANGULO

TRIANGULO

o )

circULO

4 lados iguales

4 lados, 2 pares iguales

3 lados y 3 vértices

Sin lados ni vértices

2. iDibuja! Peppa construye su casa con figuras:

Usa cuadrados, tridngulos, rectdngulos y circulos para dibujar la casa de Peppa:




PEPPA PIG - LINEAS Y FIGURAS

3. Lineas abiertas y cerradas. Rodea y clasifica:

Forman una figura cerrada: No forman figura completa:

OA’VF\ ~/<>

4. Cuenta los lados y vértices:

a ; ;

Cuadrado
— Rectdngulo S _—
A Tridngulo R B
O Hexdgono — —

5. iRodea las figuras que tienen mas de 3 lados!

A-A- OO<>0

‘ Dibuja a Peppa Pig y su familia con figuras geométricas:




BLUEY Y LA LECTURA

LEE con atencidn este texto sobre Bluey:

Un dia de verano, Bluey y su hermana Bingosalieronajugar al parque. Bluey
queria jugar a los detectives. Bingo preferiajugar a las cocineras. Al final
decidieron jugar a las dos cosas. Primerofueron detectives buscando

pistas en el parque. Después cocinaronunadeliciosa paella imaginaria con
arena y flores. iFue el mejordiadelverano!

Cuando llegaron a casa, Bandit (su papd) lespregunto:
— ¢Lo habéis pasado bien, cachorros?
— iHa sido el mejor dia de nuestras vidas!—respondieron las dos.

1. COMPRENSION: Responde a las preguntas:

a)¢Quiénes son los personajes del texto?

b)cA qué juegos querian jugar?

C)CA qué jugaron primero?

d)cComo se llamaba el papa?




BLUEY - ESCRITURA Y VOCABULARIO

2. Separa las silabas y escribe cudantas tiene cada palabra:

parque
verano
detective
cocinera

imaginaria

3. Escribe frases con estas palabras de Bluey:

verano:

amigos:

Jugar:

Dibuja tu dia favorito del verano como haria Bluey:




LA PATRULLA CANINA Y LA ESCRITURA

iChase, Marshall, Skye y Rubble necesitan tu ayuda para escribir sus aventuras!

1. Copia estas frases con letra clara y bonita:

Chase es el perro policia de la Patrulla Canina.

Marshall es el ddlmata bombero que siempre ayuda.

Skye vuela en su helicéptero rosa sobre las nubes.

Rubble construye con su excavadora amarilla.

2. Rodea la palabra que estd bien escrita:

a)

b)

pelota / pelota / plota caza / casa / caza

c)

erca / arca / arca

d)
puente / puente /
piente




PATRULLA CANINA - MAS LENGUA

3. iOrdena las palabras para formar frases!

1) Skye / helicéptero / su/ en / vuela

2) rescata / Marshall / un / nifio / a

3) construye / Rubble / casa / una

4. Completa las oraciones con la palabra correcta del recuadro:

corre - vuela - construye - ayuda - apaga

Chase muy rdpido para perseguir a los ladrones.
Marshall el fuego con su camién.

Skye por el cielo en su helicoptero.

Rubble la nueva casa de la sefiora.

Dibuja a tu personaje favorito de la Patrulla Canina y escribe su nombre:




MIRACULOUS Y EL CUERPO HUMANO

iLadybug y Cat Noir cuidan mucho su cuerpo para poder ser superhéroes!

1. Las partes del cuerpo. Escribe el nombre correcto:

Dibuja aqui una figura humana y escribe al menos 8 partes del cuerpo:

2. iHabitos saludables! Piensa y clasifica habitos saludables y no saludables como
hace Ladybug:

V. SALUDABLE NO SALUDABLE




MIRACULOUS - SENTIDOS Y SALUD

3. Los 5 sentidos. Une cada sentido con su érgano:

Vista
Oido
Olfato
Gusto

Tacto

4. ¢Con qué sentido...? Completa:

a) ... notas que algo estad caliente:

La nariz
La piel
Los ojos
La lengua

Las orejas

b) ... sabes si la limonada esta dulce:

c) ... ves a Ladybug volar:
d) ... escuchas a Cat Noir saltar:

e) ... hueles las flores del jardin:

Dibuja a Ladybug siendo un ejemplo de vida sana:




STITCH Y LOS SERES VIVOS

Stitch llego a Hawai y descubrio todo tipo de seres vivos. iAylddale a clasificarlos!

1. Clasifica estos seres vivos en la tabla de Stitch:
PERRO, PALMERA, PATO, FLOR, LEON, SETA, ALGA, PEZ, BACTERiA, CACTUS

- ANIMALES - PLANTAS

2. ¢Como se alimentan los animales? Une:

Ledn Come hierba (herbivoro)
Vaca Come peces y miel (omnivoro)
Oso Caza animales (carnivoro)
Aguila Caza ratones (carnivoro)




STITCH - PLANTAS Y ANIMALES

3. Las partes de la planta. Escribe los nombres:

Dibuja una planta completa
y sefiala sus partes:

Las partes de la planta son:
(flor)
(hojas)
(tallo)

4. ¢Qué necesitan los seres vivos? Marca con una X:

O  Luzsolar

0O Agua

O Alimentos / nutrientes
0 Aire para respirar

Un lugar donde vivir

Descanso

Dibuja a Stitch en Hawdi rodeado de naturaleza:




BUZZ LIGHTYEAR Y EL SISTEMA SOLAR

il MFMITo Y VWAS ALLA! RuZZ LIGHTYEAR V1oS LLEVA A EXPLORAR EL SISTEVWA SoLAR.

1. Los planetas del Sistema Solar. Ordénalos de menor a mayor distancia del

Sol:

TIERRA, SATURVIo, MARTE, VEVIUS, MERCURIo, NEPTUVI0, URAVI0, JUPITER

2. Rodea la respuesta correcta:

a) ¢Cudntos planetas tiene el Sistema Solar?

6 8 10 12
b) ¢Qué es el Sol?
Un planeta Una estrella Una luna Un cometa
¢) ¢Qué planeta tiene anillos?
Jipiter Marte Saturno Urano




BUZZ - EL ESPACIO Y LA TIERRA

3. La Tierra y la Luna. Responde:

LA TIERRA

*Esel planeta del Sol

- Tarda 365 dias en dar la vuelta al
- Tiene _____ luna(s)

+ Estd formada por y

LA LUNA

FEER
4 \
", ® '
. Y
N I
- .

* Gira alrededor de la
* No tiene ni (agua/aire)

* La vemos de noche porque refleja la
* El primer humano en llegar fue

4. Dibuja el Sistema Solar con Buzz Lightyear explordndolo:

Dibuja el Sol en el centro y al menos 4 planetas:




ELSA Y LAS ESTACIONES DEL ANO

iElsa puede controlar el tiempo! ¢Sabes ti todo sobre el clima y las estaciones?

1. Las estaciones del afio. Completa la tabla:

PRIMAVERA VERANO OTONO INVIERNO

Meses: Meses: Meses: Meses:

Dibuja: Dibuja: Dibuja: Dibuja:

2. El tiempo meteoroldgico. Une el simbolo con el nombre:

Viento

LI .y Nlebld
Soleado

R Tormenta

Lluvia

:@'3 = Nief/e



ELSA - TIEMPO Y CLIMA

3. Elsa registra el tiempo esta semana. Completa el diario del tiempo:

4. ¢Qué ropa usa Elsa en cada estacion? Escribe:

En primavera y verano llevaria... En otofio e invierno llevaria...

5. ¢Cudl es tu estacion favorita y por qué? Escribe y dibuja:

Mi estacion favorita es...

Dibuja a Elsa en tu estacién favorita:




GRU Y LA VIDA SOCIAL

1. Ciudad y pueblo. Lee y contesta:

CIUDAD (URBANO)

[GRU (CON SUS MiNiONS) QUIERE CONOCER LA CiUDAD, EL CAMPO Y LAS PROFESIONES!

PUEBLO (RURAL)

Hay muchos edificios altos
Hay metro y autobus

Hay tiendas y supermercados
Hay mucho ruido y trdfico

Hay casas pequefias y huertas

La gente se mueve en coche o a pie
Hay animales de granja
El aire es mds limpio

¢Td vives en ciudad o pueblo? Escribe tres cosas de tu entorno:

2. Los transportes. Une cada transporte con su medio:

Avidn
Barco

Tren
Coche
Helicéptero

Moto

Por tierra
Por agua
Por aire
Por tierra
Por aire

Por agua



GRU - PROFESIONES Y DESPEDIDA

3. Las profesiones. Une cada profesion con su herramienta o lugar:

Médico/a El campo y tractor
Maestro/a La comisaria
Bombero/a El hospital

Cocinero/a La escuela

Policia La cocina

Agricultor/a El camion de bomberos

4. Las sefiales de trafico. ¢Qué nos dicen estas sefales?

Sefial ROJ A redonda: Sefial AMARILLA tridngulo: Sefial AZUL redonda:
Significa: Significa: Significa:

5. ¢Qué quieres ser de mayor? iEscribe y dibuja!

De mayor quiero ser...

Dibuja a 6ru y a los Minions en su profesion favorita. i¥ T4 también!




FIN del
cvaderno |




