


matematicas.

Completa tu carné.

iBienvenid@ explorador®!
La Capitania Espacial necesita
personas expertas en nimeros

para protfeger las galaxias

Dibuja tu retrato

astronauta. ﬁ

el R T J
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T — ¥ MIS SUPERPODERES MATEMATICOS ) ¥% — * ¢
[:] Contar E] Resolver problemas 8

D Encontrar patrones

D Trabajar en equipo

~
MENSAJE DE CHISPA Ty
«Todas las personas
pueden aprender
matematicas.» &
o
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Colorea cada planeta ﬁ a8
cuando completes la misién. = O




7
I
<y

=

eL ALMACEN - '
DE COHETES . “%2

Orbita
&

Observa atentamente.

o
organiza los cohetes en cajas de diez. U
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cohetes hay? ¢
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decenas unidades ]

las decenas de azul @

. \*\
las unidades de verde 2




* CONSTRUIMOS =%
. NOMEROS ¢

Representa cada numero usando
barras de decenas y cubitos de unidades. N
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AYUDA VISUAL

Barra de diez Cubito de uno
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Instruccion:
Descompén los nlimeros. ;

s — -

f FICHA 6 |
" SO ﬁ
SCOMPONEMQ *,0
S,’l?

&
- - D DESAFIO EXTRA)} - % ©
E Inventa un nimero de dos cifras 1 © % =37
: y descomponlo. | _




@ * ¢L ROBOT ORBIT
= SE WA EQUIVOCAD

Ve,

<

Orbita mezclé las tarjetas de nameros.

Ayudale a unirlas correctamente.
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v DESAFI0

Rodea el nimero mas grande.
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MISIONES DE DECENAS

I

uja las decenas y unidades.
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2y el
EL RADAR DE -
87 B iMengs S

o { Vega ha activado el radar matematico. J
o ¢

Busca familias numéricas en la tabla del 100.

TABLA DEL 100
11213456 |7)|8]|9|10
1M|12]13[14 15|16 |17 |18 |19 |20
21122 123|124 |25|26|27 (28|29 30
31(3233[34|35|36|37|38|3940
41 |42 |43 | 44 | 45|46 | 47 |48 | 49|50

COMPLETA. 51152 53|54 |55|56|57|58|59]|60
Aetividad 61162163 6465666768 6970
Colorea: 71172173174 (75/76 77178 | 79 | 80

818283/ 84|85|86|8788|89)90
91192193194 95|96 |97 98|99 (100

OBSERVA

¢Qué tienen en coman?
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“RBUSCA Y ENCUENTZA

<5 \i [ Encuentra los ndmeros escondidos. J s .
(,B”S“‘j vl alalalelalznleln
;ﬁ? 14: m 1213141516 1718|1920
i 371 21|22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30
s 52; 31 32|33 34|35 36|37 |38 | 3940
;ﬁ 79;‘ M| 42| 43 |44 | 45 | 46 | 47 |48 | 49 |50
(Y 99 )| 51|52 | 53 |54 |55 | 56|57 | 585960
b 63; 61 | 62 | 63 | 64| 65| 66| 67|68 |69]70
L 451 71072737475 |76 | 77|78 | 79 | 80
28 J) gy |82 |83 |84 | 85|86 87|88 |89 90

919293 | 94|95 96| 97|98 99 |100

[ ﬁ Rodea los nimeros encontrados.

-

DESAFIO EXTRA

¢Cudl es el nimero mas grande?
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nventa una nueva pandilla.

-~

v DESAFIO ESPACIAL <~

z
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Ayidale a encontrarlas.

N
w

Chispa ha descubierto unas pandillas muy especiales.
Todos terminan en:

¢ Qué observas?

{3 Son grupos de nimeros que terminan igual.

¢ Empieza por: [




* \JIAJAMOS POR
W LA TABLA DEL 10g "

Nova pilota una nave matematica

Cada movimie 1' cambia el numero.

stoy en el nimero: (
N\

/} / /44/45/46 47| 48|49 | 50

/51/52/53/ / }56 57|58 |59 | 60
© rra f 61 / 62/ 63/ 64/ 65 |66 |67 |68 |69 | 70

|
[ 81 | /71/72/73/74/75/76’77 78|79 | 80

fys 81/82/83/34/85 86(87 88 |89 | 90
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re 91/92/93/94/95/96}97 98 | 99 1100




137 ‘g LABERINTO NUMERjcy >

DESAFIO EXTRA

W
Colorea de rojo: todos los numeros mayores que 70.

& MISION &
o Ayuda a Vega a llegar a la base espacial.
Solo puede avanzar por nimeros que aumenten de uno en uno.
\ o
. & )
\ _ 12 |13 14 (15|16 |17 |18 (19|20 | 21
COMIENZA: | | [ ) *
12 ?l 32 (31302928 |27 |26 | 25 241 22
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33 134 |35|36|37|38|39|40 41| 23
T~ |44 |43 |42 | 41| 40|39 |38 |37 42 %
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3 TERMINA:
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ﬁ £1 PLANETA DE LOS NUMEROS.

[ En este planeta viven nimeros de dos cifras.
G

s
Lee y reconoce. J é;’)

@ Une cada nimero con su nombre.

25 ’—0 ® veinticinco e
48 i ® ® cuarenta y ochol\

63 @ ® sesenta y fres

91 ® ® noventa y uno

74 I ° ® setenta y cuatro
p
@ Colorea:

el numero mas grande.




@ £SCRIBIMOS NUMERQS -

[ Lee y escribe. J G
b
ﬁf:? Treinta y cuatro éj o

Sﬁ? Cincuenta y dos ﬁ o

-

(—

ﬁ Setenta y ocho

. DESAFi0 e
. Escribe con letras: 45 @




cL NOMERO ESCONDIDg -
e o

{ Leo ha escondido algunos nimeros. }

W Descubrelos.
s s
p
Tengo: | Soy el nimero:
s 6 decenas .
2 unidades |
\
a
Tengo: : Soy el nimero:
: 8 decenas |
O unidades '
\
2
Tengo: Soy el nimero:
& Y decenas
7 unidades |
.
4
Tengo: i Soy el nimero:
5 9 decenas |
O unidades '
N
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DESAFIO

Inventa tG uno.

Tengo: decenas

—— i —————————

Soy el numero:
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JUEGO FAMILIAR

Una persona dice nameros.

Marca los que tengas.




ESCN.ERA ASCENDENTE
i e
Ordena de menor a mayor. P
12) (4] (28] (7] ()
45) (39 [51]) (2] L=

\ 4

Colorea el nimero mayor de cada grupo.




19 QESCENSO INTERPLANETAR)p
B T

Ordena de mayor a menor. w3

6543 [ 91)(22] (38 (34 (5749

Rodea el nimero menor de cada grupo.

o ——— = — — — — — — — — — — — — ——————————————

T e M M S S S e S e — — —— ———




Ve

<>

ANTERIOR Y POSTERIOR

[ Nova ha perdido algunos nimeros.

Ayudale a completarlos.




@ 4 LOS MOTORES
DE LAS SERIES -

[ LOS mo‘l‘ores de ICI nave Funcionan

<

siguiendo patrones numéricos.

Completa las series para ayudar a Vega.

1-2-3-4-__ -

‘10—11—12—_—

—— i ———— e M e M e M e  — — —  — m— — —

DESAFIO ESPACIAL

Inventa una serie de cinco nume




1s SERIES
= GALACTICA

Nova ha encontrado estrellas
numeradas.
& Continta cada secuencia.

G- 00
2-w-6-[ )-(]

vy

De cinco en cinco
;\\
W

5-w-15-[j—[_f

m-zs-m-[j [j

e e e L

DESAFIO

Rodea la serie que av
3—6-9—12—15}5
2—4—6-8—10]j

a més répido.




. ——— . . . e e e e,

@ 7@ SUMAS = -,

" DE DESPEGUE

debemos cargar energia.

[ Antes de despegar J ki élfaz

Resuelve.

o 342 =

%

'9‘ 6+1 =

'9‘ 8+1 ——

9 b+ 4 =

'9' 7+2=

79 5+3=

————————————— — ——— — e et e e e . e e et

MISION EXTRA

Colorea el resultado mas grande.

5)17)08)[ 8]0l

~
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& SUMAS © <
ESPACIALES

w ¢

7
Resuelve las operaciones. <%

14+ 3 = | o
25 + 4 =

385 =(__ ¢ o
42+ 6 =

Bk 3 o :
64 + 5 = |




455 (> SUMAMOS
@ DOS CIFRAS

{ La tripulacién necesita } w
¢

calcular suministros.

23 + 14 =
35 +12 =
41 + 26 =
92 + 15 =

DESAFI0

Rodea la suma con resultado mayor.
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/5 SUMAS - -
—~ £/ CON LLEVADA _~*

{ La energia del universo

estd creciendo.

28 36
17 +29

+

@
g

w £
+~ 00
(S
~J

+

@
B

69 27
+15 +39
<R« 0B

CONSEJO DE VEGA

Agrupa primero las unidades.

_______________________________________




‘3> /=) TRES MOTORES, ©
@@J/ MAS ENERGIA =’

S /
Las naves mas rdapidas O~
usan tres motores.

Suma los tres. + 5

ACTIVIDAD

Colorea los resultados pares.

o () (1) [20) (8] ) ()

T e e e S S S S S S S S S S S S S S S T
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~ SUMO Y RESTO -
EN EL ESPACIO . °
ﬁ

[ Calcula mentalmente. }

1. 38 + 3 =
45 + 2 =
n+4-=
82 + 5 =

T s o

9\

63 -3 =
1. 15-4-=
8. 91 =92

w
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METEORITO

2
Algunos meteoritos s
han desaparecido.
Calcula cuant dan. !
B alcula cuantos quedan J 5
. 8 =8 &
2. 9 = 2 =
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ACTIVIDAD

Colorea los resultados menores de |0.
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/6] EL DESAFIO DE -
£7% LA TRIPULACION
r — & Operacién: \

Nova recoge 15 estrellas.

N
‘0

Leo recoge 12 més.

¢.Cuéntas estrellas tienen

en total?

Solucién: [

\

e ™
PROBLEMA 2 7~ & Operacién:

Solucién: [

Chispa tiene 18 caramelos

espaciales.

Comparte 9.

¢Cudntos le quedan?

\

F &
PROBLEMA 3 v @ Operacion:

Orbita guarda 24 piezas.

Después recibe 10 mas.

¢Cuantas tiene ahora?

w

RESOLVEDORA O RESOLVEDOR
DE MISIONES MATEMATICAS




=) EL GRAN RETO - .
@C@ GALACTICO -

MENSAJE DE VEGA | RETO 1 RETO 2

La tripulacien esta a | El nimero secreto Orden espacial
I

N

| i !
| punto de completar la misién. | Ordena de menor a mayor.
| I

Tengo:

| I
| Para conseguir la insignia !

e || (72) (s8] (9] (s8]

¢Quién soy?
o
s ¢
A% A N e,
RETO 3 RETO 4 RETO 5
Suma répida Resta rapida Serie espacial
+12=__ | |57-14= 10-20-30-__ -
o =4 N F N =4
INSIGNIA

Cuando termines colorea: w

SUPEREXPLORADORA 0 ﬁ
SUPEREXPLORADOR NUMERICO

»




4 ? ")
LAS GUARDIANAS DE LOS NUMEROS
EXPLORADORAS DE LAS MATEMATICAS
i Muchas mujeres ayudaron a comprender mejor los nameros y el universo.
w N ! Hoy conoceras a tres guardianas matematicas.
7 g x
t.‘%."\" HIPATIA DE ALEJANDRIA Rodea la respuesta correcta
/ 4\_ F ati
ue una gran matematica Hipatia estudiaba:
y astrénoma.
Le encantaba estudiar D Dinosaurios
las z;o"l're"qs y resolver D Al i
problemas.
D Volcanes
\ b A,
T, (’ -\ \
:é?’ ADA LOVELACE Completa
Creo ideas que ayudaron Ada trabajé con:
a construir los primeros S/
programas informaticos. ﬁ
N i A,
& MARIA ANDAM Dibuja
_ ¢Qué te gustaria descubrir
Fue una matemética usando las matematicas?
espafiola.
Ayudé a desarrollar la
investigacién matematica.

o MENSAJE FINAL s
1’ (\: @) /') «La curiosidad, el esfuerzo y las ganas de aprender (% |
‘L‘ k‘:':"_,// ayudan a todas las personas a llegar muy lejos.» f'I




CAZADORES DE NUMEROS DEL UNIVERSO =

" - MISION FAMILIAR ©

e e e e e e e e e . e == %

MENSAJE DE CHISPA

e

Los nameros viven en muchos lugares.
Tu misién consiste en encontrarlos

junto a una persona de tu familia.

e

____________________________

< " .
RETO 1 RETO 2 i
BUSCA NUMEROS EN CASA EL NOMERO MAS GRANDE
Encuentra y escribe: ¢Cudl es el namero mas grande g
5 Un namero de una puerta que habéis encontrado?
4 g
_______________________________ \h IRl

e g

Un namero de un reloj RETO 3 &

o | & DIBUJO MATEMATICO

Haz un dibujo de uno de los lugares ﬁ?
@ donde encontraste numeros.

Un namero de un envase o caja

),
g . : 118!
:

& Cuenta cuantos nameros distintos

habéis encontrado. v
<5 ()] Menos de 10

() Entre10y 20
% ()] Mas de 20 L,

e e e e B s

MENSAJE FINAL

«Las matematicas estan en todas partes.

Cuanto méas observamos, mas descubrimos.»

e B s s e e e S e e i i e e e e s s e B e i i =
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MEXPIORADOR /@/ﬁ
EXBUORADORINUMERICORI

& -
e ﬂ SE CONCEDE A E /
/ﬁ

w

T OEMGRIADE ©
) /)

Por completar con éxito la misién: Ay

SALVANDOIASIGATAXIASIDEJLOSINUMEROS @

Y demostrar:

Sﬁ Curiosidad <

{7 Perseverancia

7 Pensamiento légico
7 Imaginacién

ﬁ Creatividad o
ﬁ;’} Compafierismo

fj’ Esfuerzo ﬁ

{7 Ganas de aprender

AN [Fir‘ma de la Capitania Espacial:

kgl A 2 ks
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.- CONTRAPORTADA <=~

<3 =]
- w

_______

MENSAJE FINAL

«Cada namero
descubierto, cada
problema resuelto

y cada pregunta
realizada nos ayuda
a comprender mejor

el universo.»

" INSIGNIA FINAL
PERSONA GUARDIANA DE LAS




