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El 4rea es la medida de la superficie que ocupa una figura. | D

CUADRADO RECTANGULO TRIANGULO

bxh
e ° Azez A=bxh A: 2
E At ® e 2
A = lado x lado s base x altura
b 2

=
L ]
®

b A = base x altura

B A= Dxd

_(B+b)xh
I
A = base x altura ;“! A= (base mayor + base menor) x altura

b 2

~
>
n

A= diagonal mayor x diagonal menor
2

PARALELOGRAMO (ROMBOIDE) TRAPECIO D ROMBO
]‘

o

TRIANGULO RECTANGULO TRIANGULO EQUILATERO TRIANGULO ISOSCELES

cateto, x cateto \/3 bxh
A=‘—2 = NI 2 =
B 2 R -
c,%xcC x
A=f A:ﬁxlado’ Al Sase s el
cateto, 4 b 2

‘
a
TRIANGULO ESCALENO [ CIRCULO | CORONA CIRCULAR

cateto,

& 2412
QL A=Txr? ST igne
iy ih 2 A=mx (R*-r?)
;2
y Aon base x altura A = m x radio R = radio mayor
c 2 (1t ~ 3,1416) r = radio menor
(m = 3,1416)
SECTOR CIRCULAR POLIGONO REGULAR POLIGONO REGULAR (n lados)
e Nv R Ao nxlxa
360 2 2
o ke ra.i;igoénguj_u A= perimetro; apotema A= n® lados x I.ad; x apotema
(m = 3,1416) t : : :::i':::;u ¢ n = namero de lados
PENTAGONO REGULAR HEXAGONO REGULAR OCTOGONO REGULAR
Pxa Pxa Pxa
A= 3 A= > A= 2
A= perl'melro; apotema A= per[metm; apotema
{ ! {
D RECUERDA.
I « £ = lado + D = diagonal mayor * a = apotema
: * b = base (menor) + d = diagonal menor * P = perimetro
@ e B = base (mayor) * r = radio * n = nimero de lados
\ * h = altura * R = radio mayor a = dngulo (en grados)

B = I el
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: 2- PERIMETROS .}

@ "

El perimetro es la medida del contorno de una figura plana. |

CIRCULO (CIRCUNFERENCIA)

ROMBOIDE (PARALELOGRAMO)
E i
b

TRIANGULO RECTANGULO

P=2x(a+b)

P = suma de sus

4 lades

n = nimero de lades

\

CUADRADO
!

TRIANGULO EQUILATERO
=3xa

a a P
P = suma de

a sus 3 lados

(a = lade pequefic)

RECTANGULO

b
P=2xm=x=r P=4x/ P=2x(b+h) P=4xi
{ [ERsEe { h o o
P = longitud de
la circunferencia P = suma de P = suma de sus Plaaume de
£ sus 4 lados b 4 lados sus 4 lados
(7 = 3,1416)

TRIANGULO ISOSCELES

=2xa+b

P = suma de

a a [P
b sus 3 lados

TRAPECIO ISOSCELES

mI

B B
o ¢ P=a+b+c I P=B+b+c+d l; P=B+b+2c \C¢ P=a+b+B+c
P = suma de P = suma de P = suma de [ P = suma de
b sus 3 lados b sus 4 lados b sus 4 lados b sus 4 lados
PENTAGONO REGULAR HEXAGONO REGULAR HEPTAGONO REGULAR OCTAGONO REGULAR
@ P=5x! @ P=6x! P=7x! P=8x!
! P = 5 veces ] P = 6 veces [} P = 7 veces ] P = 8 veces
la medida del lado la medida del lado la medida del lado la medida del lado
ENEAGONO REGULAR DECAGONO REGULAR ENDECAGONO REGULAR DODECAGONO REGULAR
@ P=9x! @ P=10x2 P=11x1 P=12x1
? P = 9 veces 1 P = 10 veces ] P = 11 veces ! P = 12 veces
la medida del lado la medida del lado la medida del lado la medida del lado
POLIGONO REGULAR DE n LADOS
p I} P=2xmx(R+r)
=Nn=x
P=5x(2a) P=6x(2a) Pu suma de Las dos
P = nimero de lades P =10a P=12a :ircunfelrencm
« medida del lade a = padic mujor
{ a r = radio menor

(a = lade pequerio)

ELIPSE DECTOR CIRCULAR SEGMENTO CIRCULAR POLIGONO IRREGULAR
I
————————————— a P = suma de
r=a
b ' P=2r+ __"_o e P=2rx sen(g) 3 F'Xﬁo la medida de
0 180 0 2/ 180
No tiene férmula exacta. a J todes sus lades
Férmula aproximada: r = radio r = radio
P = n[3(a+b)-+(3a+b)(a+3b)] a = dngulo del sector a = angulo central pP= !1 & [2 3 f: el
bt n
a = semieje mayor (en grados) (en grados)
b = semieje menor
A vecucon:
| * P = perimetro (contorno) + B = base mayor » r = ralira
| * [ = lado * b = base menor o ro= 31416
i
= a, b, c d.. = lados * h = altura « n = 3,1416

@lamaestradavinia._. @maestrilladelibrillo

TRIANGULO ESCALENO

a' tb P=a+b+c
P = suma de
c sus 3 lados

TRAPECIO RECTANGULO

(= 3,1416)
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[ CUBO PRISMA RECTANGULAR
(O PARALELEPIPEDO)
a V=2 : V=IUxbxh
° o : L h
P a = arista e i L = largo
- a - b b = ancho
a ! h = altura
PRISMA TRIANGULAR PRISMA PENTAGONAL
(BASE PENTAGONO REGULAR)
b x h, I Pxa
= | =
ve2xh, V=X
L] :h
b = base del tridngulo A I P = perimetro de la base
: L hy, = altura del tridngulo J,/: Y a = apotema de la base
b L = longitud del prisma L ! h = altura

b

CILINDRO HUECO
(TUBO CILINDRICO)

PRISMA CUADRANGULAR
(BASE CUADRADA)

I
! h | V=a’xh
".u.
i a = lado de la base
/)----- y h = altura
a
PRISMA HEXAGONAL
(BASE HEXAGONO REGULAR)
: Pxa
I =
‘ Vv 7 X h
o o th
. ; P = perimetro de la base
"M"fi ;Ei L a = apotema de la base
: { h = altura

TRONCO DE CILINDRO
Gy
T (M= 3 x (R +Rr+r?)

? V=mxr’xh T (Vemx(R2=r})xh l
Ik | |k
1I r = radio de la base th R = radio exterior i R = radio mayor
! h = altura : r = radio interior i r = radio menor
i h = altura h = altura
(z = 5416) (r = 3,1416) i (rc = 3,1416)
PIRAMIDE PRIAMIDE DE BASE TRIANGULAR PIRAMIDE DE BASE PENTAGONAL
(REGULAR)
V=M vebxh h I y=Pxa h
= X —
= 2 3 2 3
A, = drea de la base b = base del tridngulo P = perimetro de la base
h = altura h, = altura del triangulo a = apotema de la base
a b h = altura de la piramide b ? h = altura
cono ) TRONCO DE CONO Cesrena |
2 h
V=t T Tl x h ‘T V=n; x (R*+Rr+r?) V= .é.-ﬂ;,ﬁ
3 | 3
r = radio de la base I R j rad.m maor r = radio
his albira L r = radio menor
h = altura (= 3,14186)
r (rc = 3,1416) R (m = 31416) ¥
[ SEMIESFERA | HEMISFERA HUECA CORONA ESFERICA SECTOR ESFERICO
(CASQUETE ESFERICO) (CASQUETE ESFERICO)
= g 3 & 2 3 a 45 = Ihz = 3 - @
@ (V- jrr| | S V=R f‘ V=2 (5a-p) S vedaoa s
w r = radio w R = radio exterior a = radio de la base r = radio
r = radio interior h = altura de la corona a = angulo del sector
3. 40%8) (7 = 3,1416) (m = 3,1416) (7 = 3,1416)
QOD RECUERDA: = V = volumen » R = radio mayor o exterior +« b = base (del triéngulu} \\I
%00 | = A, = drea de la base = r = radio menor o interior * hy = altura del tridngulo |
a[el®) | * P = perimetro de la base « a = apotema de la base * h = altura ,l
. . . . .
\ @lamaestradavinia._. @maestrilladelibrillo /




£7:4.- FIGURAS PLANAS .-

Las figuras planas son aquellas que tienen dos dimensiones: largo y ancho.

» No tiene lados
rectos.
* No tiene vértices.

Area = mxr?

Perimetro (longitud de

la circunferencia) = 27 r
= 3,1416

ROMBOIDE
(PARALELOGRAMO)

+ Lados opuestos
iguales y
paralelos.

« Angulos opuestos

* Angules
consecutivos
suplementarios
(suman 180°).

Area=bxh
Perimetro = 2(b +1)
[ = lado oblicuo

TRIANGULO EQUILATERO

« 3 lados iguales.
2 4 3 angulos iguales
(60°).
a
Area = f‘,ia’
4

Perimetro = 3a

{

* 4 lados iguales.

2 : I * 4 angulos rectos
(90°).

» Lados paralelos
dos a dos.

Area = 17

Perimetro = 4(

= Solo dos lados
paralelos
(B yb).

= Los otros
dos lados no

e :I d

h

RECTANGULO

b * Lados opuestos

iguales.
* 4 dngulos rectos
h (909,

* Lados paralelos

dos a dos.

Area = b x h

Perimetro = 2(b+h)

TRAPECIO ISOSCELES

= Lados no paralelos

iguales.
c " Angulos de
misma base

iguales.

P

hrea < (B B) xh

Perimetro =B+ b +c+d

TRIANGULO ISGSCELES

» 2 lados iguales.
+ Angulos de la

i o bxh
2
Perimetro = 2a + b

K reaie (B+b)xh
e

Perimetro = B + b + 2¢

TRIANGULO ESCALENO

« 3 lados
diferentes.

+ 3 4ngules
diferentes.

bxh
Arga-T

Perimetro = a + b +¢

la

+ 4 lados iguales.
D . Angulos opuestos
iguales.
+ Diagonales
perpendiculares.

A _ Dxd
rea o

Perimetro = 41

TRAPECIO RECTANGULO

* Tiene dos
angulos rectos
(90°).

= Solo dos lados
paralelos
(Byb).

A _{B"'b)xh
rea —-—2

Perimetro =B+ b+c+h

TRIANGULO RECTANGULO

» Tiene un dngulo
recto (90°).

+ El lado opuesto
al angulo recto
es la hipotenusa
(c).

Rren oA b
2
Perimetro = a + b + ¢

Teorema de Pitigoras: c¢* = a® + b*

PENTAGONO HEXAGONO HEPTAGONO OCTAGONO ENEAGONO DECAGONO
REGULAR REGULAR REGULAR REGULAR REGULAR REGULAR

+ 5 lados iguales.
« 5 ngulos iguales
(908" cada uno).

* Poligono
regular.

Perimetro = 50

Pxa
o Ll
2

+ & lados iguales.

« 6 dngulos iguales
(120° cada uno).

+ Paligono
ragular,

Perimetro = 6(

Aroale Pxa

ELEMENTOS DE UN POLIGONO

Vértice

~ interior

SEGUN SUS LADOS
Tridngule: 3 lados

Cuadrilitero: 4 lados

Pentigono: 5 lados
Hexdgone: 6 lades
Heptdgono: 7 lados
Octigone: 8 lades
Enedgono: 9 lados
Decigono: 10 lados

Area =

» 7 lades iguales.

* 7 dngulos iguales
(w128,57° cada
une).

= Paligone
regular.

Perimetro = 71

Pxa

+ & lados iguales.

« 9 lados iguales.

« 9 dingulos iguales
(140" cada uno).

; = Poligeno

regular.

FORMULAS

Perimetro = 91

Area =

CLASIFICACION DE LOS POLIGONOS

SEGON SUS ANGULOS

* Convexo: todos sus
dngulos interiores
miden menos de 180°.

* Céncavo: tiene al
menos un angulo

SEGUN 5US LADOS

* Regular: todos sus
lados y angulos son

=i

* Irregular: sus lados

Apotema (a)

Endecigone: 11 lades
Dodecigono: 12 lades |

.. ¥ @si sucesivamente, |

interior mayor de 180°.

“ECUERDA » El drea mide la superficie que ocupa una figura,
+ El perimetro mide la longitud de su contorno.
= El apotema es la distancia del centro al punto medio de un lade.

+ Para calcular el drea de un tridngulo, siempre: Area =

base x alturd

y éngulos no son
todos iguales.

Perimetro = 101
Pxa
o

FORMULA GENERAL PARA
POLIGONOS REGULARES
Perimetro = P = n x {
A Pxa

rea =

2

n = nimero de lados
1 = medida del lade
P = perimetro

a = apotema

Pxa e
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@3 5.- CUERPOS GeomeralcosQB

~

-
l Los cuerpos geométricos son figuras de tres dimensiones: tlenerl. largo, ancho y alto.

e

POLIEDROS (todos sus caras son poligonos)

CUERPO GEOMETRICO
ELEMENTOS

DE UN
CUERPO
GEOMETRICO

CUBO

PRISMA RECTANGULAR
(0 PARALLEPIPEDO)

Cara:

cada e Smmems -
2 = b
superficie =
plana.
PRISMA TRIANGULAR
; h
/ Arista:
cada linea i
donde se b
unen dos PRISMA PENTAGONAL
. <G>
1
ih
@ Vértice: 1
cada punto i
donde se PRISMA HEXAGONAL
unen tres Q :
0 mis | h
aristas. ! |
a

PIRAMIDE DE BASE
TRIANGULAR (Tsrnneonoi

f.

PIRAMIDE DE BASE
CUAD RA DA

PIRAMIDE DE BASE
PE NTAG ONAL

PIRAMIDE DE BASE
HEXJ\GONAL

CUERPOS REDONDOS (al menos una de sus caras es curva)

CI.IERPD GEOMfTRICO CARACTERISTICAS

CILINDRO * 2 caras circulares

=t (bases).
i " + 1 cara curva.
I + No tiene vértices.
* * 2 aristas curvas.

CONO
« 1 cara circular (base).
‘h « 1 cara curva.
o 1 vértice.
i « 1 arista curva.
ESFERA

* 1 cara curva.
3 * Mo tiene aristas,
* No tiene vértices.

FORMULAS UTILES T LT N

= Perimetro del circule: P = 2 7 r

CARACTERISTICAS ELEMENTOS DESARROLLO (RED) FORMULA DEL VOLUMEN
+ 6 caras cuadradas c Y
iguales. P V=al
bt |
* 12 aristas iguales. d5tas: 12 a = arista
= B vértices. Vértices: 8
* 6 caras r!ictangulams Gabisr 6 V=axbxh
(3 pares iguales). L
a = largo
it Aristas: 12 9
RN o b = ancho
» 8 vilrticas. Vértices: 8
h = altura
+ 2 caras triangulares V= bxh x L
iquales. Caras: 5 T T 2
» 3 caras rectangulares. Aristas: 9 i | | b = base del triangulo
+ 9 aristas. Virtices: 6 h = altura del triangulo
» 6 vértices. L = longitud del prisma
» 2 caras pentagonales (\]
iguales. Caras: 7 V=Pxh
= 5 caras rectangulares. Aristas: 15 .
16 o P = perimetro de la base
* 15 aristas. Vértices: 10 Bl
* 10 vértices. e
= 2 caras hexagonales
iguales. Caras: 8 V=Pxh
.6 (ar?s rectangulares Aristas: 18 BB g atro e I e
+ 18 aristas. Vértices: 12
. h = altura
» 12 vértices.
A, % h
* 4 caras triangulares. Caras: 4 V= —3
+ 6 aristas. Aristas: 6 i
§ A, = érea de la base
* 4 vértices. Vértices:
h = altura
.5 :arals (1 cuadrada Gatss: & V.= Ah x h
y 4 triangulares). 3
: Aristas: 8
* 8 aristas. F
e Ay = area de la base
* 5 vértices. Vértices: 5
h = altura
* 6 caras (1 pentagonal Caras: 6 V= Ab x h
y 5 triangulares). 3
: Aristas: 10
* 10 aristas. J A, = area de la base
* 6 vértices. Vértices: h = altura
-7 cara_s (1 hexagonal LT V= Ab x h
y 6 triangulares). 3 |
= Aristas: 12
= 12 aristas. » A, = érea de la base |
o 7 vértices. Vértices: 7 B altna
. % RESUMEN
ELEMENTOS DESARROLLD [RED) FORMULA DEL VOLUMEN | RAPIDO
[ : | POLIEDROS
& - O V=mrh « Caras planas
aras: 5
: r = radio de la base [mlnganas.].
Aristas: 2 + Tienen aristas
h = altura Sy
Vértices: 0 ol
(7 = 3,1416) + Tienen vértices. @
z
_mrth CUERPOS REDONDOS
Caras: 2 3 » Tienen al menos
Aristas: 1 O o una cara curva.
AL * Pueden t
Vértices: 1 heowalbre e i
(m = 3,1416) * La esfera no tiene
& 3 4 5 aristas ni vértices
aras:
% E No tiene desarrallo V=gmr
Aristas {plano) BT
Vértices: 0 (r = 3,1416)
+ Area del tridngulo: A = b%" * Perimetro del cuadrado: P = 4 a
+ Area del cuadrade: A = a* * Perimetro del rectingulo: P = 2 (b + h)

@lamaestradavinia._
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6.- UNIDADES DE LONGITUD @

N

i La longitud es la medida de la distancia entre dos pu.n.tos /F

2. EQUIVALENCIAS PRINCIPALES

x 10 x 10 %10 x 10 x 10 x 10 =10 1Tkm = 1000 m
Thm = 100m
(km ] > (hm | - [dam] — [m] > [dm ] - [em ] > (mm]
1 dam = m
kilémetro hectémetro decametro metro decimetro centimetro milimetro
o S g ~ S~ S ~— ~— ~— Tm = 10d.m. = 100 cm = 1000"1."!.
+10 +10 +10 =10 +10 +10 +10 e 2000 = D e
Para pasar de una unidad a otra mas pequefia, multiplicamos por 10. T 2odbmm

Para pasar de una unidad a otra mis grande, dividimos por 10.

3. TABLA DE EQUIVALENCIAS

&

km hm dam ‘ m ‘ dm ( cm J mm |

1 km 1 10 100 1000 10000 100000  1000.000
tho | 0,1 1 10 100 1.000 10.000 100.000
1 dam 0,01 01 1 10 100 1.000 10.000

1m 0,001 0,01 0,1 1 10 100 1.000
1dm 0,0001 0,001 0,01 0,1 1 10 100

1cm 0,00001 0,0001 0,001 0,01 0,1 1 10

1 mm 0,000001 0,00001 0,0001 0,001 0,01 0,1 . 1

4. EJEMPLOS DE CONVERSION

5. MEDIDAS EN LA VIDA COTIDIANA

Para medir grandes distancias.

DE UNIDAD MAYOR DE UNIDAD MENOR | km s, i i
I ) jemg t entre
A UNIDAD MENOR A UNIDAD MAYOR b a e PR W,
Multipli Dividi
i e * S i R Para medir eampos o estadios.
Ejemplos: campos de fithel,
*»3km =3 % 1.000m = 3.000 m + 8000m = 8.000 + 1000 = 8 km pistas de atletismo...
e 2hm =2 x 100 m = 200 m «450m = 450 + 100 = 4,5 hm dam Para medir terrenos o construcciones.
Ejemplos: parcelas, edificios, camiones...
*S5dam = 5% 10m = 50m + 230m = 230 + 10 = 23 dam
Para medir personas y objetos.
*ITm =7 % 10dm = 70dm +» 560dm = 560 + 10 = 56 m m Ejemplos: altura de una persona,
longitud de una mesa...
*4dn =4 x 10em = 40 em + 780em = 780 + 10 = 78dm )
: | dm Para medir objetos pequefios.
«bem =6 x 10mm = 60 mm ¢« 940 mm = 940 + 10 = 94 cm \ Ejemplos: grosor de un libro,
longitud de un ldpiz...
6. PROBLEMAS TIPO (F PR —

-

Un eorredor ha recorride 7 km,
350 m y 45 dm. sCuintos metros

2. Un terreno mide 3 hm, 25 dam
y 8 m de largo. ;Cuintos metros

bot.

Ej 1 i

T

ha recorride en total? mide en total? mm ] mea medir;detalles. muy. fince:
» W Ejemplos: grosor de una hoja,

Solucién: Solucién: alfileres, hilos...

Tkm = 7.000 m 3bhm = 300 m

350m = 350 m 25 dam = 250 m

45dm = 45m Bm=8m

Total = 7.000 + 350 + 45 = 73545 m

7. PARA RECORDAR

Total = 300 + 250 + 8

CONVERSIONES RAPIDAS

= 558 m

8. CONSEJOS UTILES

+ La unidad principal es el metro (m). kmam m a km macm cmam m a mm mmam Alinea bien las unidades
¥ "Londa; pacnia . devecha *1.000 +1.000 x 100 +100 % 1.000 +1.000 axten.deioperar:
x 10 (mis pequefio).
¢ Cala pass a la iaquisda 10 Escribe sumpes la urnidad
+10 (mis grande). St i en el resultade.
p > sl - » » > < > € o
v Conoce bien la escala para 2 km hm dam m dm cm mm Comprueba si el resultadoe
convertir correctamente, ’% & tiene sentido.
< > >
x 10

@lamaestradavinia._
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4. 7. UNIDADES DE SUPERFICIE .»

-\ La superficie es la medida de la extensién de una figura plana. j

1. UNIDADES PRINCIPALES 2. EQUIVALENCIAS PRINCIPALES

=100 = 100 =100 = 100 = 100 =100 =100 1 km? = 1.000.000 m?

Tm

1hm? = 10.000 m? &5
] [dm ] [ ]*["‘m'z] 1 dam? = 100 m? .

decime! centimetro ilimetro
o Tl 1m? = 100 dm® = 10.000 cm? = 1.000.000 mm?
S— o o — e g —

+100 +100 + 100 + 100 +100 1dm* = 100 em® = 10.000 mm?

Para pasar de una unidad a otra mas psquzﬁa, mu.l‘l:ip{ir.a.mos por 100. | Tem® = 100 mm?
Para pasar de una unidad a otra mis grande, dividimos por 100. | 1 mm? = 0,000001 m?

3. TABLA DE EQUIVALENCIAS
km? [ J dam? [ m? ] dm? I cm? I mm? W
1 10.000 1.000.000 100.000.000 10.000.000.000 1.000.000.000.000

0,01 100 10.000 1.000.000 100.000.000 . 10.000.000.000
0,0001 . 0,01 . 1 . 100 . 10.000 1.000.000 . 100.000.000
0,000001 0,0001 . 0,01 1 . 100 10.000 . 1.000.000
0,00000001 . 0,000001 . 0,0001 . 0,0 . 1 . 100 . 10.000

0,0000000001 0,00000001 0,000001 0,0001 0,01 1 100

0,00000000001  0,0000000001 0,00000001 0,000001 0,0001 0,01 1

5. EJEMPLOS DE CONVERSION

én con las unidades de longitud

Representacién grifica A unidades mis pequefias A unidades mis grandes
- (multiplicamas) (dividimos)
(1 km)?* = 1.000% m? = 1.000.000 m* 1 km?

3 = 3 m®aem’: + 45.000 em® a m%
(1 hm)* = 100° m* = 10.000 m* 1 hm 3 = 10.000 = 30.000 cm? 45.000 + 10.000 = 4,5 m*
(1 dam)* = 10* m* = 100 m? 1dam’ « 2,5 dam? a dm® - 780.000 dm? a dam?:

e s R 1m? 25 « 10.000 = 25.000 dm’ 780.000 + 10.000 = 78 dam?

(1 dm)® = 0, m* = 0,01 m? 1dm? * 1,2 hm* a m®: + 6300 m* a hm®:

x 1,2 = 10.000 = 12.000 m? £.300 + 10.000 = 0,63 hm!
(1 em)* = 0,0 m* = 0,0001 m* 1mm?

000001 ' Para convertir: \ =
{tman)E =/ 0j0GT 5 w0, m Cada salto entre unidades 1. Conta cuintos saltos hay entre unidades.
gqu'wa],gan10|)°+1ﬂa 2. 5i vas a la derecha (mis pequefia), multiplica por 100 cada salto.
~ 3. Sivas a la ixquierda (mis grande), divide por 100 cada salta.

6. REPRESENTACION DE UNIDADES CUADRADAS

dam? &
10m

im

1 hm? 1 dam? 1dm? 1 em?
(100 m = 100 m) (10 m = 10 m) (1dm = 1dm) (Tem =1em)

7. MEDIDAS DE SUPERFICIE EN LA VIDA COTIDIANA

Superficie de paises, continembes, 2 3 1. Un terreno rectangular mide 250 m 2. Un parque tiene una superficie de
dancs, lagos grandes. [dmi | . de largo y B0 m de ancho. ;Cuil es 3,5 hm'. ;A cuintos m’ equivale?
su superficie en m’ y en dam®? &Y a cudntos dam’?

= 11 i i Solucidn; 250 m Salucisn;:

Area en m®: En m*: 3,5 = 10.000 = 35.000 m*
250 = 80 - 20.000 ! En dam® 3,5 » 100 = 350 dam?®
"

Area en dam’

20.000 + 100 = 200 dam?®

Superficie de campos grandes,

9. CONSEJOS UTILES v \ o FORMULAS UTILES

Alinea bien las unidades antes de aperar. = 100 =100 uoo = 100 =100 * 100 =100 Acea del cundrade: A = lade?
No olvides que cada salto entre unidades

Area del rectingulo: A = base = altura
e =100 o +100. __d'", " :
gl il &-E= L;I - (] - (et - ] e A el ek
Convierte a lo unidad mds conveniente rombio: ==
P : i-'m -ilOO +1oo +|W G‘IOD *100 Area del circuls: A = x o
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< :8. UNIDADES DE VOLUMEN <~

" >
1. UNIDADES PRINCIPALES 2. EQUIVALENCIAS PRINCIPALES s

L Se mide en unidades cibicas (m? em? mm3...)
x1.000 x1.000 x1.000 %1.000 *1.000 x1.000 %1.000 1km? = 1.000.000.000 m’

EL volumen es el espacioc que ocupa un cuerpo.

——

Y 1hm® = 1.000.000 m? 1m| 4m?

3 3 3 3 3 3 3 i
[km ]—»[hm ]—s[daml—r[m l—»[dm]—»{cm ]a[mm] 1 didi 1000 Y. .
Rlimeirs  hacimgtrg:  djetmatrer  mate facimitrol | gentimptre’ | Iinbinetie 1m® = 1.000dm’= 1.000.000 cm’ = 1.000.000.000 mm?

clbico cibico cibico cabico cibico elbico cibico

+1.000 +1.000 +1.000 £1.000 +1.000 +1.000 +1.000 1dm® = 1litro (L) = 1.000 em® = 1.000.000 mm?®
3 1em® = 1 mililitre (mL) = 1.000 mm?

Para pasar de una unidad a otra mas pequefia, multiplicamos por 1.000. .

1TmL = 1em

Para pasar de una unidad a otra mds grande, dividimos por 1.000.
1 mm? = 0,001 em® = 0,000001 mL

3. TABLA DE EQUIVALENCIAS

km? hm? dam?® m? dm?® (L) em?® (mL) mm?
1 km? 1 1.000 1.000.000 1.000.000.000  1.000.000.000.000  1.000.000.000.000.000 1.000.000.000.000.000.000
1 hm? 0,001 1 1.000 1.000.000 1.000.000.000 1.000.000.000.000  1.000.000.000.000.000
1 dam® 0,000001 0,001 1 1.000 1.000.000 1.000.000.000 1.000.000.000.000
1m? 0,000000001 0,000001 0,001 1 1.000 1.000.000 1.000.000.000
1dm?(1L) 0000000000001  0,000000001 0,000001 0,001 1 1.000 1.000.000
1em? (1 mL) 0,000000000000001 ©,000000000001 0,000000001 0,000001 0,001 1 1.000
1 mm? 0,000000000000001 0,000000000000001 0,000000000001  0,000000001 0,000001 0,001 1
4. RELACIONES IMPORTANTES 5. EJEMPLOS DE CONVERSION
Rel con las unidades de longitud Relacién entre unidades De unidades mayores De unidades menores
AT U T citbicas y litros a menores (multiplicamos) a mayores (dividimos)
5 = * 2 m'adm® » 5000 Lam"
e el e L Tm® = 1.000L 2 x 1.000 = 2.000 dm? 5.000 + 1,000 = 5 m?
Tem® = (1em)’ = 1em » Tem x Tem AL A S T o 250.000 cm® a m¥:
Tmm® = (1mm)® = Tmmx Tmm x Tmm 3 = 1.000 = 3.000 L 250.000 + 1.000.000 = 0,25 m’
Tem* = 1mL +« 0,5 m® a cm* + 3.000 mL a L:
il e b 0,5 x 1.000.000 = 500.000 cm’ 3.000 + 1.000 = 3L
3 1L = 1dm?® = 1.000 mL

« 1,2 dm® a mL: 45,000 em® a dm™

o . g Tl = T 1.2 » 1.000 = 1.200 mL 45.000 + 1.000 = 45 dm’
cupa el espacio L

L iem 1 mililitro de liquido. Recuerda: 1.000 L = 1 m? —
@ Un metro cibico es lo mismo que mil litros.

6. REPRESENTACION DE UNIDADES CUBICAS

(] su volumen es 1 emd,
/(

hm? dam? m? dm? (1) em?® (1 mL)
1 hm 1 dam 1m 1dm 1em
s ] e
8 jing f
=i | 4 § 4 £ = H
- [ Il Il ]
£ o L BRI H
1 hm? 1 dam?® 1m? 1dm*=1L 1 em®=1mL 1 mm?
(100 m)* (10 m)? (1 m)* (1 dm)* (1 em)* (1 mm)*

, “8. PROBLEMAS TIPO 5
<10 10 <10 <10 <10 <10 <10 (1. Una piscina tiene una capacidad de |" 2. En un recipiente hay 3,25 m’ de
e —~ — o ——~ —— e 75.000 L. ;Cuintos metros cibicos agua. /Cuantos litros son?

. P = » v % 2 F 9 43 15 2
kL |~ bt |~ [daL |~ [BEH - [[db |~ L | ~ [mL N R e | Soliscisn:
J =) L _ B )

Solucién: |

75.000 L + 1.000 = 75 m®

. " 3,25 m* « 1.000 = 3.250 L
kilolitra  hectolitro  decalitro litro decilitro  centilitro mililitro

—=
Equivalencias importantes Ejemplos en la vida cotidiana 1
M
= 2 —
kL 000 .L [, Piscina pequefia: » 50.000 L | ! 'gl
1hL = 100L
1dal = 101L Depésito de agua: = 1 m® (1.000 L}

i - Fp e D 9. RESUMEN RAPIDO

cL = 1.000 mL Botella de agua: 1.5°L + Lac unidades de volumen miden el espacio que ocups un cusrpo.

+ Se pueden expresar en unidades cibicas (m, dm?, em®, mm’..)

1dL = 100 mL 2
(&’A{‘ Jeringa: 5 mL o en unidades de capacidad (L, mL...).

ek = 10mL » Para pasar de una unidad a otra mas pequefia, multiplicamos por 1.000.

TmL = 0001L o Cuchara sopara: = 15 mL + Para pasar de una unidad a otra mis grande, dividimos por 1.000,
*1m'=1.000L *1L=1dm' = 1.000 mL = 1.000 cm®

\ @lamaestradavinia._. @maestrilladelibrillo




La masa es la cantidad de materia que tiene un cuerpo.

9. UNIDADES DE MASA (PES

® 0

3
|
Se mide en unidades de masa (g, kg, mg...) o en sus miltiplos y submﬁltiplos./,'

A
1. UNIDADES PRINCIPALES 2. EQUIVALENCIAS PRINCIPALES

%10 %10 x 10 =10 x 10 1 kg 1.000 g
—— —— —— —— —— e ——

B-A-e-D-E-EE L

1 dag 10g

kilogramo  hectogramo  decagramo gramo decigramo  centigramo  miligramo

1g 1.000 mg = 100 cg = 10 dg
+10 =10 +10 +10 =10 =10 =10 1dg 0,1g = 100 mg

( 1cq 0,01 g = 10 mg

Para pasar de una unidad a otra mas pequefia, multiplicamos por 10.
Para pasar de una unidad a otra mas grande, dividimos por 10. | 1 mg 0,001 g

3. TABLA DE EQUIVALENCIAS
L . - —

ky | hg dag g | dg cg | mg

1 kg | 1 . 10 100 1.000 | 4 . 100.000 1.000.000
1 hg I 0.1 1 10 100 E 10.000 100.000
1 dag . 0,01 0,1 1 10 100 1.000 10.000
1g . 0,001 0,01 0,1 1 10 100 1.000
1dg . 0,0001 0,001 0,01 0,1 | 10 100
1cg l 0,00001 0,0001 0,001 0,01 0,1 1 10
1 mg 0,000001 0,00001 . 0,0001 . 0,001 . 0,01 . 0,1 1

4. RELACIONES IMPORTANTES ‘5. EJEMPLOS DE CONVERSION' '6. EJEMPLOS DE LA VIDA COTIDIANA®

=

1.000 g = - + 2 kg 2.000 g ?g"l (i Botia i hariFias 1 kg

1.000 mg s - 35kg = 3.500g

10 dag = 100 g + 750 g 0,75 kg Una manzana: 150 g

10 .« 4hg 400 g
0.1 : Una tableta de chocolate: 100 g
e . 25dag = 250 g
0,01
E « 039 300 mg Un clip: 1 g
0,001 g

+ 15 ¢g 150 mg -
Una moneda de 50 céntimos: 7,8 g

El kilogramo (kg) es la unidad - 8000mg = 8¢

pri.nci.pal::le masa o peso. ) Un alfiler: 100 mg

7. REPRESENTACION DE UNIDADES DE MASA
kg hg dag

il
1 kg 1 hg dag 1g 1mg
{1.000 g) (100 g) {0,001 g)

8. PROBLEMAS TIPO 9. RESUMEN RAPIDO

1. Una caja contiene 3,75 kg de arroz. 2. Una receta necesita 250 g de azdcar. + La unidad principal de masa es el kilogramo (kg).
¢Cuintos gramos da arroz hay? Sili tenarins nnatbilans. qusrla: e
Solucién: kileg éCudntos kilog et
3,75 kg = 1.000 = 3.750 g poner? + Las unidades menores que el gramo son: dg, ¢g y mg.

Solucisn: + Cada salto entre unidades vale 10 veces mis o menos.
250g = 025ky g

+ Las unidades mayores que el gramo son: dag, hg y kg.

+ Para pasar a unidades mds pequefias,
multiplicamos por 10.

AZUCAR + Para pasar a unidades mas grandes, dividimos por 10.
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<3 10. UNIDADES DE CAPACIDAD <

{ La capacidad es la cantidad de liquido que puede contener un recipiente. \I (b (b
| |

Se mide en unidades de capacidad (I, dl, cl, ml...) o en sus miltiplos y submiiltiplos.

1. UNIDADES PRINCIPALES 2. EQUIVALENCIAS PRINCIPALES

x10 10 x‘l(] -ﬂO x10 x10 x10 1 kl = 1.000 L
1hl = 1001
5 - (- (@) - - - - : )
1dal = 101
kilolitro  hectolitro  decalitro litre decilitro  centilitro  mililitro $i. = 00 16 dbsTi0.d
+10 =10 <10 =10 +10 =10 =10 1dl = 011 = 100 ml
Para pasar de una unidad a otra més pequefia, multiplicamos por 10. Wiel. 5 000110l
Para pasar de una unidad a otra mis grande, dividimos por 10. 1Tml = 0,0011
hl hl dal | di cl ml
1 kg 1 10 100 1.000 10.000 100.000 1.000.000
1hl 0,1 1 10 100 1.000 10.000 100.000
1 dal 0,01 0,1 1 10 100 1.000 10.000
11 0,001 0,01 0,1 1 10 100 1.000
1dl 0,0001 0,001 0,01 0,1 1 10 100
1ecl 0,00001 0,0001 0,001 0,01 0,1 1 10
1 ml 0,000001 0,00001 0,0001 0,001 0,01 0,1 1

Tke = 10001 + 31 = 3.000 ml Una botella de agua: 500 ml
11 = 1.000 ml o 251 = 25dl
11 = 10 dl + 750ml = 0,751 Un brick de leche: 1 litro
11 = 100 el o 4 dl = 400 ml é

= Una botella de aceite: 1 litro
Tdl =100 mi «15cd = 150 ml (@
Tel = 10 ml

« 2hl = 2001 Un plato de sopa: 250 ml

11 = 1.000.000 ul (microlitro)

ey = Bl Una taza: 200 ml

principal de capacidad. Una bafiera llena: 150 litros

=
Bl litre ) o s unidad ' g %

7. REPRESENTACION DE UNIDADES DE CAPACIDAD

kl hi dal | dl cl ml
o =
|
1 kL 1 dal 1 dl 1<l 1 ml
(1.000 1) (1o (0,11 (0,01 1) (0,001 1)
8. PROBLEMAS TIPO ‘9. RESUMEN RAPIDO
1. En un dépésito hay 235 litros de agua. 2. Para una fiesta se necesitan 7.5 litros * La unidad principal de capacidad es el litro (L).
: Cud illi ? o . Selo te botellas d
£ Caolnges smdllityos ey’ i _o i : 7 « Las unidades mayores que el litro son: dal, hl y ki
Solugisn: 250 ml. ;Cuintas botellas necesitaremos?
1 + Las unidades menores que el litro son: dl, el y ml
235 | = 235.000 ml Solucidn:
. 7,5 | = 7.500 ml » Cada salto entre unidades vale 10 veces mis o menos.

7.500 ml + 250 ml = 30

+ Para pasar a unidades mas pequefias,

Mecesitaremos 30 botellas.

HUEERL

multiplicamos por 10.

» Para pasar a unidades mas grandes, dividimes por 10.

@lamaestradavinia._. @maestrilladelibrillo
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<= 11. UNIDADES DE TIEMPO

i
f

|

|

|

|

\,

La unidad de tiempo sirve para medir la duracién de los acontecimientos.

Mo aicudd

El sequndo es la unidad principal de tiempo.

2. EQUIVALENCIAS PRINCIPALES

.

"1. UNIDADES PRINCIPALES

* Tmin = 60s
. . = . « Th = 60 min
s [»[min|>| h |-|dia [>|sem |~ |mes|—|afo —|siglo
e 1dia = 24h
segundo  minuto hora dia semana mes afio siglo * 1sem = 7 dias
* 1mes = 30 dias (aprox.)
e 1afio = 12 meses = 365 dias (aprox.)
* 1siglo = 100 afies
"3. COMO PASAR DE UNA UNIDAD A OTRA
UNIDADES s min h dia sem mes ano
segundo minuto hora dia semana mes afio
Para pasar a la
unidad de la
derecha > x 60 x 60 x 24 x 7 x 30 x 12
(aprox.)
(multiplicamos)
Para pasar a la
unidad de la
izquisrda d— + 60 + 60 + 24 +7 + 30 +12
(aprox.)

(dividimos)

4. RELACIONES IMPORTANTES | '5. EJEMPLOS DE CONVERSION

1Th = 60 min = 3.600 s « 120 s = 2 min m Dormir: 8 horas diarias
1dia = 24 h = 86.400 s e« 3.600s = 1h Dg S d i
studiar: ras al dia
Tsem = 7 dias = 168 h e 48 h = 2 dias
1 mes = 30 dias (aprox.) s Mhdiie, S SRR Una semana tiene 7 dias
1afic = 12 meses = 365 dias (aprox.) o B = omuds Gprond % S ————
1 siglo = 100 afios
* 2 afies = 24 meses
Ver una pelicula: 2 horas
Redigidg e 3 siglos = 300 afios

Los meses pueden tener 28, 29, 30 o 31 dias. Un siglo son 100 afios

@

_7. REPRESENTACION DE UNIDADES DE TIEMPO
dia

sem
1s 1 min 1dia 1 sem 1 mes 1 aro
(segundo) (minuto) (24 h) (7 dias) (30 dias aprox.) (365 dias aprox.) (1

" 8. PROBLEMAS TIPO |

2. Un bebé tiene 6 meses. ;Cuintos dias

El segunde (s) es la unidad principal de tiempo.

-

. Un corredor tardé 2 horas y 30 minutos .

en completar una carrera. tiene aproximadamente?

Para pasar a la unidad de la derecha, multiplicamaos.

¢Cuintos minutos tardé en total? o
Solucién:

o Para pasar a la unidad de la izquierda, dividimos

Selucién: 6 meses = 30 dias (aprox.) =
2 h 30 min = 120 min + 30 min = 180 dias ® Cada unidad se relaciona con la anterior por un factor fijo.
150 minutos * Los meses tienen diferente nimers de dias.

&

@lamaestradavinia._

1 sigle = 100 afos.
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‘6. EJEMPLOS DE LA VIDA COTIDIANA

&

e,

>\

® O

siglo
sigle

x 100

1 siglo
00 afios)

~9

oo ol
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12.MULTIPLOS Y DIVISORES, MCM..~

( Los miltiples y divisores son nimeros relacionados.
| EL mem (minimo comin miltiplo) y el MCD (méximo comin divisor) son muy dtiles
1 para resolver problemas y simplificar calculos.

1. MULTIPLOS

Les maltiplos de un nimero son los resultados de multiplicarlo

por los niameros naturales (0, 1, 2, 3, 4...).
] Multiplos de 5
5x2 5x3 5x4 5x5
10 15 20 25

M(s) = {0, 5, 10, 15, 20, 25, 30, ..}
Propiedades Criterios de divisibilidad
+ 0 es miltiplo de todos los

nameras.
+ Todo nimero es miiltipla
de 1 y de si mismo.

3 -+ La suma de sus cifras es mltiplo de

5 = La dltima cifra es 0 o 5.

*+ Sia & M(b), entonces ot Epiaiklipere 2 pot 3,

asbxn(neN) S
- dltima cifra es 0.

3. NUMEROS PRIMOS Y COMPUESTOS
Nameros primos
Tienen exactamente
des divisores: 1 y él mismo.

Nimeros compuestos
Tienen mis de
dos divisores.
Ejemplos:
2,357 M13,17,19, 23, 29...

(EL 1 na es prima ni compuesto)

Ejemplos:
4,6, 8910, 12, 14, 15, 16, 18 ...

Criba de E (para hallar
@O +@ @ s
M o@D |15 7 1
2 @ M 23 2w 7 @
3 33 34 35 36 (37) 3¢
B2 (43 W4 45 wE (4T) B

primos)

1. Se tachan los miltiplos de 2 (excepto ol 2).

2. Se tachan los maltiplos de 3 (excepto el 3).

3. Se continda eon 5, 7. hasta la raiz cuadrada del mayor nimero.
Nimeros primes s 50: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47

4 = Sus dos Gltimas cifras forman un miltiplo de 4.

9 -+ La suma de sus cifras es muiltiplo de 9.

O
@&

2. DIVISORES

Los divisores de un nimero son

sl

llos que lo

(la divisién es exacta, sin resto).

( Ejemplo: ‘

Divisores de 24

Nimeros que dividen a 24 sin dejar resto:
1,2, 34,6, 8, 12, 24
D(24) = {1, 2, 3, 4, 6, 8, 12, 24}

Propiedades

2 =+ La dltima cifra es par (0, 2, 4, 6, 8).

3 + 1y el propio nimero son divisores de

tode nimera,

= SiaeD(b) yb e Dc), no siempre a € D(c).

4, DESCOMPOSICION EN FACTORES PRIMOS

Tl i atiiral s Y s
expresarse de una (nica manera como
producto de niimeros primos.
7Ej7mplus:7
60
60 84
30 42
15 21
7
1 1
60 =2°x3x5 84=2"x3x7

Para hallar el nimero de divisores:

Ejemplo: 60 = 22 » 3"« §'
N divisores = (2+1) » 141 x (1+1) = 12

* SiaeD(b)yb e D(a), entonces a = b.

Nimere de divisores
Para hallar el nimero de divisores
de un namero, se descompone
en factores primos
Sinmpxp? 2
entonces:
NO de divisores = (a, + 1) x (a, + 1) x.

Ejemplo:

gt

cxlng 1) |
242223
N® divisores = (3+1) = (1+1) = 8

5. MINIMO COMUN MULTIPLO (mecm)

ElL mem de dos o mds nimeros es el menor
de sus miiltiplos comunes (diferente de 0).
Método 1: Descomposicién en

factores primes
Ejemplo: mem(12, 18)
12=22«13 18 =2 « 3%
Tomamos las mayores potencias:
2 %3 =49 =36
mem(12, 18) = 36

Método 2: Lista de maltiplos
Ejemplo: mem(4, 6)

M(4): O, 4, B, 12, 16, 20, 24, 28, 32..
M(6): 0. 6, 12, 18, 24, 30, 36...

El mener miltiplo eomin (¢ 0) es 12.
mcm(4, 6) = 12

6. MAXIMO COMUN DIVISOR (MCD)

EL MCD de dos o mis nimeros es el mayor
de sus divisores comunes,

Métade 1: Descomposicién en factores primos
Ejemplo: MCD(24, 386)

24=2"x3 36 = 27 « 37

Temamos las mencres potencias:

2* «3'=4x3 =12

MCD(24, 36) = 12

Ejemplo:
a=24, b =26
MCD(24, 36) = 12

Método 2: Lista de divisores Per(24; 36]; = 72
Ejemplo: MCD(18, 24)

D(18): 1, 2, 3, 6, 9, 18
D(24): 1. 2, 3, 4, 6, 8, 12, 24
Divisores comunes: 1, 2, 3, 6

El mayor es 6 —+ MCD(18, 24) - 6 @

72 x 12 = 864
24 = 36 = 864

9. PROPIEDADES IMPORTANTES

+ EL memfa, b) es miltiplo de a y de b.

* EL MCD(a, b) es divisor de a y de b.

+ Sia|b, entonces mem{a, b) = by MCD{a, b) = a.
« MCD(a, b) x memia, b} = o= b

;

CONCEPTO
Maltiplos

Divisores

* Siay b son coprimes (MCD(a, b) = 1), Tiameros, primod
entonces mcmia, b) = a = b,

» ELmem de varios nimeros es miltiple de todes ellos.

+ EL MCD de varios nimeras es divisor de todos ellos.

mem

7. RELACION ENTRE MCM Y MCD

Para dos nimeros a y b:

mem(a, b) x MCD(a, b) = a x b

Iy

Esta relacién es muy il
para comprobar resultados
répidamente.

10. RESUMEN RAPIDD

COMO SE CALCULA
Multiplicands por 0, 1, 2, 3, ... Usa la lista de maltiplos o divi

Totivens solbe dus: divieones: 1y &l misia
Menor miltiple comdn (¢ 0)

Mayor divisor comén

mcmh,b}xMCD[n,b)-lxbf

8. PROBLEMAS TIPO

. Hallar el mem y el MCD de 48 y 60.
48 = 2% « 3 60 =2 x3 x5
MCD = 27 « 3 = 12
mem = 2 x 3 x5 = 240

B g

. Cada & dias Ana va al cine y cada 12 dias va al teatro.
¢Cada cuéntos dias dird en ambas

ividades?

&)

mem(8, 12) = 24 -+ Coincidira cada 24 dias,

. Una eaja tiene 36 manzanas y otra 60 naranjas.

£Cuil es el mayor nimero de bolsas iguales que se pueden hacer

sin que sobre ninguna fruta?
CONSEJOS Y TRUCOS

Descompén en factores primos para trabajar mis ripide.

MCD 36, 60) = 12 = Se pueden hacer 12 bolsas.

si los

50N pEqUEnSs,

Mimeros que dividen exactamente

Recuerda: el mom siempre es magor o igual que cada ndmero,
EL MCD siempre es menor o igual que cada nimers.

Practica con problemas de la wida diaria: horarios, grupos,
repartos, ciclos, etc. "——‘G' =
.
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- 13.TABLAS DE MULTIPLIC

| Las tablas de multiplicar son una forma rapida de calcular el producto de ‘ axb-=c y

|
L

dos

nimeros naturales.

1 1

1. ¢QUE ES MULTIPLICAR?

Multiplicar es sumar un nimero (sl multiplicands)
tantas veces como indica otro nimero (el multiplicado
Ejemplo:
4 x3 =12
Significa: 4 + 4 + 4 = 12 (tres veces 4)

Multiplicands

(el nimers que

,4x?=12&

Multiplicador
(cudntas veces
se repite) J

se repite)

TABLA DEL 1

* 1 |

x

=

WO N R Wk
W~ B Wk =
W o NO; A W

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

LS ISR SO ST ST S ST SIS N

-
o
-y
o
-
=]

1

TABLA DEL 6

6

12
18
24
= 30
36
a2
48
54
60

2

*
-

1 =
< =

L= T = T+ T« R = R« R« - T U
R =T - T - T R S PV N )
NN N N N N N N NN
LR T I« T TR - Iy X

=
o
-
o

6 7

5. PATRONES QUE TE AYUDAN

Tabla del 2: son los nimeros pares.
Tabla del 5: terminan en 0 o 5.
Tabla del 10: solo agrega un O al nimero.

L suma-da los digitos-da los:productos da:la @
tabls del 9 ciarnpre da 9.

Ej: 9x7 =63 » 6+3=9

8. RETOS RAPIDOS

Calcula mentalmente:

a) 7 « 6 =
9«3

5«8
6 =« 7
4«9

o).

Producto
fel resultada)

TABLA DEL 2

2
4
6

TABLA DEL 7
* = 2

14
21
28
35
42
49
56
63
70

SomuoUmEWwN o X

2. PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACION

Conmutativa: el orden de los factores no altera
el producto.
axb b x a
Ejemplo: 3 x 7 = 7 x 3 = 21

Asociativa: al multiplicar tres o mas nimeros,
no importa cémo se agrupen.

(axhb) xcmax(bxc)
Ejemplo: (2 x 3) x 5 = 2 = (3 = 5) = 30
Elements neutro: teds nimere multiplicade per 1
da el mismo nimero.

a = 1 1 xa
Ejemplo: 8 = 1 = B
Propiedad del cero: todo nimero multiplicado por
da 0.

ax0 0 xa
Ejemplo: 6 x 0 = 0
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4. TABLAS DE MULTIPLICAR DEL 1 AL 10
TABLA DEL 4
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6. COMO APRENDERLAS

v Empieza por las mis faciles: 1, 2, 5 y 10
+/ Agripalas: 3 con 6 y 4 con B.

v Repitelas en voz alta y escribelas.

v/ Usa juegos, tarjetas o canciones.

W Practica todos los dias unos minutes.

9. TABLA PITAGORICA (DEL 1 AL 10)

[ [ 8 9]
8 9

16| 18

5 e 7]
5 7
10
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TABLA DEL 9

) factor factor prod‘.runuJ

3. ESTRATEGIAS PARA MULTIPLICAR

Doble: multiplicar por 2.
Ej: 7%x2=7+7=1

Triple: multiplicar por 3.
Ej.:313-303+8=24

Mitad: si sabes el doble, puedes hallar
la mitad del doble para x5, =25, etc.
Ej. 6 x5=(6x2)+(6x3)=12+18 =30

Descomposicién:
Ej: 14 %3 = (10 + 4) x 3 = (10 « 3) + (4 x 3)

o =30 + 12 = 42

o Multiplicar por la decena, centena..:
Ej: 23 « 10 = 230 23 x 100 = 2.300

TABLA DEL 5

5
10
15
20
25
30
35
40
a5
50
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4
8
12
16
20
24
28
32
36
40
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TABLA DEL 10

0 10
10 20
10 30
10 40
10 50
10 60
10 70
10 = 80
10 = 90
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7. EJEMPLOS DE USO

1 9

2 18
27
36
45
54
63
72
81
20

Wm0 AWK =

9

¢ S5i tengo 7 cajas con 4 lipices en cada una:

7 x 4 = 28 lipices en total.

Si una cntrada cuesta $3.000 y vamos 6 personas:
3.000 = 6 = $18.000 en total.

Si una receta necesita 5 huevos y quiero hacerla

B8 veces: 5 x 8 = 40 huevos.

W Conoce bien las tablas: jserds mis ripido y seguro!
v Usalas para resolver problemas de la vida diaria.
+ La prictica constante es la clave del éxito.

+ Revisa tus resultados con la tabla pitagérica.




Espero de corazén que este material @
te sea de gran ayuda en tu dia a dia.

Lo he creado con mucho carifio y dedicacién
para que tengas siempre a mano todo lo que necesitas
para aprender, repasar y tener éxito.

DALE DEJAME TV COMPARTE GUARDALO

ME GUSTA COMENTARIO CON QUIEN PARA TENERLO
LO NECESITE SIEMPRE A MANO

Alli comparto mas recursos, ideas,
consejos y mucho contenido educativo
hecho con amor para ti.

" Recuerda: con practlca constancia g actitud

POSltlva, todo es posible.

* = iT0 PUEL

Gracias por ser parte de esta comunidad educativa.

@lamaestradavinia._. @maestrilladelibrillo
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