/

P ——

iCompleta la palabra, gana el juego

y sé el maestro del OSO!
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ﬁ PREPARACION ﬁgcémo SE JUEGA? ﬁ OBJETIVO E‘ﬁGANA LA RONDA |
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} Por turnos, cada jugador | El objetivo es formar la
[
|
[
|
|
|

| i i El primer jugad " Se juega varias rondas.
- El juego es para 2 jugadores Cada jugador elige un color coloca UNA letra (O, S u 0) palabra “OSO" en linea pnme"r Juga" -4 .q,ue 1 J g .
] y escribe su nombre en la forme “OSO" grita: ~ El jugador que consiga
1 (o por equipos). en cualquier casilla vacia recta: en horizontal, : - + .
parte superior del tablero. ) ) ! |OSO| | | mas puntos serd
f del tablero. vertical o diagonal. T ‘ |
A ] * ' y gana la ronda. | el campesén.
. o - =7 p— =
&% EJEMPLOS DE VICTORIA | © REGLAS IMPORTANTES  CONSEJITOS
| | l ( & ( ON ¥ Solo puedes colocar UNA letra por turno. Q) Piensa antes de colocar tu letra.
Oi S :O\ S N S 77 No se pueden mover las letras una vez colocadas. Q Intenta bloquear a tu adversario.
| ‘A N\
} i I ko jj \\"\O\f P ¥% Las letras deben leerse en linea recta (no en curva). Obsaria bien ol tablero:
\ : ‘ ¥% Si el tablero se llena y nadie ha formado “0SO”, Q iDiviértete y sé estratégicol

HORIZONTAL VERTICAL DIAGONAL ool e o e,
V2

Recuerda: cada partida es una nueva oportunidad para ser el maestro del OSO. ©@
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Forma la palabra OSO antes que tu adversario.

Forma la palabra OSO antes que tu adversario.
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4 JUESO 08 050

Forma la palabra OSO antes que tu adversario.

- JUEGO DEL 0S0 *

Forma la palabra OSO antes que tu adversario.

Jugador 1 @ ‘ “ Jugador 2 @ D

ﬁ Recuerda: cada partida es una nueva oportunidad para ser el maestro del OSO.



En cada turno sélo podras poner una letra.

JUE@@ DEL 0S0O ws-

Consigue completar la palabra “OSO” antes que tu adversario. @

Solo puedes

poner

UNA letra

por turno.

Las letras

deben leerse
en linea recta

(no en CUI"VO).

Cada partida es una nueva oportunidad

para ser el maestro del OSO. @
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QUE@O DEL0SO s

Consigue completar la palabra “OSO” antes que tu adversario.
En cada turno sélo podrds poner una letra.
Puedes usar las letras del jugador contrario para formar tu palabra.

| s fp: B2 @

Solo puedes
poner UNA
letra por turno.

@ Las letras
deben leerse %
en linea recta

(no en curva).

* Gana el

primer jugador

en formar

“0S0”.
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Cada partida es una nueva
. oportunidad para ser el ,

"~ maestro del OSO. )
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Ir Consigue completar la palabra “OSO” antes que tu adversario.
| En cada turno sélo podréas poner una letra.
. Puedes usar las letras del jugador contrario para formar tu palabra.
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Solo puedes

poner UNA |

letra por

turno.

@Laslefras‘

deben leerse

en linea recta

(no en curva). |

* Gana el |

primer jugador

en formar

“0S0”.

7

( Cada par‘l'lda es una nueva
oportunidad para ser




Consigue completar la palabra “OSO” antes que tu adversario.

En cada turno sélo podras poner una letra.
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( oportunidad para ser el maestro del 0SO
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G, JUE@@ DEL 0SO

J
© osxEtvo Q GANA | | @ PuNTUACION | (@) RECUERDA @
Cada jugador elige Por turnos, cada jugador Forma la palabra “0SO” ‘ El primer jugador que | 1 Ganas 1 punto cada vez i Piensa, observa
un color y escribe su  coloca UNA letra (O, SuO)  en linea recta: horizontal, forme "0SO” grita = que formes “0SO". ; y sé estratégico.

| ~ nombre arriba. en cualquier casilla vacia. vertical o diagonal. | jOSO! y gana la ronda. Juega varias rondas. iDiviértete!
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@ | @ Cada partida es una nueva oportunidad para ser el maestro del 0SO. “




Solo puedes
poner

UNA letra

por turno.

Las letras
deben leerse
en linea recta

(no en curva).
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{v ConS|gue completar la palabra OSO antes que tu adversarlo
\ En cada turno sélo podras poner una letra.

\
\
\‘-—. - -

7

Vg
- |
®

\
\

/

-

N

Cada partida es una nueva

oportunidad para ser el

maestro del OSO '
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