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Este documento se ha generado con IA por
lo que puede contener errores que hayan
pasado desapercibidos en el momento de

sSu correccion.

Puedes usar este recurso para:

e Uso en tu aula.
e Para presentaciones en ppt o Google slides.
* Proyectos personales.

Usos no permitidos:

e Alterar de cualquier forma el contenido.

e Copiar o modificar para cambiar la
autoria.

e Compartir, distribuir y vender.

e Dar los archivos a terceros gratis.

e Hacer copids para otros usuarios.
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1. LABERINTO
- Ayuda al cangrejo a
O = llegar al helado.

4. SOMBRA CORRECTA

Une cada objeto con su sombra.
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<72, UNE LOS PUNTOS 3

Une del 1 al 30 y colorea el dibujo.

\%

Observa las dos iméagenes y encuentra
las 7 diferencias.
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—£°5. COLOREA POR NUMEROS 3

( Sigue la clave y colorea la casita de playa. ﬂ
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£76. DIBUJA Y ESCRIBE ™

Dibuja tu plan perfecto de verano
en el recuadro y escribe 3 cosas que




{ JUEGA, PIENSA Y RESUELVE |
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// 2. UNE LOS PUNTOS
Une los puntos @
y descubre qué hay escondido.

r ~,
3. SOMBRAS DE VERANO \
Une cada objeto con su sombra correcta.
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5. BUSCA Y ENCUENTRA e / 6. DIBUJA POR CUADRICULA \
Encuentra y colorea estos objetos Q Cr_:}b a : ! Copia el dibujo en la cuadricula vacia.
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{ 1. LABERINTO \ 2. ENCUENTRA Y COLOREA 3. UNE LOS PUNTOS

Ayuda al nifio a llegar Q‘O Busca estos objetos en la escena y coloréalos. Une los puntos del 1 al 30
hasta el helado.

1l y descubre qué hay escondido.
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4. SOMBRAS 5. PALABRAS ESCONDIDAS 6. COMPLETA EL DIBUJO 7. ¢QUE VIENE DESPUES? \
Une cada dibujo con Busca estas palabras en la sopa de letras. Dibuja la otra mitad de la imagen. Observa la secuencia y dibuja
su sombra correcta. el siguiente elemento.
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1. ENCUENTRA EL CAMINO =3 2. COMPLETA EL DIBUJO Y ﬁ LABERINTO DE PLAYA 4 BUSCA Y RODEA o]
Ayuda al nifio a llegar Completa la otra mitad del dibujo. Encuentra el camino correcto Busca y rodea en la imagen:
hasta la tabla de surf. para que el cangrejo llegue S
~ \ l‘ ﬁ hasta su cubo. 2
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G. SOMBRAS

(6. ENCUENTRA LA PALABRA ESCONDIDAw G SECUENCIA DE VERANO ﬁ DIBUJA TU DIA PERFECTO DE VERANO
Une cada objeto con su sombra correcta. Estas palabras estan escondidas en la sopa de letras. Observa la secuencia y dibuja Dibuja cémo seria tu dia perfecto de verano.
Encuéntralas y marcalas. el elemento que sigue.
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{ 1. LABERINTO

Ayuda al nifio a llegar
hasta la tabla de surf.
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5. CRUCIGRAMA DE

HORIZONTALES

2

4, Calzado de verano.

5. Deportes que se practica
sobre las olas.

Dulce helado de palo.

o~

en la playa.

VERTICALES

1. Brilla en el cielo.
. Lugar donde van las olas.

. Protege del sol y la lluvia.

. Con ella construimos castillos

2
3. Lo usamos para secarnos.
6. Bebida fria y refrescante.

VERANO

Lee las pistas y completa el crucigrama.
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2. SOPA DE LETRAS
Encuentra estas palabras
en la sopa de letras.
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{ 6. CODIGO SECRETO
Descifra el mensaje usando
> el cédigo.
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PIENSA, RESUELVE Y DIVIERTETE
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(3. ACERTIIOS DE VERANO
Lee y escribe la respuesta.

v1s,  Brilla en el cielo y da calor,

N\ 7/
- - me protege la crema y el
77 sombrero.
¢Quién soy?

Voy y vengo sin descansar,
rompo en la orilla y vuelvo
al mar.

¢Qué soy?

Frio y dulce, en cucurucho o
vasito, soy el postre favorito
en verano.
¢Qué soy?

Me pones para ver mejor
cuando el sol esta fuerte.
¢Qué soy?
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4. UNE LOS PUNTOS

Une los puntos
y descubre el dibujo.
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/7. ORDENA Y DESCUBRE \ { 8. DESCODIFICA LA FRASE
Ordena las letras y descubre Cada namero corresponde a una letra.
palabras relacionadas con el verano. Usa la clave para descubrir la frase secreta.
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(1. LABERINTO MARINO ) F SUDOKU DE VERANO ) [ 3. DESCUBRE EL INTRUSO R f 4. UNE LAS PALABRAS
Ayuda a la tortuga a llegar ° Completa el sudoku. Cada fila, En cada fila hay un dibujo que Une cada palabra con el dibujo correcto.
hasta su amiga la estrella de mar. ° columna y cuadro debe tener no pertenece. Marcalo.
o los 4 dibujos diferentes. p HELADO
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(5. CRUCIGRAMA PLAYERO 1 ("6. LOGICA PLAYERA - ﬁ COMPLETA LA SECUENCIA j 8. MENSAJE SECRETO
O

Lee las pistas y completa el crucigrama. Usa las pistas para descubrir quién bserva el patrén y dibuja el siguiente
i tiene cada objeto. elemento que sigue.
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Descifra el mensaje usando la clave de dibujos.
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2. Sirve para protegernos del sol. W . W . W

4. Castillo que hacemos en la arena. ¢ Lucas no tiene la tabla de surf.
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5. Lo usamos para nadar en el mar. ¢ Mia tiene la cdmara. =
6. Dulce helado de verano. * Daniel no tiene las gafas. @ @ % @ @ : W @ Q @ % @ '
VERTICALES * « Sofia no tiene el cubo. J
1 Medio de transporte en el mar. * La tabla de surf la tiene Lucas o Daniel. J L

3 Calzado para la playa. J
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( 1. LABERINTO DE SOMBRILLA h r2 LOGICA DE VERANO R (3 UNE POR CATEGORIAS r4 DESCUBRE EL INTRUSO
Ayuda al nifio a llegar hasta Cada fila sigue una secuencia. Une cada elemento con En cada fila, hay un elemento que
su toalla sin tocar el cangrejo. Dibuja el elemento que sigue. la categoria correcta. no pertenece al grupo. Marcalo.

ROPA Y ACCESORIOS
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rS. CRUCIGRAMA DE VERANO ) r6. CODIGO SECRETO r7 ORDENA LA HISTORIA B q SUDOKU DE VERANO )
Lee las pistas y completa el crucigrama. '1_7 Descifra el mensaje. Numera del 1 al 5 para poner la historia Completa el sudoku. Cada fila, columna
HORIZONTALES [2 | l l Cada simbolo representa una letra. en el orden correcto. :n:uda:r:s::?ef:'::n::q una vez cada

2. Lo usamos para protegernos

del sol en la cabeza. ] :(I)" @ %
’ . § 3

4. Vehiculo que se usa en el mar F
701 e R

Construye un

()
castillo de arena. A
EaEate (> R D]
[ 4 Se da un bafo
6. Lugar con arena y mar. - ) en el mar. L
7. Proteccién para los ojos del sol. . T
,
T

y tiene velas.

LT
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5 = Prepara su mochila
VERTICALES l | @ %}? % @ O ?2? SR para la playa. @ %
1. Dulce frio que se come = ;
en verano. 6 J I J == == Llegé a la playa
| = y pone su sombrilla. @ %
Come un helado Ny
delicioso. % _,O\ @

3. Calzado que usamos
Y
& -00-0 -
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5. Juguete para hacer castillos |7 I | . ’Q‘ @ &1 .
de arena. “‘ j e e e EEE e
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1. BUSCA Y ENCUENTRA

¢Cuantos hay de cada uno?

Busca en la imagen los objetos de la lista.

ﬁ SECUENCIAS LOGICAS

Completa cada secuencia dibujando
el elemento que sigue.

r.—ENIGMA VERANIEGO

la palabra secreta.

Descifra el cédigo para descubrir
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ﬁ CRUCIPLAYA

Lee las definici y ¢

W
y W 4T A

ta el crucigrama.
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HORIZONTALES

2. Lugar donde se hace castillos de arena.

4. Protege del sol en la playa.

6. Se usa para nadar en el mar.

7. Medio de transporte que va por el mar.
VERTICALES

1. Postre helado que nos encanta en verano.

3. Arbol tipico de zonas célidas.
5. Conchas y caracoles que encontramos en la orilla.

5. SOMBRAS CORRECTAS

Une cada objeto con su sombra correcta.
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Q. (QUIEN NO PERTENECE?

En cada fila, rodea el dibujo que
no pertenece al grupo y explica por qué.

ﬁ OBSERVA Y RESPONDE

Mira la imagen y responde
las preguntas.

4 & 4

. ¢Cuantas conchas hay en total?

. ¢Cudntas nubes hay en el cielo?

.
1
2. ¢(Cudntos objetos hay sobre la toalla?
3. (Qué hay a la izquierda de la silla?
4. ;Qué hay dentro del bolso?

=i

f 8. RETO DE LOGICA

Sigue las pistas para descubrir quién
hizo cada actividad.

* Lucas no hizo surf.
* A Mia le encanta nadar con snorkel.
* Daniel no llevé la camara.

* Sofia construyé el castillo de arena.

* Lucas hizo fotos.
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= PlENSA RESUELVE Y DISFRUTA
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1 JBUEEARENOLENBK ﬁ LOGICA VERANIEGA B COMPLETA LA SECUENCIA ﬁ ﬁ PALABRAS RELACIONADAS
=R SWEETT LIPS IR Sigue las pistas para descubrir a qué actividad corresponde cada nifio. Observa la regla de cada fila y dibuja el elemento que falta. Escribe una palabra que esté relacionada con las dos palabras dadas.
@ caras \ " (2 | =
ESTRELLA Yy =) o= 0
A fogeReEoNER B Exu) A —
49; :::‘;0 LUCAS DANIEL SOFiA 2 - 1[| b soL PROTECTOR
s © CONCHA . D, N .\ __JI
| % caNGreJO ﬁ = . c) MAR BARCO
& SOMBRERD L @ @ 3. | oo G0 o0 :" WI . nis
553 CAMARA SURF SNORKEL | HELADO | CAMPING 6% é Y d)  HELADO
CHANCLAS
LIBRO * Lucas no estd en el agua. =i e) GAFAS SOL
% BOLA ¢ A Daniel le encantan los helados, pero hoy no estd comiendo uno. 4' é & é & é L__J
£ PALETA * Mia no lleva sombrero. r: f) CAMPING LINTERNA
BATIDO * A Sofia le gusta dormir en tiendas de campafia.
gg CASTILLO ¢Quién hace cada actividad? 3. @ i’k @ %’? @ L__j g) TOALLA PISCINA
LUCAS: MIA:
[ h) CONCHA PLAYA
J | DANIEL: SOFiA: o = ol ) R J

\
E

o et

[+7] 5 A E

7 oot F@ &Goe

HORIZONTALES

2. Medio de transporte que flota.

4. Edificio de arena en la playa.

6. Lo usamos para no quemamnas del sol.
7. Prenda que usamos para nadar.

CRUCIGRAMA TEMATICO

las definici y leta el cruck

9
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r6. DESCIFRA EL MENSAJE

Cada simbolo representa una letra.
Usa la clave para descifrar el mensaje secreto.
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1. Si hoy es
ﬁ? @ é o0 @ & a) Martes
I 01" P S L 2. Ana tiene

a) 1

¢Cuéntas
a) 8

VERTICALES
1. Estrella del cielo que nos da luz y calor.

a) 1

3. Lugar donde [a arena se encuentra con el
5. Melusco que garda su cuerpo en una concha.

ﬁ. RAZONAMIENTO LOGICO
Lee con atencién y responde.

¢Qué dia serd mafiana?
a su amiga. ¢Cuintos helados le quedan?

3. En la playa hay 6 sombrillas azules y 4 rojas.

4. Si un barco tiene 4 velas y se rompen 2,
¢icuintas velas quedan?

5. En mi cubo tengo 5 conchas y encuentro 3 mis.

N

lunes y pasado mafiana serd jueves,
b) Miércoles ¢) Viernes

3 helados. Se come uno y le regala otro

b) 2 i3

sombrillas hay en total?
b) 9 c) 10

b) 2 c) 4

7

8. ENCUENTRA LA DIFERENCIA

Hay 8 diferencias entre los dibujos.

Mircalas,

' 8. PI-NA-A-CO
8. Dulce helado en cucurucho. 6. Tela que usamos para secarnos, &Qué dice el ? O 3 ¢Cuintas conchas tengo ahora?
.............. © ©) a7 B8 99
_ e’ e

(9. DESAFi0 EXTRA )

Ordena las silabas para formar
palabras relacionadas con el verano.
1. LA-TOA - LLA

2. SO-GA-FA

3. HE-LA-DO

4, CA-TI-LLO-CAS

5. NA - CRE - PRO - TOR

6. PA - SOM- BRI - LLA

7. NA - FLO - TA-DOR
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Uss la cleve para descifrer el menssje serente.
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1. Si hoy es laens y pessde maiiana rvi jueves.

(1. BUSCA Y ENCUENTRA ) [ 2. suMAS VERANIEGAS B | P rp—— | T m—— ~
En la imagen hay 15 cbjetos de la lista. (Pusdes encontrartss lodes? l Sigue les pistas pars decwiber a pud actividad comespende cada vike. Observe la reglo de cada fils y dibeje el clemento que falta. Escribe una palabra que esté relacionada con cladas.
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§ 5. MULTIPLICACIONES PLAYERA e ( " =y 2 =
. ici h 6. DIVISIONES REFRESCANTES . RAZONAMIENTO LOGICO i 9. DESAFi0 EXT
Lee las definicianes y complete of crucigrama. Cada simbolo representa wna letra. Eanearedantin :, aENC‘EN‘TR:‘:Ab‘DE:E"CM (M il ::-

palabees relacionados con ef verano.

4ouk dis serd mukana?

2) Mertes  b) Miéccoles  ¢) Viernes

2. Ana hawe 3 boicdes. Se come ano y o regela obre
a tu amiga. (Codntas helados le quedea?
a1 b) 2 c) 3

3. Sn la playo hay & combrillas azules y 4 rojes.

1. LA-TOA - LLA

2. 50-GA-FA

¢Cubntes sombrilles hoy en todcl?

2) 8 b) 9 <) 10

4. Si nn barco Hene 4 velas y se compen 2,
{cuintes velas guadea?
31 b) 2 <) 4

S. En mi cubo toage S canshss y encuentro 3 més.
Cedntas cenches tenge shara?

87 b) 8 c) 9
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