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Multiplicar por 2 es como
un espejo: el numero se
suma a si mismo para dar
el doble.

fleces Som
Pares]

Los resultados siempre
terminanen0,2,4,6 u 8.
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Cada paso suma dos unidades al resultado anterior.
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Las dos alas de
una mariposa
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Imagina un canguro que avanza saltando Multiplica cada nimero por 3 Si sumas los digitos del resultado,
de 3 en 3 en una linea numérica. siempre obtendras 3,6 0 9.
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para encontrar el resultado.
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EL DOBLE DEL DOBLE
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iya sabes la del 4! - i i Sumar el doble dos veces
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Truco: Los minutos
avanzan de 5en 5,
igual que los resultados
de la tabla.

Una mano abierta
con 5 dedos

La Tabla del 5 Completa —~
Trucos para Recordar 5HAGIZES 0
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Trucos visuales, rimas y asociaciones para aprender jugando

En nimeros pares, el resultado
termina en el mismo nimero
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Si sabes la tabla del 3, solo duplica
el resultado para obtener la del 6.

Imagina un Insecto

Recuerda que los insectos
tienen 6 patas y los dados
llegan hasta el 6.
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Piensaenlos7
colores del arcoiris...
mientras repasas.
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Cuenta los Tentaculos
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El Doble

4
Tabla del (Tabla del 8)

4x2=8 |
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Para saber el resultado, caleula
el doble de la tabla del 4
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En las unidades,
los nimeros bajan
de dos endos
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Métodos visuales y divertidos para dominar la tabla del 9, jcon un gato de 9 vidas!

Trucos Maestros para el 9 La Suma Mdgica del 9
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El Truco de los Dedos b Q%) =
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La Tabla Completa
el Usala imagoanrd
el gato para recordar
qu%leellfl.imeroges 9x1= - 9x2=
el protagonista. — .
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Baja el dedo que quieres multiplicar; a la izquierda O e
s

quedan decenas y a la derecha unidades. Ox4-= & ‘
El Patron que Sube y Baja \\\ /‘
9_) @ @ Las decenas aumentan "
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Los dos digitos del
resultado siempre
deben sumar 9
(ejemplo:1+8=9)

A laizquierda
quedan decenas
(3 dedos)

quedan unidades
(6 dedos)

Decenas
aumentan
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iDespega con la Tabla del 10!

&l Cohate del Care, N\ / o s
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Use U8 menes / E1130 convierts en 10. v
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Los dedos de tus dos manos \ El nimero original se hace 10 veces

juntas siempre suman 10. _ \\ més grande méagicamente.
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