. DiA SINPRISA .

CARTA DE RECDMPENSA

,  EFECTO
Entrega una tarea unos minutos
mas tarde.

“La puntualidad esta bien, j ;

pero todos tenemos dias lentos.”

| . AYUDANTE PRO

CARTA DE RECDMPENSH

b EFECTO

Puedes ser ayudante del profesor
durante una actividad.

“Ser util también es
una forma de destacar.”

| . CAMBIO DE SITI0 @ .

CARTA DE RECDMPENSA

con permiso del docente.

Elige dénde sentarte durante una sesion,

d “Un nuevo lugar, una nueva
perspectiva.”

1 o DESCANSO POKEMON

CARTA DE RECDMPENSA

=

Disfruta de un breve descanso tranquilo
cuando el docente lo considere oportuno.

' - o :
Hasta los mejores entrenadores

necesitan descansar.”




@ ELIGETU MISION @

CARTA DE RECUMPENSA

. EFECTO Fe™
Elige entre dos actividades equivalentes
propuestas por el docente.

Puedes comenzar una actividad
unos minutos antes de lo habitual.

“La rapidez no es correr mas,
. sino actuar en el momento justo.”

“Tu eliges el camino,
pero siempre da lo mejor de ti.”
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| PociON DE ENERGiA |

CARTA DE RECOMPENSA

Q & SUPER SILENCIO

CARTA DE RECOMPENSA

b EEECTO ;

| p  EFECTO j
Puedes pedir al grupo un breve periodo de | | Puedes solicitar un pequeiio descanso

't I silencio para concentrarte. , dentro de los limites de la clase. 1
g ' g
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: “El silencio es el refugio _ i : “Recupera tu energia, :
donde las me.;;ures 1deas nacen.” A R | para seguir dando lo mejor.” ) !
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Puedes facilitar un intercambio
de Pokémon con un compariero.

“Compartir fortalece al equipo
y multiplica la amistad.”

EQUIPO UNIDO (@&

CARTA DE RECOMPENSA

Tu equipo recibe un pequefio beneficio

en una actividad.

“Juntos llegamos mas lejos
y aprendemos mejor.”
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Lo actividad especial preparada por el docente.
|

Puedes recibir una pequefia sorpresa

“Los pequeiios detalles
hacen grandes dias.”
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€ COPIA MAESTRA

CARTA DE RECOMPENSA

cuando el docente lo permita.

[ Puedes consultar los apuntes de un compafiero

N
r “Aprender también es saber
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pedu' y compartlr ayuda.” 1|




@ ENTRENADOR CREATIVO @33

CARTA DE RECOMPENSA

I PROTECCION @

CARTA DE RECOMPENSA

—

Puedes presentar una tarea mediante | ]l Tienes una oportunidad adicional ante
un formato creativo aceptado. || | un pequerio error en una actividad concreta.
“La creatividad convierte lo ordinario F : “Equivocarse es parte del viaje,
en algo extraordinario.” - protegerse es seguir adelante.”

EFEELON -

Puedes avanzar una casilla adicional | Puedes cambiar una tarea por otra
cuando el docente lo autorice. i equivalente si existe una alternativa.

i ] | .
Cada paso cuenta, i _ “A veces, cambiar de camino
pero algunos te acercan més rapido. 1 es seguir avanzando.”
: o _ | % g AL




bV EEEGIO

Puedes pedir al docente una revisién
o mejora de una tarea entregada.

ﬁ i, S ; ~ ol
;" JEEECTO" |

Puedes elegir entre varias actividades breves L

y agradables preparadas para el aula.

7
’ “A veces, un pequeiio respiro | l -' “Revisar es crecer. b l
hace que todo sea mas facil.” Siempre se puede mejorar.” )

NVITADO ESPECIAL '

CARTA DE RECDMPENSA

S EFECTO
Al completar los 151 Pokémon y alcanzar
la Medalla Volcan, puedes canjear esta carta

@ por la stiper recompensa final.

EFECTO

Puedes traer un objeto, dibujo o pequefio
recurso relacionado con Pokémon para
compartirlo, con autorizacién.

“Los verdaderos entrenadores

“Compartir lo que te apasiona 'r
g nunca dejan de superarse.”
W o

inspira a los demas.”
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