Creamos, inventamos
y hacemos las cosas
a nuestra manera.

-~ -~

= @taniamaestrayautora =

” L
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MANUAU DADES D‘SPARATADAS ¥ @taniamae strayau tor;;

— e —— —
-_—— ==

o Calc

tines

' ~ con personalldad

L
TN
-~ ® ~ (Convertir calcetines viejos 7
en personajes, titeres o monstruos.

Calcetines Botones, Tijeras  Pegamento Retales, }
viejos ln.nq.s, 1:etlr.les, o silicona fieltro, J’ -
‘ ojes moviles... tén...
j ] cartén R v No heng que

quedar perfecto.

iTiene que ser

TR .
Elige un calcetin \ H - uN,CO’ .

y decide quién EF T

Va o 5er.

el
fiade ojos, pelo, -
pgsiopire AHORA INVENTA @ iy

jtodo lo que
se te ocurral

. PASO A PASO

iQué superpoder tiene tu personaje?
iDénde vive? ;Qué le gusta hacer? *

Decora y personaliza Qmenes son sus ﬂ.m1905?
para darle su :
propia personalidad.

Puedes convertirlo
en titere, marioneta
o monstruo travieso.

jListo! Crea historias,
juegos y aventuras
con thl NUEVD amigo.

Personajes | Monstruos  Titeres para
divertidos dnicos contar historias

Usa tu imaginacién, mezcla materiales

y hazlo a TU manera. j, ':_:, ING HAY REG[—ASI N °

I\



 VANUALIDADES DISPARATADAS ¥
Ola_o b |

e
.casita,

mas disparatada
= v =

Construir una pequefia casa
%g con cartén, cajas y

materiales reciclados.

@taniamnestmyauto'm

Cajas de cartén Rollos* de Tapones, : = - w No tiene que
pequefias cartén botones, A - queda

(cajas de zapatos, tapitas... L . b2 - Perfecta_

galletas, cereales...) ’ . "Tiene que ser

 AHORA INVENTA 35> S

P - = Unicar E

Pegamento Tijeras Papeles, : :
o silicona telas, retales... ) # iQuién vivird en tu casa? \
2 ]
k iY todo lo que se te ocurra para decorarla! * 6D°“d¢ estara ;j
# ;Qué cosas tendra dentro? %4

* iQué la hace especial?

) Dale tu toque personal, *

jtodo es posible!

PASO A PASO

Elige las cajas que

-': vas a I.IS'ﬂ.l' Y Piﬂl‘lsﬂ
céme quieres gque sea
tu casa.

Une las cajas con
_—» pegamento o cinta.

jPuedes superponer,

cortar o encajar!

Afiade puertas, ventanas,
_—» tejados, chimeneas...

Usa rolles, tapones y

todo lo que tengas.

Decora tu casa como
—2 mas te guste. jColores,
telas, dibujos, carteles,
plantas, banderines...!
jJuega y disfruta! | .
_—> Puedes inventar historias, Cosas altas, Con tejados jCasas para

zeri“-’“:J':ft:f aventuras casas bajas... raros... aventuras dnicas!
n i Casita. - -

YO NUNCA HE PROBADO A HACRR 50, <~ BB

No hay reglas.

AST QUE CRE0 QUE FITITEE < ST, Sy

@ 5 —PIPP| CALZASLARGAS- disfruto..r del proceso.

s

¥ 3 L 'uh.
3
4




MANUALIDADES DISPARATADAS @ 7

|mp05|bles

=3 Crear un sombrero usando
~ Qa.
- materiales que tengamos por cas

Cartén o Tubes de cartén,  Papel, revistas, Pegamento
cartulina cajas, bandejas... telas, lazos... o cinta
T'tjera:. Cuerdas, Tapones, Todo lo que
cordenes, lanas. .. botones, puedas imaginar
chapas... jy encontar!
iEl limite es tu imaginacién!

L A
" PASO A PASO - SCHLT

Elige la base ]
y elige la forma
de tu sombrero.

Une las piezas
con cinta o
pegamento.

Cubre tu sombrero
__y como mas te guste:
papel, tela, pintura...

Afade todo lo que
quieras: botones,
tapas, cintas,

plumas, lanas... Sombrers
iEl toque finall explora.dor
Revisa, ajusta y... E
jliste para lucir tu
sombrero imposible! !
e %\*"m B 1
No hUoY reglﬂ.S 3:&*
1
No hay modelos: "5y,
i d.ﬂ c‘mr =_-_-._:..'. i
/ Solo ideas y 9anas P L
’ W, J—_._ﬁﬂ-‘-ﬁ o :

- B s e
e =

'_ @taniamaestmyautor‘“

No tiene que P
uedar pe.rfﬁ'-'— 0. o

i iTiene que €7 o % ;
> (mcot - ey

e

# §Qué historia tiene tu sombrero?
# Quién lo llevaria?

# Qué poderes le da?

# ¢Para qué sirve?

% Dale un nombre divertido.

Scmsrero

Sombrero Sombrero

espacial jardinero

pirata

Imo.ginq,,
crea y... ja lucir
tu sombrero

imposible! |




 VANUALIDADES  DISPARATADAS & A ﬂ i)

L] A
M | No tiene Q¢ | :
) quedﬂf Per{edo' : .
{Tiene que :Bl; rar ‘
CE 0. :' s
._ i = Gnuco! < § A
. * i

" FANTASTICO _ ¢

—

s : -
) Inventar un animal mezclando ¢
7 diferentes animales y construirlo. ..\

e —

Cajas, cartén Papel, revistas, Pegamento Tijeras

o rollos telas, cartulinas... o silicona

Y o

Tapones, Lanas, cuerdas, Hueveras, envases,  Pinturas,

botones, chapas.. limpiapipas... tapones... rotuladores,
lo que tengas!
iTodo vale para crear!

AHORA INVENTA

¢Cémo se llama tu animal?

¢De qué animales tiene partes? - bt
¢Dénde vive? ,@\ .

iQué come?

PASO A PASO
i N %

0 ’:@ﬂ Piensa en tu animal RS it e T
W_ 5 S fantastico. Dibuja cémo

serd y de qué animales T\ . IDEAS PARA INSPIRARTE
LJ 4o

¢Qué poderes tiene?

X X % % % %

el

¢Es u.miso.ble o travieso?

tendrd partes.

Redne materiales

y elige las partes que

vas a usar,

Censtru)rc la estructura
uniendo las piezas con
pegamento o cinta.

Tortupdjaro Leonzebra ElefintnFio
Afade detalles: alas, ” — -
cuernos, cola, ojes, -
dientes, escamas... . ta una historia. , /
Cada parte cuen .
b No hus dos animales fantasticos = ’_: /"'-_-'"‘\\\
Decora, pinta y ponle et P w o F!" .
nombre a tu animal e o i | ﬂY el t'—'—}’oa
fantdstico. - : E} cémo serd?

YU %
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oy

L}

A pequefios objetos para una :
T bl L . ;
’}\\{j' expedicion imaginaria.

~ MOCH

+ de aventuras

Decorar una bolsa/mochila y crear {

. @taniamaestrayauto@;é"

Bolsa o Pinturas o Parches, telas, Pegamento Tijeras
mochila rotuladores  cintas, botones.. o silicona
* @ p AHORA INVENTA
| ;
/ W A dénde vas a ir con tu mochila? e
Cuerdas, Cartén, Tapones,  Folios, lapices, Todo lo que * 5Qué llevara dentro? h‘_ i
cordones, lanas... papel, fieltro..  botones, rotuladores...  encuentres - o r Y~
chapas... por casal W $Qué objetos magicos necesitas? =
T : Al % ;Qué aventuras viviras? S
\\ iTu imaginacién es el mejor material! :
— * % ;Qué animal te acompaiiard? !
#  ;Qué nombre le pondras a tu mochila? A
Elige tu bolsa —
o mochila y piensa

cémo serd tu

= (BJETOS PARA TU EXPEDICION

aventurera.

Decérala con pinturas,
rotuladores, parches,
telas, botones, cintas...

iHazla dnical

AfRade detalles:
bolsilles, bolsitas,

i B

mosquetones, cuerdas, — — - - G i
Brijula Catalejo Amuleto ids

S s Cuaderno de Mapa de lugares |
Crea pequefios objetos Sprtors aventurero expediciones la suerte secretos

para tu expedicién s - - - e e - [

imaginaria. e . e

RECUERDA:

iPrepara tu mochila r_.»
|
: No hay aventuras pequefias
|
|
|
|

iListo pam\
y sal a vivir la mejor /{u préx'trna i
aventura!

s ok e ni suefios imposibles.
= jToda aventura empieza -

con un primer P‘l“"!




MANUHL\DADES DlSPARATADAS W

O Un CUADRO

-+ Sin pmceles

l'

_'_tf ‘

Papel o cartulina

I OBJETOS COTIDIANOS QUE PODEMOS USAR PARA ESTAMPAR

8 D-ﬁoﬂ/[

Tapones

Cre.ar una obro. utilizando |
objetos cotidianos para estampar.

Pinturas
de colores

Rollos de cartén Hojas y flores Lanas o cuerdas

i

' @tuniumaestrayautorﬁ <

|‘ lene que sepr

= UN.'Cor -

Delantal o ropa
que se pueda

manchar £ e i

Platos o bandejas
para la pintura

. [

AHORA INVENTA R

iQué quieres representar?

¢Qué colores te apetece usar?
Tenedores iQué objetos dejardn

huellas mas interesantes?
¢Puedes crear una historia

con tus estampados?

Botones

Corckos

Burbujas
de plastico

Peines

R D N B

i Qué titulo le pundrfas

,‘-Him a tu alrededor! Todo puede dejar huella.

PASO A PASCI

—>
- r
) - -.._}
{ >
g
s
v -5 -.--F;
] -
—

a tu cbra?

Pon un poce de pintura
en el plato. Elige el objeto
que quieras usar.

Maja el objeto en la pintura
(que no gotee) y presiona

sobre el papel.

Océano magico Jardin secreto

Ciudad fantdstica
Repite con diferentes objetos, e & | | i |
No hay reglas. P _ | 2
= Soln expenmentn.r, juger — w
g disfrutar del proceso- %

colores y posiciones.
Combina, superpone,

explora...

€
i
Mi imaginacién -
/ tampoco necesita |
|

Deja secar tu obra.

pinceles para |

r.ie_jar huella. /

o/

iObserva tu creacién
y penle un titule!




 MANUALIDADES DISPARATADAS &~

M
_INV

Construir un invento que
resuelva un problama absurdo.
‘_——I-.—._-

o —

2l do

Cajas, cartén o Tapenes, Tijeras Pegamento
botones, chapas.. (si un adulte o silicona
te ayuda)

&

£
: =
Lﬂuf

Envases, latas,
botellas...

& #

Papeles, cartulinas, Pajitas, limpiapipas  Cuerdas, hilos,
o palites lanas...

revistas...

No hay reglas. jSolo imaginacion!

i

ENTO 4

. imposible

e —

\
e
&0 -
{

% @taniamaestmyautom

74
o

.....

L ]

B AHORA INVENTA

Cintas, washi
o cuerda e
w ;Qué problema absurdo quieres resolver?

(Ej.: que los calcetines desaparezcan, que la
i¥ todo lluvia solo moje a quien quiero, que la pizza
lo que nunca se acabe...) &
Sich 4Cémo funcionard tu invento? -
por casa! -

¢ Qué materiales necesitas?

¢Qué nombre le pondrds?

% % % %

¢Lo presenta en la Feria

= PASO A PASO
0 \ \\ ) ‘ —2

? a

e,f

Piensa en un problema
absurde que te gustaria

solucionar.

Dibuja tu invento.
¢Cémo serd?
£Qué hard?

¢Cémo funcionara?

—>

Redne materiales y

construye la base
de tu invento.

ol Afade los detalles:
botones, ruedas, antenas,

tubos, colores, carteles...

Prueba tu invento.

9 —> jPresenta su funcién
{. y celebra tu creacidn!
LS MEJORES INVENTOS g §
SON LOS QUE NADIE -
HABIA IMAGINADO.  ~ ~ * -

de Inventos Disparatados!

IDEAS PARA INSPIRARTE

Comedero de ' Paraguas Dispensador Desﬁertﬂdor
calcetines selectivo automatico de que te da
traviesos (que solo te moja pizzas infinitas abrazos b

a ti)

L7 il < e
W‘ : iTu uwent-:';
pf RECUE RDA: pue:ie -:ar::lmr
e el mundo!
sonar de verdad:

/N tiene que funcions? B (o al menes,
/ Tiene que ser creativ ¥ b tu habitacién)
/ T imaginacin e superpode _ ¥




 MANUALIDADES. DISPARATADAS ' W
No tiene que ar ek o : _ .
¢luedur Perfed:o_ 3
iTiene que ser ¥l
S U
i DESPARRAMAREE Jf -

& que no existe

mapa con islas, tesoros,

Crear un ; i
y lugares inventados.

monstruos

s e anquehd.e i i
ey los Zancudos | TTEED

—

Nl

L) M

Papel (mejor si Lépices, Acuarelas Pincel
es grueso o viejo} rotuladores o tintas
o ceras
(@) & AHORA INVENTA
S @
Tijeras Pegamente Cuerda Hejas, semillas, w éCéI‘nﬂ se llama tu luﬂnr?
o lana pegatinas... % ;Qué criaturas viven alli?

\ jUsa tu imaginacién! v, W ;Dénde estd el tesoro escondido?
; 72 ;Qué peligros hay que evitar?
®-

= PASO A PAS o e % 5 Qué historias hay en ese lugar?
TR Acragifiunipocuiel papsl | - * '— - * i Quién lo descubris?
' '6 \ para que parezca viejo. - 5 A 258

Si quieres, pintalo con

té o acuarelas marrones.

Dil'.lll.j.{l. la. forma

de tus islas y mares.

& IDEAS PARA INSPIRARTE
T g

Afade montafias,
rios, bosques, lagos,
playas y caminos.

Crea monstruos,
barcos, animales
fantésticos y
lugares especiales.

— los Susurros nubes

Escribe los nombres e =]

de los lugares y marca

el tesoro secreto. ; /,f—-\‘"\.

’ F_C.UERDF" 34 7/ El mundo estd\'.
Dibuja. una brlm‘tjuln i_?.______.--* s = f e lu.ga.re:s \
para que nadie se aburrides: (e r ;
pierda. Y lista tu J No hey mapas e Wiskori®- A\ ) que adn nadie
mapa dispnrulmlo! \i'. Coda linea mﬁﬂu" i q i ‘::""'ﬂ hﬂ. imnginndo,..
25 !l nl“‘
Bl mejor MO8% C aginor. w

s . - Vi puedes o™ =




 MANUALIDADES DISPARATADAS & Q) T

No tiene que

Juedar Perfect,

iTiene Que sepr

~
l ~ UNIcor =
x. d sparo.tado = duco”
' Crear un personaje y después
inventarle nombre, poderes, gustos .f
y uno historia. %

e ————

i

[
|

0 ':}Ié‘ 0 Dibuja la forma | hi s
fl —> bdsica de tu T
i _) personaje. | ‘-ﬁ\( e i

|

Afade detolles |

locos: ojos, | :
i

orejas, alas, 4
, colas...
CUerngs, colas NOMBRE 3 -_S'}i-.;" PODERES
| o, i
Dale Fepay, | 3 97 Convierte calcetines en
accesorios ‘ : helados de arcoiris.
disparatados. ‘ ZumPutln Plln Plon 9% Puede caminar al revés
y hacia los lados.

Afiade colores, ¥ Hoce que las cosas

texturas y aburridas se vuelvan

pequefios i j = 2 slper divertidas.

detalles mdgicos. | d’QUE LE GUSTA:

Comer nubes de fresa. - dGUE NO LE GUSTA? -
Coleccionar botones .Q .

iPonle nombre ¥y

crea su historia! brillantes. ¥ Las tareas sin imaginacion.

¢Qué aventuras |

Bailar bajo la. lluvia

con su sombrero-colador.

3€  Los lunes sin abrazos.

vivird?

&£ Que le digan gue

€ € <€¢

Contar chistes malos.

e |
Wi; AR INSPIRARTE B SU HISTORIA

" "
eso no se puede’.

J¢ Mezcla animales. - Zampatin Plin Plon nacié en le. Isla de los Calcetines Voladores,
4 Juega con formas y colores: 1 T donde las ideas saltan y las nubes tienen sabor a algodén dulce.
4¢ Usa objetos cotidianos = —, - : Un dia, descubrié su gran misién: llevar risas y creatividad o todos
para crear- S ¢ los lugares del mundo. Con su varita estrella y su sombrero-colador
<y Piensa: ¢Qué bo hace f mdgico, viaja en su mochila-cohete y ayuda a nifios y nifias a —
diferente ¥ “?‘dd‘? - imaginar sin limites. iSu lema es: “Imagina, crea y.., ja jugar!
’
RECUERDA: ) / AHORA TE TOCA A TI :
Mo hay personajes Pt ﬁ Dibuja tu personaje aqui —, I
imaginaciones. |
solo grandes maJ |.
|

- \

e — e e — — —
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 MANUALIDADES DISPARATADAS %

No tiene que
quedar Pe"fectq,

.rT-.ene que ser

", Comtrucmon libre con carton, A -. : ' ¢
* i rollos, tapones, cuerda, etc. ] 5 -. | tﬂf -
. u magquina:
o iTa decl.des qué hace 'nm:.e tu maq %

- IJ 8 |

| Cujns de cartén Rolles Tnpnne!
! i/ i
| Sﬁ & AHORA INVENTA
I Botones Pajitas CDocartin  Pegamento #*  ;Qué hace tu maquina? . b G
! redonde o silicona S
I | 7% ¢Qué introduce? QS e
i % ' % ;Qué transforma? . &
| c i
I | % ¢Qué salida tiene?  ~ At *h !
I Tijeras Pinturas o Cintas Lo que ! # :Qué sonidos hace? 2 : :
| tulad dhesi ncuentre:
.1 Sy gy EP:I’““-’; | W (Qué energia la mueve? !;'
\ jLa imaginacién es el motor! / ¥r ;Para qué sirve? =
%, -
. PASO A PASO * IDEAS DE MAQUINAS
= . Elige una base ;
para tu méquina. r\{ -"
Afinde tubos, botones,
engranajes, ruedas, !
palancas...
Decora y da color ’
@ tu invento. Maquina de Fabrica de Dispensador Transformador ~ Generador de
abrazos risas de suefios de calcetines ideas locas
Piensa cémeo funciona i . . 9 ) e
y qué hace tu mdquina. 7 7 N
r— g —-_._,_'\ ‘,/ \ +]
{ TU MAQUINA EN ACCION \
iPanle un nombre I ¥ Dibuia tu P 43
y preséntala al mundel | J AU e o
% Escribe unas instrucciones divertidas
'| para usarla, I
o V ¢Qué cosas increibles puede crear? ;I % _* A’
RECUERDA: p 8 = = §* TR
No hay reglas. . . 1 ..' ‘ ;
Solo crear, probar ¥ v s ;CONSTRUYE INVENTA Y ; ‘ il
disfrutar del procese: ’

HAZ QUE TODO SEA POSIBLE! .o



“_ IMAGINA, CREA, INVENTA Y DISFRUTA _ ',
iTU PUEDES HACER COSAS INCREIBLES! < /

.

| f -w- hhhhhhhh A\ , c T T T . . ;
| : No hay ideas pequefias LN : : -

) Y Peq - | —  @taniamaestrayautora
| | solo grandes imaginaciones. | 7 - V.
| Lo G e l <o T ERp— —
|

|

| p

I - T4 ; ina.cion. ’ RElt:i(:{ar

| ™~ o ! Usﬂl tu. lmo"g

l Material Confia en tus ideas. \ transforma,

: para crear s % Cree en ti. . reinventaq,

| sin limites I ; ompre! . |-@ Magia estq

s _ A iY diviertete slempr™ V en tus manos|

i R - e : o a0 ) ;

e e e e e — e e e e S T e  — —  —— e

|
I
|
|
F
#
l
|
|
|
P
!
F
|
I
1
|
1
|
|
|
|
|
|
|
I



