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Lugar desde el que
comienzo mi aventura:

“‘\

" MI NOMBRE DE EXPLORADOR: (*\1 '

mﬁ*/




Durante este viaje visitaras 10 destinos increibles
y viviras 10 misiones llenas de retos y descubrimientos.

J_EN CADA DESTINO TENDRAS QU SUPERAR: |

LOUNAMSION | @UN A UNAPRUEBA | @ UN DESAFIO
DEINVESTIGACION | DELOGICA | DEEXPLORADOR | CREATIVO

Observa, busca pistas | Usa tu ingenio para '- Pon a prueba tus | Crea, imagina y disefia
y descubre todo lo que ! resolver acertijos, ! conocimientos y algo tnico relacionado
esconde el lugar. codigos y enigmas. { habilidades viajeras. | con el destino.
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Cada e

Y AL TERMINAR CADA DESTINO... <% e abra screts
. todas
iCONSIGUE TU INSIGNIA! ., | "":qu’éim”
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7. SELVA -: 8. CASTILLO 9. TIERRA DE - 10. ClubAD
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Al o extrafio ha ocurrido en lu, rese:ado
Un ammal ha desaparecido Y solo ha deja
unas pistas.

Je, INVESTIGA fog

| Encuentra en la ilustracién:
huellas
animales

drboles k- 1/, w
una fuente de agua .-,r g ﬁ.'!'

una tienda
de exploradores

'- Observa bien todas las s
pistas Y responde:

;Qué animal i . ;Qué animales estdn i ¢Cudl es el camino mds
dej6 estas huellas? [ més cerca del agua? @ !/ corto hasta el refugio
- (la tienda de exploradores)?
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2. Ordena los animales de menor a mayor l

segin su altura.
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3. Cada animal tiene un nimero. @ ‘i w @ é& iﬁ @ "i‘
E Usa esos nimeros para descubrir el mensaje secreto.
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4, Disefia un nuevo animal de la sabana.
No olvides que debe tener:

[] 4 patas

b [] una caracteristica
especial )
P g

EIPLURADGR
DE LA SABANA

i Escribe aqui la palabra
ﬁ VIVE EN: i o simbolo que has

descubierto en esta misidn:

[] un lugar donde vivir

X
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algo que lo haga (nico
[ i & NOMBRE:
@ SE ALIMENTA DE:
% SU CARACTERISTICA ESPECIAL:
€ L0 QUE LO HACE UNICO:




ONDO DEL OCEANO

\.A CIUDAD BAJO EL MAR
| O BUSCA LAS PISTAS = _-

" Encuentra en la ilustracién estos elementos
para descubrir qué estd pasando.

" Hemos descendido hasta
las profundidades. ‘
Pero el submarino ha _ |
perdldo la sefial... s j

restos
| de un barco |

" © 0BSERVA BIEN...

¢Que ha podido ocurrir
para que el submarino
haya perdido la sefial?

¢Quién crees que vivia 6Qué crees que habra
en esta ciudad dentro del tesoro?
bajo el mar?




EL MENSAJE DEL OCEAN
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Cada pez o simbolo representa una letra.
Descifra el mensaje secreto.

T

"‘\\

Ir’; Pista: jes algo que
todo explorador

¢Cudl de estos animales pertenece a cada grupo?
Escribe el nimero en el grupo correcto.

1. Tiburén 2. Caballito 3. Delfin 4. Pulpo 5. Tortuga
de mar marina

r % K .

6. Medusa 7. Estrella 8. Manta 9. Pez payaso

S S 10. Ballena

Disefia tu propia criatura de las profundidades.
No olvides pensar en sus adaptaciones para sobrevivir.

[T ———————————
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v @ ADAPTACION PARA VIVIR
: EN LA OSCURIDAD:

*? FORMA DE CONSEGUIR
ALIMENTO:

MAMIFEROS
MARINOS

'EXPLORADOR
 DEL OCEANO _

Cadn VeZ que Superas un
reto, el océano te reconoce
como un verdadero explorador.

Escribe aqui la palabra
o simbolo que encuentras
en esta insignia:
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T\F.RRA DE DINOSAURIO

,. UBSERVA

, DIENTES
La forma de sus

dientes nos dice
qué comia.

HIJEI.I.AS

Las huellas
nos muestran
como caminaba.

HHE"JOS

4 Los hueves nos
indican su tamafio

Observa bien el fésil

- EL FOSIL MISTERIOSO

ha encontl’ﬂd-n
un fosil extraiio.

Hu_lﬂ que unﬂ,‘_llﬂ»r
diferentes pistas:

3 TRTS
e, o iy
| i

Relaciona cada tipo de pista con el dinosaurio
que crees que currespunde.

TRICERATOPS |

extrafio que ha encontrado SSIS

el paleontélogo. ;A qué
dinosaurio crees que
pertenece? ;Por qué?

" TIRANOSAURIO

REX

[ ESTEGOSAURID

- <SABlas qu,
Los fésiles son restos
0 huellas de seres yiyos
que vivieron hace millones
de afos, }SOJ‘I como
mensajes del pasado!




% Tenia cuello largo

Comia plantas

Vivia en manadas

« Sus huellas eran enormes

« Podia llegar a medir

mds de 20 metros

TIRhNSS;URIU | PARASAUROLOFUS

e

A e —

Ordena los dinosaurios segiin lo que se pide.
! A. De menor a mayor tamaiio.

Jurdsico Cretdcico
(200-145 millones (145-66 millones
de afos) de afos)

it : Tridsico

| LINEA DEL TIEMPO: @ (230-200 millones
. de afios)
‘L‘__‘“_ e e
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EXPLORADOR/A

jHas resuelto el misterio y
descubierto los secretos

de la prehistoria!

Escribe aqui la palabra
o simbolo que encuentras
en esta insignia:




~ {TENEMOS UNA
EMERGENCIA!

La nove necesita
llegar a otro planeta
para obtener piezas de
repuesto. ;Agud;ulu a

Sigue las coordenadas desde la nave
hasta el planeta destino. Hay varias
rutas posibles. ;Cudl elegirds td?

COORDENADAS

Empieza en la casilla donde esta

la nave (nave).

' i Sigue las coordenadas en orden.
. | Ejemplo:

(c,2) = (C4)

|
|
| €2 €3 ©a

Sigue las coordenadas y descubre
qué ruta te lleva al planeta destino.

RUTA 152p (LA MAS CORTA)
(C,6) = (C,5) = (D,5) = (D,4)
- (E,4) = (E)5) - (F,5) — (F.6)

RUTA 2
(C,6) = (C,4) = (C;3) » (D,;3) =
(D.4) = (E4) - (F4) = (F.5) — (F.6)

RUTA 3
(C,6) = (D,6) - (E,6) — (F.6)

1.

s

;Qué ruta es la mas corta?

2_ ;Cudntos planetas diferentes

pasas en esa ruta?

Escribe los nombres de los planetas |

que ves en la ruta que elegiste.

| Si hubiera una tormenta de metecritos
en (D,5), ;qué ruta elegirias? ;Por qué?

Dibuja tu propia ruta alternativa
para llegar al planeta destino.




Cada estrella representa una letra.

Usa la clave para descifrar el mensaje secreto.

L
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ﬁ'%ﬂfﬁ'ﬁﬁ?ﬁ 1

[DESCifrn
el mensaje y
Sﬂ.hi‘fl.s cuﬁl es ||

t préxima il

9 PON EN ORDEN

Ordena los planetas del Sistema Solar
desde el mas cercano al Sol
hasta el mas lejano.

K| & e e
L

NEPTUNO ME

URANO MARTE SATURNO

| | '

| | |

H | | | |
Ep— == 1 1 |

2| 3

P Responde las preguntas sobre el Sistema Solar.

\ ‘_"_*c{ ;Qué planeta es el mas
= cercano al Sol?

¢Qué planeta es .
conocido como el
“planeta rojo”? @ 4

planeta?

e

4 ¢Qué es un cometa? A ¢Cudntos
§ hay en el Sistema
43 i Solar?

(©, sarévies:

) HABITANTES:

c@f CARACTERISTICA EXTRAORDINARIA:

5, ¢Como se llama nuestro a5/ ¢Qué planeta tiene

planetas

+ ;SABIAS QUE? °
El Sol es una estrella.
Sin su luz y calor, '

no habria vida .
* en la Tierra.

EXPLORADOR/A
ESPACIAL

Has completado tu misién con
éxito y demostrado que eres un
i verdadero explorador/a del espacio.

jEL UNIVERSO TE ESPERA!
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LAGUNA L

[ (Hog ogua dulce) [

Explora la isla, toma
decisiones y elige el
mejor camino para
sobrevivir.

== BARCO HUNDIDO
{Pueden haber
nu:un:li]

L] -

i H'Ecunsus'ow PUEDES ENCONTRAR

& W &

ol HOLAS GRANDES PIEDRAS
{Para construir (Para hacer
(g jconila) un. refugic) herramientas)

e

MADERA
(Material

(Puedes encontrarla

" TOMA DECISIONES

Vas a la laguna

. r f. 3 r
Elige tu camino en cada situncitn: : iBien hecho! Ya tienes
- n a buscar agua. agua para beber.

Tienes mucha sed,
4qué haces primere?

Se estd haciendo de
noche, ;qué haces?

Buscas un lugar
donde mjt-l.gm.rte

V”

sin rejugm.

Buscas fmm en

r

Tienes hambre,

aof -

Tequednsenlnplngn =L

N

@ Exploras el bnsqu.el A Te deshidratas y pierdes
sin agua. g

nergia. Descansa un turno.

Duermes seguro y
recuperas fuerzus J

Hace frio y no descansos -\l
bien. Pierdes un turna. J

h,[

iDelicioso! Recuperas
energia.

B f
.__,,}L

&qué haces?

)

e, CONOCes.

Mecesitas salir

de la islo, jqué

~
i <L el bosque. -’[
=y

6 Ccmes ulgo que no f

Cocns:ruges una bﬂhn (8.7,
con madera y cuerdm de la isla. jMisisn r.urnpltdu’

)

| Te sientes mal del estémago.

— 2
| Pierdes un turnoc. )
~

|Lo lngruslel Sales

haces?
Esperas o que pase

algo...

| 0

Vo e e R e N J—

Pasa otro dia en la isla. }
Pierdes un turno. _)

. g s sk o 9

%[

[ o s . - . 5 e S S

gmun SALDRAS DE LA ISLA?
Escribe tu plan para sobrevivir y escapar:

Encuentra todo lo que
necesitas para sobrevivir
y legrar salir de la isla.

d o []
£ reruco []

& comnn []
| E SALIDA DE LA ISLA [ |

Dibuja tu refugio ideal
para sobrevivir en

7
97! ¢SABIAS QUE?

Algunas personas han vivide
solas en islas durante mucho
tiempo usando su ingenio,
como Robinson Crusoce.




j.

Estas s en

la isla, pero eres

b nteligente y voliente:

1 :QUE HARIAS?

{Ta puedes
sobrevivir!

' Lee cada situacién y elige la mejor opcién.

E:pllcu por qué la slﬂgmte..

/F T _— = = = -\,. .'/
| A Encuentras agua dulce, pero estd al :

atro lade de la isla

D Voy a buscarla corriendo.
l D Construyo una balsa para cruzar.
D Busco otra fuente mds cercana.

| C Tienes hambre y ves unos frutos
que o COnoCes.

| [:I Los como, sequro que son buenaos,

| [] Como sola un poco para probar.
: | D Mo los coma, pueden ser peligroses.

-
B Se acerca una tormenta |

|:[ Me quedo en la playa.
D Busco un lugar alto y seguro.

| D Memndnhnjoun&rbnl.

— - —-
| D Es de noche y tienes mieds.

18 o = Hago una fogata para espantar

animales y ver mejor.
[] Me encierro en cualquier lugar.

D Me mantenge alerta y descanso junto |
al fungn.

;Por qui?

Dlseno. tu campamento ideal para sobrevivir en la isla.

Incluye:
[[] Un lugar para dormir

[[] Un refugio para protegerte
[[] Un lugar para cocinar

ECUERDA La calma, la observacisn y ¢l ingenio
son tus mtjum herramientas.

[ un espacio para guardar tus cosas
[] Algo para conseguir agua

| e et i

BOTELLA

CUCHILLD
VACIA

CUERDA

ﬁ

HOJAS
GRANDES

Usa las coordenadas para encontrar el tesoro escondido. ;

Empieza en el punto de partida ().

Sigue el camino:

(C2) = (Cc4) o> (E4) = (E2) = (F1)

 CONSEJOS DE SUPERVIVENCIA

é Bebe agua con frecuencia.

[ Mantente seco y protegide del sol.

a Come alimentos seguros.

@ Haz fuego para cocinar y mantenerte caliente.
@ Observa la naturaleza, te daré pistas.

%7 W
T Pt 3

EXTRA: PLAN DE SUPERVIVENCIA
Escribe 3 cosas que hards durante tu

Ppi.mer dia en la isla:

SUPERVIVIENTE
EXPLORADOR/A

iHas demostrado ingenio,
valentia y capacidad para
superar grandes desafios!

. ~ iEres un verdadero explorador/al

L




F‘ UBSERVA Y DESCUBRE

Eres un explorador en el Polo Norte.
Observa el paisaje y responde
las preguntas.

'fu ;PUEDES ENCONTRAR?

2 icebergs grandes
1 cueva en el hielo
3 aves volando

1 trineo

Huella de eso polar
L‘_Hu.ellu de foca

.CADA PISTA
TE ACERCA A -

RESOLVER EL -

MISTER!D!

it O e
. -""":"-- 3

(" pINGUINO
ol EMPERADOR

= P

| ZORRO ARTICO | !

et ST e 8 j
&_

ga&’.’ o T

(

R°F ANIMALES

a) {Qué animal tiene un colmillo largo y lo usa
para buscar comida?

a camuflarse?

b) ¢Qué animal tiene un pelaje blanco que lo ayuda |

¢) ¢Qué animal no puede caminar en la tierra
porque sus aletas son para nadar?

| | ¢SABIAS QUE?
! i El oso polar no es realmente blanco.

Supuel €3 negra y su pelo es transparente. \%
| jAsi refigja la luz y parece blanco! o

/

EL HIELO

|| &) ¢De qué color es el hielo en la escena?

b) ¢Por qué crees que los animales tienen
gruesa capa de grasa o pelaje?

c) ¢Qué pasaria si el hielo del Polo Norte
se derritiera?

| | ¢SABIAS QUE?

E El hielo flota en el agua porque es mis

i ligere que el agua liguida.

| iPor eso les animales pueden descansar
I sobre él!

M | TEMPERATURA

En el Polo Norte las temperaturas son
muy bajas.

a) ;Qué temperatura crees que hace?
Marca tu respuesta.

25°C
0°C
-15 *C
-30 °C
-50 °C

JSABIAS QUE?
La temperatura puede
bajar hasta =40 *C
en, invierno.

. jEso es mas frio que
tu congelador!

§ HUELLAS

Observa las huellas en la nieve y une cada huella
con el animal correcto.

= FOCA

e 0SO POLAR

« ZORRO ARTICO |

|

LR

— : 5
* DATOS CURIOSOS

Escribe V (verdadero) o F (falso).

a) Los pingiiinos viven solo en el Polo Norte.

b) Las morsas usan sus colmillos para
defenderse.

¢) Elnarval es llamado “el unicornio del mar®
por su gran colmillo.

d) El zorro drtico cambia de color segin
la estacton.

e} Hay un dia en el que el sol no se pone
durante semanas.

El Polo Morte es un lugar fragil.

Cutdemos el hielo, el mar y
a todos los animales que viven n.ill J

A&, INVESTIGADOR/A ARTICO

Has encontrade muchas pistas y aprendido
cosas increibles sobre el Polo Norte.

Escribe una pregunta que te gustaria investigar
sobre este lugar tan frio.

& .ERES UN ExPLURADOR GEHIAU
. SIGUE OBSERVANDO, PREGUNTANDO Y CUIDANDO NUESTRO PLANETA.




Demfrq el mensaje secreto. erva los animales y marca los que estdn

Cada simbolo de hielo corresponde a una letra. | adaptados al frio. Luego explica por qué.
—— T
R

0[O %k |% Q0% % |7 %Dy |
VOIS | Y [ D | S

1

. I PINGOIND [J| zorerormico [ ]
_ |
1

||

QO EWOx%EQ

Escribe al menos una adaptacién que les ayuda a sobrevivir en el Polo Morte.

Pingiiino emperador _ | = Eloso polor tiene i l'@\ RETOS POLARES

la piel negra y el
Zorro drtico _ _, 2] i il pelo transparente.
jAst mantiene el calor ¢ Vientos fuertes.
y se camufla!

:}: Temperaturas extremas.

1 Poca luz en invierno.
| * Los pingiiines
| emperador pueden
aguantar temperaturas 1 =
de hasta -60 °C. ¢QUE NECESITAS LLEVAR?

Escribe 4 cosas imprescindibles
para tu expedicion.

1.

b}; Hielo por tedas partes.

Disefia un refugio resistente al frio para una expedicién polar.
Piensa en: materiales, forma, entradas, ventanas, energia para calentarlo...

 iSE CREATIVO |
Y PRACTICO! °

EXTRA: INVESTIGA
:Qué es el circulo polar drtico?
WY | (En qué paises se encuentra?
tinico y fragil. Cuidemos su ¢ o Escribe aqui lo que descubras.
hielo, sus animales y su futuro. ]

EXPLORADOR/A
DEL HIELO

jHas demostrado valentia,
ingenio y espiritu explorador!

o ot

el .\ % 4



Aigw.en hu. de_',adn
un mensaje escondido
entre las hojas...
{Encuentra los pistas
.y descubre el secretol :

2 UBSER'M ‘l' P|ENSA @
Busca en la imagen los siguientes objetos y seres vivos. Observa la secuencia y completa el elemento que falta.

Marcalos cuando los encuentres. I_nggo responde la pregunta.

& Flor heliconia E‘

iEXTRA! PISTAS SECRETAS
Ademds de los objetos, hay 5 animales que estdn muy bien
escondidos. ;Puedes encontrarlos todos?

Algunas ranos )

El tucdn usa su mho Lo perezosos La mariposa | @575 El joguar es un
A venenosas tienen

gran pico para [} Doy ; A pueden dormir 'l I . azul Morpho Al 4 gran nadador y
- regulor su temperaturn | ESSEEE  hosta 20 horas | brilla gracias a oG - puede cruzor rios
y alconzar frutes. | H§ P i i 7 la luz, no al color. (

colores brillantes
[ para advertir

peligro.




Cada animal representa una letra.
Usa la clave para descifrar el mensaje secreto.

No estoy en el suelo,
ni en el agua,
ni en lo mas alto del arbol.
Estoy donde las hojas
se juntan para dar sombra,
donde el viento cosi no entra

y los animales descansan.

¢Dénde crees que estd escondido el mensaje?
Marca tu respuesta.

Dentro de un tronco hueco

{3/ CREA: DISENA TU CRIATURA FANTASTICA -
£ Combina al menos 3 animales de la selva para crear

tu propia criatura fantdstica.
Dibuja tu criatura y completa la informacién.

MOMBRE; e = i

ANIMALES QUE COMBINA:

v B GUARDIAN/A
Al HABILIDAD ESPECIAL: % DE LA SEI.VA

S=ie-— e revibn Has demostrado observacién,

n ingenio y respeto por la naturaleza.
: iEres un verdadero guardidn
PR TS : de la selva!

Algunas ranas tienen

Las mariposas azules
colores brillantes para

obtienen su color de la luz, hasta 20 horas al dia

|
| G - g
no de pigmentos. II OIS  durmiendo. A ‘ L asdvertic.qua son




. Las puertas estdn
[ cerradas y nadie recuerda
la contrasefia,

iEncuentra las pistas
escondidas y descubre
el secreto del castillo! d

4 @ BUSCA LAS PISTAS

, Estos simbolos estdn escondidos en el castillo.
| ¢Puedes encontrarlos todos?

| Marcalos cuando los encuentres.

[
|
|
I
I
|.

o D'L‘“‘““"“D' soon ()| w7 | o~ t‘c;) PEN-S.BI‘IY RENDE
i H 405 ; 1. ;Cudntas torres tiene el castillo?
||

2. ;Cudntas banderas rojas con ledn hay?

| EScuno [j tmnnmlj

; 3. ¢Cudntos caballeros hay en la escena?

9 i'ﬁ” U\ B by
| | o ¥
| | = | .

’ | | . ¢Qué crees que se celebra en el patic? _
N | mnml‘___] wdrm[] | DRAGON [:] | Hewaoua_]| |
T 21

!

0 e

v I‘_
v

| Observa la imagen y encuentra: | #l | En la Edad Media, los castillos | @| Cuando encuentres todos los simbolos,
* Un misico tocando un instrumento  gFP70N |} no solo eran casas de reyes ' escribelos en el orden que ti elijas.
# Un gato en una ventana ] 8 | B |y nobles, también protegian | jEse orden puede ser la contrasefia

r Una calobaza en el husrto . ; ' " alas personas de ataques o que abre la puerta del castillo!

¥ Un mapa en manos de alguien : y guardaban muchos secretos.

F# Un nifio lanzando una pelota




UTA -

Cuatro caballeros viven en diferentes habitaciones del castillo. Ayuda al joven escudero a encontrar el camino
Usa las pistas para averiguar qué caballero vive en qué habitacién hasta la Torre del Homenaje para descubrir el secreto.
y qué escudo le pertenece.

SIR ALARIC SIR BRAMON

CABALLERO
SIR ALARIC
SIR BRAMON
SIR CAEL

SIR DARIUS

PISTAS: _
® Sir Bramon no vive en la Torre del Homenaje. HABITACIONES: v . = |
# El caballaro que tiene el e3zudo del ledn vive en la Torre Este. 1. Torre del H ! g i, -
® Sir Casl vive justo encima de L sala del trona. et i - & TORRE DEL

o El cabollero que tiene ¢ escudo del drogén vive en Lo hobitacién - || 2 Torre Este e X : HOMENAJE

mis alto. 3, Torre Qeste B - - —

# Sir Dorius no tiene el escudo con el drbel. 4 Sala del Trono =

# Sir Alaric vive en lo Torre Oeste.

-;

B =5 e MI REINO SE LLAMA:
Dt dndlevalopaty e, R HARTTACIONISECRETA

@ ESCUDO I > BANDERA | Dibuja tu habitarién secreta y explica
Disefia el escudo que representard tu reino. | | Disefia la bandera que ondeard en tu costillo, |

N fT
|

Deseribe tu reino en
pocas. palabras.

e [ Bk, cuARDIAN/A
» m:mdtgh?pcdmn tener \-nr-i.os ! qs:'i::zu;?:u mntrqs:&n qtzs:):: ; i) ; DEL CASTILLO

metros de grosor. las puertas del castillo. b |
+ En la Edad Media, los escudos y las {4 ' J Has demostrado ingenio, valentia
banderas identificaban a los reinos i " " y honer. El reina confia en ti

!uhsmbdlmsm!ﬂ““- ; s . 2y ﬁ' ‘&




Identifica las partes del volcan.
Escribe el nombre de cada elemento.

Existen volcanes |
en tierra, bajo el mar
y en otros planetas.

+ La temperatura de la lava
puede superar los 1.000 °C.

Las rocas volcdnicas
se llaman lava o material
piroclastico.

Los volcanes también

pueden ser beneficiosos:

crean suelos fértiles

. . ¥ Nuevos paisajes.

=%, |3 ceniza de un volcan

P puede llegar a lugares
muy lejanos.

TAMBIEN TIENE
ER!

Disefia tu propio volcdn.
Necesita un nombre especial para tu creacidn.

Incluye en tu dibujo:
@ crater
@ chimenea

@ lava
@ ceniza

@ rocas

@ tu nombre y una
caracteristica sorprendente.

- -

NOMBRE DEL VOLCAN:

W ' Tierra de Volcanes .

. curiosidad y grandes conocimientos

OBSERVA,
APRENDE,
RESUELVE
Y AYUDANOS
A ENTENDER
ESTE FENOMENO
NATURAL.

Coloca en orden las fases de una erupcitn volcanica.
Escribe 1,2, 3, 4, 5 y 6 en el recuadro de cada i Lmagen

[

El volcin estd tranquilo

(actlvidad: noimal); El magma asciende

por la cdmara magmdtica.

Se forma una erupcion:
sale lava, cenizas y rocas.

Se acumula el magma
en el interior de la Tierra.

Se forma un nuevo
cono volcdnico.

La lava y los materiales
se enfrian y se endurecen.

En esta imagen hay varios elementos volcdnicos.
Marcalos y escribe cudntos encuentras.

‘ crater D 1 @umﬁ

. chimenea D I ‘ rocas
volcanicas

J wa [ ‘“dmadelwa ]

[ |/

l Explica en pocas lineas por qué crees
| que los volcanes son importantes
b en nuestro planeta y qué debemos
hacer para protegernos de sus peligros.

Has demostrado observacidn,

LA TIERRA  ©
SIEMPRE NOS ENSENA
*  ALGO NUEVO

W Wl




" EXPERIMENTA, OBSERVA Y DESCUBRE!

" Un experimento sencillo, seguro y muy divertido. -

EXPERIMENTO: ERUPcion VOLCANICA

$QUE NECESITAS?

¢ 1 vaso o botella pequeiia

- ¢QUE CREES QUE PASARA?

Plastilina o barro @
|
Antes de hacerlo, dibujn o escribe ti Fredi.l;dén.

2 cucharadas de bicarbonato

Colorante alimentario (rojo)
Jabén lavavaijillas (unas gotas)

* 1/2 vaso de vinagre

_:;
iQUE HA PASADO?

- Dibuja o describe lo que ha ocurrido.

iCOMOD SE HACE?

Forma un volcdn alrededor del vaso con
FEa.ﬁﬁlilw. o barro.

Pon dentro del vaso 2 cucharadas de y ‘ I._‘ X "
Bicasbenata ' ¢POR QUE HA PASADO?

e Afade unas gotas de colorante rojo y A . Escribe tu conclusién. ;Qué ha provocado la erupcién?
unas gotas de jobén lavavajillas. %

Vierte el vinagre dentro del vaso...
iy aléjate un pocal

CREA: DISENA UN VOLCAN IMPOSIBLE
iDeja volar tu imaginacién! Disefia tu volcan imposible.
Puede lanzar lo que ti quieras: ¢Dénde estd tu volcan?
@ Arcoiris ﬁ Estrellas r:\:_‘) MNubes % Dinosaurios ¢Qué lanza?
i'¥ mucho mas! ¢Cémo se llama?
¢Es peligroso o divertido?

£ Quién vive cerca de &7

EXPLORADOR/A
DE VOLCANES

Has demostrado curiosidad, creatividad
Vi y valentia al explorar la Tierra de Volcanes.
RECUERDA: Observar, preguntar, experimentar y oprender iSigue explorando, la aventura nunca termina!

nos ayuda a entender el mundo que nos rodea. ! * % .&




Has llegadu al afio 3000.

Pero algo no funciona...

't SISTEMA = I||H|_ )
L DESABTIVADU -;'“%- S

&) INVESTIGA: ;QUE NO FUNCIONA BIEN? [ D) RESUELVE: ACTIVA LA CIUDAD §

Hay 12 cosas que no deberian estar asi en la ciudad del afie 3000, Para activar la ciudad, debes descifrar el cédigo.

Bdscalas, mércalas con un v/ y escribelas en la lista. Cada simbolo representa un ndmere. Usa las pistas para descubrirlo

20 =N ) i y escribe el cidigo correcto.
afFB ' :

¥

O 5
gs _
1 A b
e [ ===] | .| <L | pisTAS: e
L . =z ] a3) ¢ . « EL sol tiene el doble del nimero de la hoja. : EDDIGU

O m‘- _ -0 et | I % x| : + El rayo es igual o a suma del sol y la hoja. ' AE:TI UACIDN

« El cubo es la mitad del rayo.

+ La suma de todos los nimeros es 30.

: a &SAB“’I.S QUE...? ; + La rueda (engranaje) es 5. L

« En el afio 3000 la energia serd limpia y renovable.

% » Los edficios tendrdn jardines verticoles y cosechantn aque de luvia.

¥« Los robats ayudardn en los tareas diarias y en la explorecion espaciol.

» Lo tecnologia estard al servicio de las personas y del planeta.

f’ IMAGINA EL ANO 3000 d | ? | AN R
b g ol g ot st i o e (1] {0t 5~ EXPLORADOR/A
\ | P eronaow
|
|

Has demostrado curiesidad, 3 o
J inteligencia y creatividad.

" Bi# iEl futuro te necesita!




iDISENA, INVENTA '!' CREA EL FUTURU* |
Has llegnd,o al afio 3000.
La ciudad estd en tus manos.

ilmagina, disefia e inventa!

i 0 DISENA TU CIUDAD DEL FUTIJRO : @L :ID:J":EE,quﬂAl:JTADHBéEIET}gSTE -

lel.lJ(: tu ciudad del future. No clvides incluir todo lo que necesita.
' Piensa en algo que pueda mejorar la vida

(e AT Wi i \ | en el futuro. {Deja volar tu imaginacién!
{3 VIVIENDAS "

Casas, rascacielos,

edificios inteligentes...

N A
B L

&% TRANSPORTE
Coches voladores,

trenes magnéticos,
bicicletas voladoras...
| \ A

5
@ 10NAS VERDES

Parques, jardines
verticales, huertos | Sirve para:
urbanos... §

@ RoBOTS ==
i unciona ast

Robots ayudantes,
de limpieza, médicos,
profesores, amigos...

! Nombre:

-

A

e

g ENERGIA e IDEAS PARA UN FUTURO MEJOR €5

Energia solar, Escribe 3 ideas para hacer del futuro un

i : Iy :
edlica, mareomotriz, . lugar mejor para todas las personas.
fusién nuclear... ‘

(i -
VIAJES

Viajes espaciales,
estaciones orbitales,
turismo espacial...

A

~

| .

¢SABIAS QUE..? e | K Wl & INVENTOR/A

= En el futuro, podriamos tener ciudades flotantes, : AR 9 3 -~

« Los caches podrian volar y no contaminar. ki TETE ) T = DEI. FUTURO

- La onergi del sol podria ser la mis wsada. (A SLPAY LB i e | Has demostrado creatividad,

# Laos robots podrian ayudames en muchas tareas. | i V5 = \ : 3 - N o N 2y visién y espiritu innovador. @ :
: : : = iEL futuro te pertenece! '

W W W

;‘C* EL FUTURO NO ESTA ESCRITO... jLO CREAS TU! + SIGUE IMAGINANDO, INVENTANDO Y CAMBIANDO EL MUNDO.




S\ONCOMPLETAA

~{L0 HAS CONSEGUIDO! -+ ~

Has completado los 10 destinos.
Has aprendido, explorado, creado
y superado todos los retos.
jEres un verdadero Explorador/a del Mundo!

mma=a CHECKLIST DE LOS 10 DESTINOS
@ BUSQUE ENCﬁNTADD @ PLWINA [ \3 HUNT&H!\_ I!EI'UJM j r@) PUM&L

«.-'1'

. u*ﬂ}',ﬁﬁ‘i

" GUARDIAN/A DEL BOSQUE & K | Y
[Q/ iCOMPLETADO! ,; @ iCOMPLETADO! | @ (COMPLETADO! = @" {COMPLETADO!

6 cnsnuu MEDIEVAL @ TIERRA DEVOLCANES | @ t:luunn DEL FUTURO @ VIAJE ESFACIAL

 INVENTOR/A DEL FUTURO B8 PIONERO/A DEL ESPACIO
(v/ iCOMPLETADO! :' E,/ ,cumpi_Emnul

e

MI PASAPORTE Yy
:;f. ESTA COMPLETo

He conseguido *
las 10 mmgmas

@' {COMPLETADO!

: GRAN DESFiU FINAL

*-k iSIGUE EXPLORANDO SIGUEAPRENDIENDG SIGUE SONANDO' * * - 4

€% EL MUNDO ESTA LLENO DE MARAVILLAS Y TU ESTAS LISTO PARA DESCUBRIRLAS.




[V] icoMPLETADO!

— ‘q

& € seuva msTeRios ?

" GUARDIAN/A DE LASELVA g ‘}

b [/ jcompLETADO!

ol PASAPORTE
 £STA COMPLET( -

He conseguido
las 10 insignias. .

‘E

[/ icompLETADO!
o TIERRA DE VOLCANES

.\.

[ icoMPLETADO!
@ CIUDAD DEL FUTURO

.' [/ icompLETADO!

";\ @ GRAN DESAFI0 FINAL
| -,




