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HABILIDADES

COGNITIVAS |

( * ACADEMIA DE ENTRENADORES * | 3
&4 .\3 -
N
[ NOMBRE: FECHA:
; = S
o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES
Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.
' N N
_i __.‘!’\‘4 A h <
k\)\\?_;“ ‘ q # H
O O (@]
- 4 =
f N T i’
N
4:"5""’/ riss "",,r j
.5 gl "8 g ’
= Y_j i 1 J "1_:{
@) O O r
L ) _\ : o M el N o J_} A}b'
4 N ™
R \ : J
= I s i I h ] ’
i A G S 7 || g || 2
Q&Y R 7 IR AR
" 'I O I\ O
\_ N b N
ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total. 9" .\
| N '
( . R%, L \ 7 o Y ‘C}%-J
onlel = R ’
WS ) S8 ¢
33—4{ )}V‘ "»r} ¢ BULBASAUR
B o —
h‘l; 3 ;"-"'sz' ‘1_ - ?
7 2 (s e P = 2 ~N
& & |67 B
v-j w-f 5-_4, !\ PIKACHU CHARMANDER
avay ¥
12 ki, o N “ ;
\ - /
nr.'}.’;‘\
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES |
ne® o - ¥
~
[ NOMBRE: FECHA:
W,
ro PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE
En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.
A
B
» _|_._-’.-'f"' |_’.:}' A )oY i o ,"f B _'.‘I:_ ;
C (OFr (%7 (%7 (poiw (G (% >
Sy Sy b g 4. p =g . T4 la
me P Pog, P P f
D ‘;& ‘m” ‘q': 11:.3 Ln; h"-ﬂ \’
& ..'-\ L & ‘\— > & .""». » P ""m > & .‘<=:, J
e MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA
Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde. l 3
N |
: 5 _ . aa (fm
i Pro Pog = 450 ot )
# = @ 3¢
1. ¢Cual NO estaba? 2, ¢Cuantas veces aparecia Charmander?
e L
( :'%" { l" B
3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?
i I':..'-..\
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COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]
_:I. : ~\ J L" o @
( 3\
NOMBRE: FECHA:
. y,
f CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

™ e

.
‘ A f f‘;’}:ﬁ’l [

: 5."-2".3.
287
X 4 _ ‘
b

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS

Usa las letras y los numeros para responder.

o B G B & 1. ;Dénde esta Jigglypuff?
||
2. ¢(Donde esta Togepi?
2
3 g ‘I.'!._": - : J v s b
“\v}:- N _: / “ 3. ;Donde esta Eevee?
4 "
4 Ih_'-__"._ 4
o
4, ;Quién esta en C5?
o X 4
’ 4
@educarteinclusion o 'yaya4'pr°fe"c°m L N T
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[ % @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 3 ]

-,

. 4




o N

HABILIDADES

COGNITIVAS |
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. ]

NOMBRE:

FECHA:

RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

1l
N
4
-
L.
4
-

w
+
]
=N
2w
.K"
-
+
ke
2
-

o
+
e .Q >
X @
4
I
[+7]
'3
_1;
+

N\, /2

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

=)

A ) e )
o4 S i, 8 '
-~ L‘ Y

?2 | 2 N

BANCO

L
=Y Meowth
i 9

2

2 ?
;‘“ = ; r_l\ * |'|"——.-'I
5.0 Pikachu Y gl Togepi
; & OL;
’l. . ’.i A - 'Il..-r' .;I"__-' ? f‘f ; 4
» | S8y | Lo ’
e | | Ve ‘
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES ]

NOMBRE:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Bulbasaur.
2.Marca con una X a Charmander.

3. Dibuja una estrella sobre Togepi.

4.Subraya a Squirtle.

5. Escribe cuantas veces aparece

Bulbasaur. Bulbasaur

2 A

Squirtle Bulbasaur Jigglypuff
ATENCION: SOPA DE NOMBRES
Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.
Q o Q X G E | S
J N T R W X z u
z | X o E N M P
z X M G . G o o D ONIX ZORUA
N o N H c E | w
s A
g '\-'\,.)‘\.'—;! W fl
K T R I z T P Q ] “@\ﬁ’i /
u g
J Y X u T M G I
R H P (o] A D s B \_ piTTo TOGEP!
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COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
- \ N i o
e o
~
[ NOMBRE: FECHA:
W,
\‘I ( \
¢ o RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES
Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
o= h b ,7 / 7 - - i
A u “i:?g '\.“:\.‘5 ‘h" ‘7 ':I'l'\'a_:
» & | N
(% ? L'g JL o o
. = - . g
iR fasi= ( ~ ’ \ "
L 4 wg bep || 32 || Yo
B . . Ny || o
LY 2 g JL o JL €5 .
S | L k e - 5
-2 A ) @wa
w | 2 Lo Jlo Jio
H = J
ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
. a 1
A B c D E \.J/
RUTA1
1 » L _L Final-
9 _a Inlcie: B2 i
2
> J
3 3 Ny
4 Final:
' Inicio: D4 = T T — l
= J
@educarteinclusion ik “'yaya4'pr°fe'.c°m \\ -9
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
Y
ﬁ;"‘-{ﬁf@;q\" @.Y N
[ NOMBRE: FECHA:
- =4
. o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES
Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.
' By g _ N
&R Po_ || Dy
) =Ty ‘_:g I v .ot
u '»3 t‘i
B O (@]
2 i
i .’
Pog Ui
b o v e o _'.‘I: .
A &, »
N\ = - z
O O )\ O
N
ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total. T
_ \ s N l(‘ ) -
A Y % "
jie *’ SQUIRTLE b 7 PICHU
¥ 2 A ¥
‘4 ! : 3 i
" i N e g
& ;o w 2 P4 wmeowry V EEVEE
: ) 3 X N “r— \*’ —
¥ 2 AW
‘ - \, A J ,
J /
@educarteinclusion ok ”'yaya4'pr°fe'.com N P 4
: www.educarteinclusion.com ¢ V 4 _ a
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COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
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oy N
NOMBRE: FECHA:
=4

‘fo PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

Lk JiRe
A Wl A

N N7

b L org d o
B (L & & .{_‘l}_

|

|
8 b =L 5
Pt & ."‘-’
a MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA
Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.
;4'.'."-.-".
Lo ¥

1. ¢Cual NO estaba?

(Q z f

Ca d

2, ¢Cuantas veces aparecia Pikachu?

3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?

s

@educarteinclusion www'yaya4'pr°fe'.com
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[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]
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( 3\
NOMBRE: FECHA:
. y,
f CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

b o y o
s Of
? iy
P : ; "')"‘
A ? " =
[l
[N & % 4
| * 3
ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS
Usa las letras y los numeros para responder.
o B G B & 1. ;Dénde esta Togepi?
1 | &
2. ¢(Donde esta Bulbasaur?
2
b rug, | Sy
3 ‘j' z ':f'. r\)%u 3. ;Donde esta Meowth?
T 4
4, ;Quién esta en A3?
5 b g,;"‘
b
@educarteinclusion g 'yaya4'pr°fe"c°m LY =9
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES %

)

[ NOMBRE: FECHA:

ﬂ(o RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

e e

7 Ry -

1. o’ + Rt = 2

"*’ >

".. = h "7 e
3 ne, + s = 4 .

U G—

D - [
5 \?'.%'-7 + ) = 6 \"'ﬂ

g =

3\, /2

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES
Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.
y :'.-' s\ ] |'_,'::i.x‘ P i,
W N m' I \i ? _ o BANCO
x & ‘-\. »
b7 a
_;_‘ o 4\\ ‘? 5 X
" .{j : Ditto
I )
? :{:‘v."-__. e,
vj ’-“._ ” ', n,
h::f Pikachu = Meowth
T Pl
4
? ?
@educarteinclusion .yaya4'profe..com Y 9
www.educarteinclusion.com po V 4
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

i

NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Squirtle.

2.Marca con una X a Jigglypuff.

3. Dibuja una estrella sobre
Meowth.

4.Subraya a Togepi.

5. Escribe cuantas veces aparece Squirtle Jigglypuff Meowth
Squirtle.
-’\. P
% &
\>§ a{ { ’ o 5
Togepi Squirtle Charmander

A -
(7 | )
ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

K Q M H u c L A £ N ~ i

\ :
k|la|lYy|p|P|T|m]|K ':’ 7

H|N]|D|]1]1 ]|]o|m]|D >

plerlelTlclaelr]|T PICHU . TOGEPI

| J J T A 1 J M
x| 1 |le]lo|nN]|1]x]|N ONIX FL'EN
@educarteinclusion .yaya4profe.com q

www.educarteinclusion.com

[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 11 ]

-

-2



N

COGNITIVAS |

HABILIDADES

)

% ACADEMIA DE ENTRENADORES %

@

i

[ NOMBRE:

FECHA:

‘fo RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES

Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
» i = i
AT ‘F{‘
A a, .
> : 2 s
P, B S
&5y g N
] st 2 g NCEA
B oy &R | 3 || = >
s ? o) O
& . L k
ke -
= > ——— N |
beo = b |2 || g
C (| e || e
u ? \ 1 o 1 o
ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
A|lese|c]|b]|E ®
RUTA1
1 § 3 Final-
_—.ﬁ}“lnlcm:m =% =] e
o
2
 ©
3 -~
RUTA 2
4 b D Final:
. Q‘-’b' Inicio: D4 = T T —* l
5 }}-..é:/
pN.
@educarteinclusion 'yaya4'pr°fe'.com I
www.educarteinclusion.com ¢ V 4
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[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 12 ]
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HABILIDADES -

COGNITIVAS |

( * ACADEMIA DE ENTRENADORES |

v

Y

P P

~
[ NOMBRE: FECHA:

o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

-

ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total. . "*.\I
| |
i ) Fa W N C}:z-u
¢ s { BULBASAUR Pl meowTH
.!'[_I,w — O .‘1&*’ —
R
‘e . _/ 7
ey , r ~ & =
b/ oha 5
ot b || Vo ||
5?—4/ E-b = 5 » CHARMANDER
‘e i 1 _
rw:” \.‘
7 '.
ik \, 2% ) ,
\ J
.r‘-"s._-‘\
@educarteinclusion ok ”'yaya4.pr°fe'.com \\ -»
' www.educarteinclusion.com ¢ j"‘ , s
- : — - - L %
[ % @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 13 ]
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COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES ]
'. r\’ »
( 3\
NOMBRE: FECHA:
. y,
(! PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

A [o%7 &%) (©%Y &6 &Y N
g Syl St Sl St Y
Ry ", 3 @ "y i
B % ."‘ '_f.l'\ gl ¢ Sl 7 .-'L‘{. =
& =2 -‘a’"‘\\g & =9 0.\"'-, "\., Q'“ »
T s =3, o5 asa
C i b § b 9 v \,} \\}
p 87 Bo By bg bgy _
g g kg S ™

2 A

MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.

o T i Ny [
! L“;' ‘ i Pg 517 \-’l @\3\_ IB; _-(-‘"15'\ b‘ °1 V'
c ) P 4 E oy O | ) ‘\w

d I g & | e

. /4
&)

1. ¢Cual NO estaba? 2, ¢Cuantas veces aparecia Meowth?

{u

3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?

A 4

@educarteinclusion .yaya4'profe.‘co L . 4 -
www.educarteinclusion.com c y 4
[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 14 ]
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]
;'. ) = 'I ':H et
4 3\
NOMBRE: FECHA:
\ y,
f CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

3?' -

@ &

2 R

v Ll
b
'R/
ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS
Usa las letras y los numeros para responder.
o B G B & 1. ;Dénde esti Meowth?
1 If_i"q;.l’ ;
f"?
2. ¢(Donde esti Eevee?
2 ':‘7
T
(i A
3 "v“. E" 3. ;Dénde esta Pichu?
i
g -
P
4, ;Quién esta en D4?
@educarteinclusion ok 'yaya4'pr°fe"c°m LY =9
www.educarteinclusion.com P V 4
[ % @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 15 ]
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
N -I. _ 5
“ B Q -
=% N
NOMBRE: FECHA:
=4

ﬂfo RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

=
+
i‘
1l
™
&
2%
o\
-

]
=
]
-

« @

3\, /2
2 A

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

- {" .
= : 1 ]
7 NCE 4 BANCO
t}_é.*’

Rir ) [ :
Wt | (P ? J g Ao
\?_4- S [ {pal/ Togepi 4\-9-{9? Jigglypuff
= 5 \)_ 4‘3 \,_,HJ
? rf lﬁjé' ?

L g \'o‘ac; % / L
Y | = v i%
: @ Bulbasaur & Squirtle

\ ' Y,

@educarteinclusion 'yaya4'pr°fe'.com Y,
www.educarteinclusion.com ¢ V 4
[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE % PAGINA 16 ]
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COGNITIVAS |

% ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

]

NOMBRE:

FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Pikachu.

2.Marca con una X a Togepi.

3. Dibuja una estrella sobre

Jigglypuff.

4.Subraya a Squirtle.

5. Escribe cuantas veces aparece
Pikachu.

" ~3\
." e i v =)
e Ut |
m’& % ot/
A o | P04
Pikachu Togepi

Squirtle

Pikachu

Eevee

\_
P

ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

R

Pli | k|a|lc|H]u]|Ss 7
uloji|T]T]lo]lm|L i”%
x| x]Je|lu]le|F]|]a]|a
N H A u C E Y J MEOWTH | DITTO
p|lL|uUu]|®@G I A|la|T . o

’ .
¢ .9 a4
T|lec|P|s|u|nN]|]B]|K Lo ) .$°
k g
AlmMm|E|l]o|w|T|H|W
o s s K | M u D LuGla LS PIKACHU
: : www.yayadprofe.com
@educarteinclusion yayasp q

www.educarteinclusion.com
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

% ACADEMIA DE ENTRENADORES %

: @
i

FECHA:

[ NOMBRE:

‘fo RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES

2

Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
i‘;g‘( '{‘..J-:‘g | V | '_ e"."’.
A — W || B ||
? _o J_Lo o
B @ v E’p
% ? " O PR O E O F
N
2 # T T4 || (OHF
c - Jb 2R
? e . O i 5 4
ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
V2
A B c D E
RUTA1
1 4 r Final-_____
:1':‘:; Inicio: B2 = = = |
2
3 -~
RUTA 2
4 V T T l Firal:
4 i Inicio: D4 — —*
" ; H’
pN.
@educarteinclusion i “'yaya4'pr°fe'.c°m (Y .
www.educarteinclusion.com V 4
[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 18 ]
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

* ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

Y

& o ’ \-_;!
. i'?__ | i 1
- 3
NOMBRE: FECHA:
v,

‘fo LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

' N N
'..._":._"-\? I{: :i;;
\_ 2 i
8 ~ " = = N\
8 (1% || R
I g St S
. O -4 — O . O
A J il
f N 7 = =
=22 P Tk
B i,
& || % | b
Qi k. 16 O
A S
ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total.
{ B - ~
o)
" it  EEVEE h 7 PICHU
P A k W,
. g N e
Y % x b
e *’ w = _Plj!_{ﬂ_., MEOWTH SQUIRTLE
i g > g
A A Y|
w* f 8 2% "
\ J
@educarteinclusion i “'yaya4'pr°fe'.c°m \\ =»
www.educarteinclusion.com ¢ ] V 4 _
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HABILIDADES -

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

v

Y

'f;-n:s“" ""‘z* "1 P B

FECHA:

[ NOMBRE:

ro PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.

\ &
()

1. ¢Cual NO estaba?
g |
. ,;\!

3. ¢Cual aparecio primero?

2, ¢Cuantas veces aparecia Squirtie?

4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?

-

.1~:."-')
@educarteinclusion www'yaya4'pr°fe'.com Y 3
: www.educarteinclusion.com A V.
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

~
[ NOMBRE: FECHA:

|

‘fo CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

3\, /2
2 A

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS
Usa las letras y los numeros para responder.
o B G B & 1. ;Dénde esti Meowth? T\
1
= 2. ¢Dénde esté Ditto?
2 Q,
S 4
3 .‘?‘z‘:-\; ? 3. ¢Dénde esta Pikachu?
. &
4, ;Quién esta en E2?
s | L& D
P .‘r-";
@educarteinclusion ik “'yaya4'pr°fe'.c°m Y .
www.educarteinclusion.com P V 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES ]
% " '\’ s
4 )
NOMBRE: FECHA:
. S
¢ RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

—
-
&\
+
]
X
+
¢
]

| f ! LSC P
3 |- fs r + _{“',;_'-__ = 4 "e;" o+ e - .A
\3"—‘1"‘1.. S | ' ‘.* ’

N\, /2

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

i pe R Nl |
A f hﬁ “7 ( BANCO

W g7 | &=

x4 S

? ?

.o i
y’ Eevee el Bulbasaur

? G "'_i\i«
4.

A 4

@educarteinclusion .yaya4'profe.‘co L . 4 -
www.educarteinclusion.com c y 4
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Ll IDADES
Z 5 Ll =f»~x,¢¢\=ﬂﬂ

COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

i

NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Charmander.

2.Marca con una X a Bulbasaur.

3. Dibuja una estrella sobre
Squirtle.

4.Subraya a Togepi.

5.Escribe cuantas veces aparece Charmander Bulbasaur Squirtle
Charmander.
.~\_
‘_" "
@a@ P
Togepi Charmander Eevee

A /
(7 | )
ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

S Q u I R T L E ' R ~ i

J " il _—-"
u P T A N A J J i
. R? ol/
Cc E o] v P H M U 4/
B J G R rd Y E J TOGEPI | ZORUA

e

pfw|P|H|R|Xx]|W|oO S

T et

s G | Z u P T L

w e Ve B ¥ all &1l o SQUIRTLE By MEOWTH .
@educarteinclusion ”““'yaya{pmfe"com 1 . .
www.educarteinclusion.com c V 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

~
[ NOMBRE: FECHA:

|

‘(0 RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES

Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.

b ", : N 7 % i
W7 - P, | oo =R,
A o | e J__'Q..rﬁy ! o
"y e Ve? ‘ &
o 2 o) o Jl o
L - -
. J
= == ( [ e 1 X
‘!-d u | Ve b =~
n dlLy'l .f -
B e e ad ‘ WY || &
¢ ? o JLo Jl o
S W o
5
Vs Y P ) |
c | % | %G| %
oL re ] i < 24
2% | ? \ @ Jb S 4
e H N : s : A

R

\_
Z

ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
A|lB|lc]|Db]|E ' an®
RUTA1
1 P Final-
= nicio: B2 = =¥ | —
' »
2
 © /
3 ' e,
RUTA 2
4 = ASY Firal:
i ‘)I Inicio: D4 = T T — l
5
@educarteinclusion .yaya4'profe..com Y P
www.educarteinclusion.com P V 4
[ % @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 24 ]
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

¥
B_e

[ NOMBRE:

FECHA:

fo LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

( g— - 3 ~
i Y
: -~ agn ! I B ; pia,
¥ || R 5 || 58 : i &y @ s
o & e 1 ? : p “id L
? 1 e d O (@) O
e A Mg
( —— ) /
) I }
'\ = oo h GR= (1
ey’ | Cou WA | @’ | Gw|l 2 !
= .-h o 4‘ 5 ‘;:i P 4 4 E :
\ - ———— j
( N

ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA

Cuenta cada personaje y escribe el total.

" BULBASAUR

e

P4, meowth

";-‘«g_s
- _J J
7 N e B
A EEVEE SQUIRTLE
3 # % J
\ y
I-r.'-.’;‘\
@educarteinclusion h“”“'yaya4'pr0fe'.com \\ =»
: www.educarteinclusion.com 2 V4
[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE % PAGINA 25 ]
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]
X \ < L’. o »
fF 3
NOMBRE: FECHA:
. J
¢ PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE
En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.
: 2 & & %
D~ D~ D~ D~
B ey &y ey (&
s v~ T~ i 8
C DA Y we
VYo Ve, Y.
|
D ’o ”. ’o 2 of ’Ié'\’ ¢ e » {’u ” Q_’ ‘
TN b B \_I‘ln'__' At T 2 -

N\, /2
e
SN

MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.

b . |r-'.' .‘_-\"'_II ’ i &
7 .'D:‘ " u Ao { 4 \

S ot ¥ = ¢ 3
_ig“ 9 \';333{/ SR\ ¢
I\,—J;% E—— = .J’ b

1. ¢Cual NO estaba? 2. ¢Cuantas veces aparecia Pichu?

@ = \ = ™\ . "
e L

. -(—-f\g l \ 3e —3; Jiiik

3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?

S )

@educarteinclusion www.yaya4'profe.‘com LN .
www.educarteinclusion.com p’ V 4
[ * @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE * PAGINA 26 ]

-,

. 4

s



HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

. ]

NOMBRE:

FECHA:

CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

N\, /2

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS

Usa las letras y los numeros para responder.

o B G B & 1. ;Dénde esta Eevee?
| B | &7
& |
2. ¢(Donde esta Meowth?
2
8 & ‘ » 3. ;Donde esta Bulbasaur?
[

4, ;Quién esta en D1?

@educarteinclusion www'yaya4'pr°fe"c°m L N .
www.educarteinclusion.com A V 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

[ NOMBRE: FECHA:

\" (
6 o RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

i~ Py
Th i
i P -
1. &2 +|::"7 2. l:o7+ L =
"'% —— A P > —
b, o P g 4

(3]
ay
+

-‘ q,
]
=N
+

g
]

3\, /2

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES
Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.
i ] A . !‘ ‘..-—-._.:CNI
S T e -
"w'":"»'a.«i_. ho .‘.7 e § ? ' BANCO
) k; \# P \¥ -
3)—4‘_ R g b |
? & ? .".‘_._--’. 1 e
}.‘:,,:f Pikachu e Bulbasaur
[
7 __{_".,:'-. &
"fq; ~Joogn ] b
Y ‘i;\a[';f Togepi {}7 Pichu
il ? ? e §
vy b ~

A 4

@educarteinclusion .yaya4'profe..co i Y,
www.educarteinclusion.com P V 4
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| F W™ ] |

COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

]

NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.
1.Rodea a Togepi.
2.Marca con una X a Eevee. NJr'--*_-"il\.d_f.
3. Dibuja una estrella sobre e |
© %Y ¢
Jigglypuff. &\)\%

4.Subraya a Charmander.

5. Escribe cuantas veces aparece Togepi Eevee Jigglypuff
Togepi.
Sl g
Dk { r
b4 |
Charmander Togepi Ditto

A\ -
(7 | A\
ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

T M z o R u A P 0 o

Elo|lz|w|u]|e|r]|z é_;(/ w
[ v’
E|le|x]|alBs |1 ]|s]|T * 9

v]ialal|lL]|lc|o]|u]|wv MEW . EEVEE
E B U H m 2z I s 7 ;o \
E|ls|u|le|E|T]uUu]|E '? o

,,I‘;'—'J‘-'.‘
T u L F w T z T B
Alx|lale|lr|RrR]Y|M e S -
3 : www.yayadprofe.com

@educarteinclusion yayasp q

www.educarteinclusion.com 8
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

)

Y

* ACADEMIA DE ENTRENADORES %

i " l g \gﬁ
. i'?__ | i 1
| ~
NOMBRE: FECHA:
v,

‘fo RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES

Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.

A
".- ( ( ] &
=y || S
o O J)LO JL O
: A
'.';3- ( f =
Ao we. || aga || B
[ s - p (=W
c P ““’ u -,_3
? 0 JL O JiL O

N\, /2

2 A

ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
-
A B c D E
Final-
! Inicio: B2 = = = |
2
3 £
RUTA 2
4 3 Finaf:
@Inlcm: D4 = T T — l
5
-
@educarteinclusion ik ”'yaya4'pr°fe'.com \\ =»
www.educarteinclusion.com ¢ V 4 _
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

.‘ '

G_e .

~
[ NOMBRE: FECHA:

ro LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

[P —
-

- i J
ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total. 9" .\
| N '
( i \ i N ™ ‘C}’-‘J
: N |, CHARMANDER = BULBASAUR
— e
N i S
e = N R
A | PIKACHU V EEVEE
s : 5
. sv’
"‘f e o N J ;
J J
nr.'}.’;‘\
@educarteinclusion ok ”'yaya4'pr0fe'.com \\ =»
: www.educarteinclusion.com 2 V4 A
. — N Iy v
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
2 .9
e/ o
~
[ NOMBRE: FECHA:
J
\‘I ( \
¢ o PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE
En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.
A
B
C
P [ [ P P A
D 4 0 4 i 4 (5 4 6 tal
L4 c"‘\--' " L4 et C ‘,df

3\, /2

2 A

MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA
Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.
i
X4
1. ¢Cual NO estaba? 2, ¢Cuantas veces aparecia Charmander?
r W Y f ~\ \
2| %7 ’ %z |
3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?
@educarteinclusion ik “'yaya4'pr°fe'.c°m Y =9
www.educarteinclusion.com ¢ V 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]
_:I. : ~\ J L" o @
( 3\
NOMBRE: FECHA:
. y,
f CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

4§ b 3
Lo G\ e
5"’»‘- ; M&/

iy

vy
I
®

=

A /
y— \
ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS

Usa las letras y los numeros para responder.

A B c D E W

1. ¢Donde esta Jigglypuff? N
‘ 0%
4 2. ¢(Donde esti Eevee?
2 i ]
e "j

3 &" 3. :Dé : .
. ¢Donde esta Squirtle?

4, ;Quién esta en C1?

A 4

www.yayadprofe.com 3

|
|

www.educarteinclusion.com o T 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

[ NOMBRE: FECHA:

|

ﬂfo RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

: an
=D, TR
3. ea’ + Nd = 4, P + S =

 _ 6.:7+@=
e -

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

_/::-.\ ﬂ‘ o f .
i k& ::f & 2 BANCO
e TR fora
“n ‘ > Ditto % 0 Pikachu
b e | :

¥
)

www.yayadprofe.com

@educarteinclusion !

www.educarteinclusion.com o 4
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COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

]

NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Charmander.
2.Marca con una X a Pichu.

3. Dibuja una estrella sobre Togepi. . ® "%

4.Subraya a Pikachu. ,},—eﬁ

5. Escribe cuantas veces aparece -
Charmander. Charmander Pichu

Pikachu Charmander

Jigglypuff

ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

L B M H J S J Y

po
Bl loli|T|v]o]lz|® ' 4
= A g‘
eE|le|v]|e]le|1]|v]e s
x|Jd|lx|FlPp|lrR|E]|D PIKACHU

DITTO

\C

@educarteinclusion ) R
www.educarteinclusion.com

E D R R w J Q V' *
K H A B s o L E EEVEE ’ ABSOL
www.yayadprofe.com
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|

HABILIDADES

COGNITIVAS |

* ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

% : .
53 ~m "H
~
[ NOMBRE: FECHA:
W,
‘(0 RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES
Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
T b '\ o ; e —— 1
» & | N
&2 ? o 6 Ji o
s i 2 7
iR P f=) ( = -, v
i g s |z | a2
_ t r h o || g
LY 2 g O JLO
B | I \_ 5 )
c Q ‘»’ | L Y QV’ :"‘ ¥ ‘
% o 2 Lo Jlo
H = J
ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
V2
A B c D E
RUTA1
1 » L Final-
9 _a Inlcie: B2 i
2
> J
3 - ~
4 7 Final:
' Inicio: D4 = T T — l
= J
@educarteinclusion .yaya4'profe..com \ -9
www.educarteinclusion.com o V 4
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

* ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

v

¥

) _Q .
~
[ NOMBRE: FECHA:
; = J
o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES
Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.
{ ™ ™
) ™ h 5 \
e (o7 || @y
M \::‘i { 'u:"
@) O O
4 =
N T e
s . i o
: 50 ¥ ,'A; 4 _
¢} O 4
) _\ S = = Y i _,) J}b .
N e B,
== P
:.s'__":"' u
6 .8

N

ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total.
( ) ad F
# LD ﬂ’ P, meowTH V EEVEE
il ]
- ‘-,\-.=’ H 3
N | e |2 e —|| P —
Y& ¥ %
N i
b (e N
@ara -
"f"’ [ BULBASAUR “— oo
v . I
\ J
R
@educarteinclusion www.yayadprofe.com r{ \ ¥

www.educarteinclusion.com
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
- Y . ) )
n® e " —
N
NOMBRE: FECHA:
S

‘fo PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

A has '& :r :

(v3 & I'p\ﬂu/
Ve Y/
A i ’ » 4 »
B \,.‘o'k_\ & .{-‘»'\:_. e
d

|
8 b =L 5
Pt & ."‘-’
e MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA
Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.
;4'.'."-.-".
Lo ¥

1. iCual NO estaba?

2. ;Cuantas veces aparecia Pikachu?
{ & 3 = = 3
o iV )

3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?

-

@educarteinclusion www'yaya4'pr°fe'.com
www.educarteinclusion.com

[ % @YAYA4PROFE - ENTRENA TU MENTE %
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ * ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]
_:I. : ~\ J L" o @
( 3\
NOMBRE: FECHA:
. y,
f CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

3\, /2

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS
Usa las letras y los numeros para responder.
o B G B & 1. ;Dénde esta Squirtle?
SEE YL
2. ¢(Donde esta Meowth?
2
.
8 g 3. ;(Dénde esta Charmander?
& § .
4
4, ;Quién esta en C5?
® b.::y
@educarteinclusion kol 'yaya4'pr°fe"c°m L N .
www.educarteinclusion.com P V 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

~
[ NOMBRE: FECHA:

|

ﬂ(o RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

—
+
s
1l
N
¢
+
1l

3\, /2

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

- a®
? ; ” e s, ' BANCO

-

?
‘:'; | ? ? 5’? f g N,

| :,\j Pikachu R‘_’ak’r Togepi
>

wg &7 2
” Yj Bulbasaur ;V’ Eevee
2 ‘

A 4

@educarteinclusion .yaya4'profe..co i Y,
www.educarteinclusion.com P V 4
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

[ % ACADEMIA DE ENTRENADORES % ]

NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Ditto.

2.Marca con una X a Charmander. ,_/"-—F\

o
3. Dibuja una estrella sobre Pichu.
4.Subraya a Eevee.

5. Escribe cuantas veces aparece

Ditto. Ditto Charmander
v &
Eevee Ditto

\_
P

ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

W D V' I H Y L S £

x|lrlu]ls]i1 |alalw & .9

u N X D | G E E LUGIA

2 A

K L A I G T E L
E P W P M w E B ONIX 1 SQUIRTLE
@educarteinclusion st 'yaya4'pr°fe"c°m 4
www.educarteinclusion.com c &
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HABILIDADES

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |
8N ) 3
U o
~
[ NOMBRE: FECHA:
J
‘fo RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES
Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
™
< grj {3 A | = 4
, e
A 53, ‘ pé N
054 : o) o Ji © /
B B N / .
oy &’ g | o | e
2N L gj v Syl g ?
B oy S || 5 || SR
s ? o) o o
[l L )
2 =
= b h"—}.y = o h N ~\ J
b = S | 7
c = & || =
= e
u ? \ o 1 o

NS 4
(7 )

ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
A B c D E ( \ { | S
RUTA1
1 Q’ Final-_____
T b nicio: B2 = = = |
0% —
2
 ©
3 7 '\\
RUTA 2
4 b 2 Firal:
. Q‘-’b' Inicio: D4 = T T —* l
5 ?}_ﬂé_:/
@educarteinclusion 'yaya4'pr°fe'.com Y,
www.educarteinclusion.com ¢ V 4
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HABILIDADES *

COGNITIVAS |

l * ACADEMIA DE ENTRENADORES * |

Y

P

v

[ NOMBRE:

FECHA:

. o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

-

I-..."".“_ ’
~J M,
W i =
@ L 5%
B 4

-

ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA

Cuenta cada personaje y escribe el total.
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En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.
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NOMBRE: FECHA:
. y,
(! PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.
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1. ¢Cual NO estaba? 2, ¢Cuantas veces aparecia Meowth?

g ' = W = ) \
w)(32) (ol
“ =)

3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?

s

R
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[ NOMBRE: FECHA:

|

‘(0 CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

[ Y b L
i 5

N\, /2
2

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS

Usa las letras y los numeros para responder.

A B c D E n®

L =g | v ' ' 2. ;Dénde esta Eevee?
2 s y

s | & pe 4 3. ¢Donde esta Pikachu?
4
4, ;Quién esta en C3?
rg.
5 ~
o
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~
[ NOMBRE: FECHA:

|

ﬂ(o RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.
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LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

— B |
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NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Jigglypuff.
2.Marca con una X a Eevee.

3. Dibuja una estrella sobre Pichu.

|
%
i

b
%
3

u/

4.Subraya a Bulbasaur.

5. Escribe cuantas veces aparece
Jigglypuff. Jigglypuff Eevee Pichu

Bulbasaur Jigglypuff Pikachu

A\ 2
(7 | A\
ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.
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[ NOMBRE:

FECHA:

‘fo RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES

Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.

- 7 ™
gl 5 wom Y[ Z
vy W el || g || 7
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ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
V2
A B c D E
RUTA1
# Final-
:1::; Inicio: B2 = = = |
RUTA 2
Firal:
v Inicio: D4 = T T — l
pN.
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NOMBRE: FECHA:
=4

| o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

s

CHARMANDER
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ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total.
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[ NOMBRE: FECHA:

ro PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.

\ &
()

1. ¢Cual NO estaba?

2, ¢Cuantas veces aparecia Squirtie?

(EE3

i
= L
I
3. ¢Cual aparecio primero?

4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?
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NOMBRE: FECHA:

CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

3\, /2

R

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS
Usa las letras y los numeros para responder.
o B G B & 1. ;Dénde esta Pichu?
1
2. ¢(Donde esti Eevee?
2 3 s )
’}'.
S== P,
3 V g 3. ;Dénde esta Ch, der?
M s iDonde esta Charmander
. {:._‘,
o 4, ;Quién esta en C4?
5 b.::y
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@

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

9_.4- = "nb = h 7 . \'1‘-':)\' =
r. |: 5 =3 : \" =4 \r..g? =5 . r,.g =2
*‘(/ sy e S o |
% Ry A _
1. = Y_A*f + =< = 2 - S | h‘:}’ =
IS 4 "o — “a* a8 -
Lo ‘
3 h"“$ + S = 4. Q}" + '::7 =
i & — s e -
i@ [ Pug.
5. F + R - 6. P + & =
< S A

4 )
NOMBRE: FECHA:
. S
¢ RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

N\, /2

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

/ _\-H‘\
? ( BANCO
? pe. &
: = Meowth e squirtle
&2 ;
4
?
V, -’;_. E
_ i\ Eevee '{d;ﬂ ¥ Jigglypuit
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NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Pikachu.

2.Marca con una X a Squirtle. 2 > 4 it —
| e b o, P
3. Dibuja una estrella sobre Togepi. ﬂ_;{?"é'\_' > 1 ‘é\ﬁd/
4.Subraya a Bulbasaur. [ . %
5. Escribe cuantas veces aparece
Pikachu. Pikachu Squirtle Togepi
=
‘I ™y ’ | B
Bulbasaur Pikachu Charmander
ATENCION: SOPA DE NOMBRES
Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.
X u F c D R X H g
L|lz|e|B| I |H|N]|E £ .3

s

G R D L T v N M i DITTO - s LUGIA
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[ NOMBRE: FECHA:
W,
\‘I ( \
¢ o RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES
Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
~
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_.d x_”'w t:, [ P, em
Fe. S ICE5 4 24 >
A L Sl o
,‘:.’o ? O L (@] S,
i d 3 2,
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s = L \__ -
ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
s a®
A B c D E WS
RUTA1
P Final-
! - |nicio: B2 = = = |
& "" »
2
> J
3 3 Ny
RUTA 2
4 =, Final:
i ‘)I Inicio: D4 = T T — l
5
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[ NOMBRE:

FECHA:

| o LOGICA: COMPLETA LAS SERIES

Observa el patrén. Rodea la figura que contintia cada serie.

P

i

ATENCION VISUAL: CUENTA Y REGISTRA
Cuenta cada personaje y escribe el total.
f S
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NOMBRE: FECHA:
. y,
f PERCEPCION: ENCUENTRA EL DIFERENTE

En cada fila hay un personaje diferente. Rodéalo.

&

= !;_(7 g b7 &7 b7
b= rd h " h ! o
= it 3 To o
c §XZ gxy  pxd Rl g
2 0y B 9 9l oy B (i
Vo Vo) Yo Y/ VYo
‘o for .o — d QJ
D e, v x%) iv'e tn'e )

\\ /4
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MEMORIA VISUAL: OBSERVA Y RECUERDA

Observa durante 30 segundos. Después, tapa la bandeja y responde.

7

e Touy W
= Yy K

1. ¢Cual NO estaba?

2. ¢Cuantas veces aparecia Pichu?

R

f :.. = '\l ( & aY : — .
. ¢ £ CE~
k. -(—-f\g LK i ‘ “»—:
3. ¢Cual aparecio primero? 4, ;Qué personaje estaba en 5.° lugar?
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~
[ NOMBRE: FECHA:

|

‘fo CLASIFICACION: AGRUPA POR TIPO

Escribe debajo de cada personaje su tipo.

3\, /2
2 A

ORIENTACION ESPACIAL: COORDENADAS

Usa las letras y los numeros para responder.

a®
R = < b 3 1. ;Dénde esta Bulbasaur? L
i
1 | Fd
pe.
2. ¢(Donde esta Ditto?
2
R || |¥
i | € 3. ;Donde esta Charmander?
e | 458 = ¢

4, ;Quién esta en E4?

5
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Y

5 .f - l s \-_;!
J‘-'. i'?__ | 4

- E
[ NOMBRE: FECHA:

)

ﬁfo RAZONAMIENTO: CODIGO NUMERICO

Descubre el valor de cada operacién usando la clave.

\\. /2
SN

LOGICA: SUDOKU DE IMAGENES

Completa la cuadricula. En cada fila y columna debe aparecer una vez cada personaje.

BANCO

[ -
.'djb ,' Jigglypuff @ Bulbasaur
_'/:_"_‘ - .-'v. ||.|I"__-'I
\ . Hrt"\ __': To =
Ditte Py Touem

\ 3 ‘ j

k
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NOMBRE: FECHA:

FUNCIONES EJECUTIVAS: SIGUE EL PLAN

Sigue las instrucciones en orden y revisa tu trabajo.

1.Rodea a Eevee.

2.Marca con una X a Pichu. b

3. Dibuja una estrella sobre y 9 w:
Squirtle. ‘ J TR

4.Subraya a Meowth.
5.Escribe cuantas veces aparece Eevee Pichu Squirtle

Eevee.

<

Meowth Eevee Bulbasaur

\_
P

2

ATENCION: SOPA DE NOMBRES

Encuentra los cuatro nombres. Pueden aparecer en horizontal, vertical o diagonal.

Y|e|p|N|a@a|D|m]|H - ~ a®

E L|c 1 J X|rR]|O L
‘ - o ’
v E u T T F z E 4
E v | v B u T E T MEOWTH TOGEPI
Tlo|lc | E P 1 o ™M ’ \

N|R|[M|E|]O|W]|T]|H £ % a
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Y

5 .f - l s \-_;!
J‘-'. i'?__ | 4

[ NOMBRE: FECHA:

‘fo RAZONAMIENTO VISUAL: MATRICES

Descubre la regla de cada matriz y rodea la opcion correcta.
A s =
? O
] 9 .,
154
? @)
N
ra. (
,:f.’, 0
C ‘I\‘.
? 52
ORIENTACION ESPACIAL: SIGUE LA RUTA
Empieza en la coordenada indicada y sigue las flechas. Escribe donde terminas.
A B c D E
Final-
! Inicio: B2 = = = |
2
p
3 £
RUTA 2
4 3 Finaf:
@Inlcm: D4 = T T — l
5
-
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SOLUCIONES |

Academia de entrenadores - Paginas 1-3

www.yayadprofe.com
www.educarteinclusion.com

PAGINA 1

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Squirtle - B: Meowth - C: Pichu

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Togepi: 3 - Bulbasaur: 5 - Pikachu: 4 -
Charmander: 4

PAGINA 2

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.° (Ditto) - B: 2.° (Pichu) - C: 4.° (Togepi) - D:

6. (Pikachu)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Eevee - 2: 2 veces - 3: Charmander - 4:
Charmander

PAGINA 3

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Jolteon: Eléctrico - Charmander: Fuego -
Flareon: Fuego - Leafeon: Planta - Pikachu:
Eléctrico - Bulbasaur: Planta - Squirtle: Agua -
Vaporeon: Agua

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:C3-2: B3 3: B1 - 4: Pichu

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

1/20 ]




SOLUCIONES |

Academia de entrenadores - Paginas 4-6

www.yayadprofe.com
www.educarteinclusion.com

PAGINA 4

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:9:3:5-4:10-5:8-6:6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

B1: Togepi - C2: Pikachu - D2: Togepi - C3:
Meowth - D3: Pikachu - D4: Ditto

PAGINA 5

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Bulbasaur rodeado - 2: X en Charmander - 3:
estrella sobre Togepi - 4: Squirtle subrayado - 5:
2 veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

ONIX: B1-B4 - ZORUA: A4-E8 - DITTO: H4-D8
- TOGEPI: C2-H7

PAGINA 6

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Ditto - B: Pikachu - C: Squirtle

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia de entrenadores - Paginas 7-9

www.yayadprofe.com
www.educarteinclusion.com

PAGINA 7

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Pichu - B: Squirtle - C: Charmander

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Squirtle: 4 - Pichu: 4 - Meowth: 3 - Eevee: 5

PAGINA 8

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.° (Bulbasaur) - B: 2.° (Charmander) - C: 4.°
(Jigglypuff) - D: 6.° (Meowth)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Ditto - 2: 2 veces - 3: Pikachu - 4: Pikachu

PAGINA 9

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Squirtle: Agua - Flareon: Fuego - Vaporeon:
Agua - Leafeon: Planta - Bulbasaur; Planta -
Pikachu: Eléctrico - Jolteon: Eléctrico -
Charmander: Fuego

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:C3 - 2: A1-3: B3 - 4: Jigglypuff

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Academia de entrenadores - Paginas 10-12

www.yayadprofe.com
www.educarteinclusion.com
Actividad 1 - Razonamiento: codigo Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes
numeérico
C1: Pikachu - B2: Meowth - A3: Ditto - C3:
1:7-225.3:9-46-58-6:6 Meowth - A4: Meowth - B4: Togepi
PAGINA 10
. J
4 N
Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres
el plan
PICHU: E2—-E6 - TOGEPI: F2-F7 - ONIX: D8—
1: Squirtle rodeado - 2; X en Jigglypuff - 3: G8 - DITTO: D2-D6
estrella sobre Meowth - 4: Togepi subrayado - 5:
2 veces
PAGINA 11
. J
(i A
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
matrices ruta
A: Bulbasaur - B: Meowth - C: Pichu Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3
PAGINA 12
. J

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO * 4/20 ]
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Academia de entrenadores - Paginas 13-15

www.yayadprofe.com

PAGINA 13

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Charmander - B: Pichu - C: Pikachu

www.educarteinclusion.com

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Bulbasaur: 3 - Meowth: 5 - Togepi: 4 -
Charmander: 4

PAGINA 14

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.° (Togepi) - B: 2.° (Pikachu) - C: 4.° (Eevee)
- D: 6.0 (Squirtle)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Bulbasaur - 2: 2 veces - 3: Meowth - 4:
Meowth

PAGINA 15

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Flareon: Fuego - Jolteon: Eléctrico -
Charmander: Fuego - Pikachu: Eléctrico -
Bulbasaur: Planta - Vaporeon: Agua - Squirtle:
Agua - Leafeon: Planta

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:A3-2: E3 - 3: E2 - 4: Charmander

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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PAGINA 16

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:9:3:5-4:10-5:8-6:6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

C2: Bulbasaur - A3: Squirtle - D3: Bulbasaur -
Ad: Jigglypuff - B4: Bulbasaur - D4: Togepi

PAGINA 17

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Pikachu rodeado - 2: X en Togepi - 3: estrella
sobre Jigglypuff - 4: Squirtle subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

MEOWTH: B7-G7 - DITTO: B2-F2 - LUGIA:
B5-F5 - PIKACHU: A1-G1

PAGINA 18

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Togepi - B: Squirtle - C: Charmander

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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PAGINA 19

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Pikachu - B: Charmander - C: Meowth

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Eevee: 4 - Pichu: 4 - Meowth: 3 - Squirtle: 5

PAGINA 20

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.2 (Jigglypuff) - B: 2.° (Meowth) - C: 4.° (Ditto)
- D: 6.2 (Pichu)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Togepi - 2: 2 veces - 3: Squirtle - 4: Squirtle

PAGINA 21

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Pikachu: Eléctrico - Charmander: Fuego -
Flareon: Fuego - Bulbasaur: Planta - Vaporeon:
Agua - Jolteon: Eléctrico - Leafeon: Planta -
Squirtle: Agua

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1: A5 - 2: D4 - 3: A3 - 4: Charmander

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

720 ]
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PAGINA 22

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:5:-3:9-4.6-58-6.6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

B2: Pichu - C2: Eevee - D2: Bulbasaur - B3:
Togepi - D3: Eevee - C4: Bulbasaur

PAGINA 23

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Charmander rodeado - 2: X en Bulbasaur - 3:
estrella sobre Squirtle - 4: Togepi subrayado - 5:
2 veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

TOGEPI: C2-C7 - ZORUA: E4-E8 - SQUIRTLE:
A1-H1 - MEOWTH: G3-G8

PAGINA 24

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Jigglypuff - B: Pichu - C: Pikachu

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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PAGINA 25

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Meowth - B: Pikachu - C: Squirtle

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Bulbasaur: 3 - Meowth: 5 - Eevee: 4 - Squirtle: 4

PAGINA 26

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A:6.% (Eevee) - B: 2.° (Squirtle) - C: 4.°
(Bulbasaur) - D: 6.° (Charmander)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Jigglypuff - 2: 2 veces - 3: Pichu - 4: Pichu

PAGINA 27

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Squirtle: Agua - Vaporeon: Agua - Bulbasaur:
Planta - Leafeon: Planta - Pikachu: Eléctrico -
Flareon: Fuego - Charmander: Fuego - Jolteon:
Eléctrico

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:E4 - 2: E3 - 3: D5 - 4: Pikachu

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

9/20 ]
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PAGINA 28

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:9:3:5-4:10-5:8-6:6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

D1: Bulbasaur - A2: Pikachu - D2: Pichu - A3:
Pichu - B4: Togepi - C4: Pichu

PAGINA 29

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Togepi rodeado - 2: X en Eevee - 3: estrella

sobre Jigglypuff - 4: Charmander subrayado - 5:

2 veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

MEW: E5-E7 - EEVEE: A2-A6 - PICHU: G2-C6
- ZORUA: C1-G1

PAGINA 30

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Eevee - B: Charmander - C: Meowth

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

10/20 ]
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PAGINA 31

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Squirtle - B: Meowth - C: Pichu

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Charmander; 4 - Bulbasaur: 4 - Pikachu: 3 -
Eevee: 5

PAGINA 32

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.° (Ditto) - B: 2.° (Pichu) - C: 4.° (Togepi) - D:

6. (Pikachu)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Eevee - 2: 2 veces - 3: Charmander - 4:
Charmander

PAGINA 33

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Leafeon: Planta - Pikachu: Eléctrico -
Charmander: Fuego - VVaporeon: Agua - Jolteon:
Eléctrico - Flareon: Fuego - Bulbasaur: Planta -
Squirtle: Agua

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:E5-2: B3 - 3: E4 - 4: Togepi

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

11/20 ]
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Actividad 1 - Razonamiento: codigo Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes
numeérico
D1: Meowth - A2: Squirtle - B2: Meowth - C2:
PAGINA 34
. J
4 N
Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres
el plan
PIKACHU: A6-G6 - DITTO: B2-F2 - EEVEE:
1: Charmander rodeado - 2: X en Pichu - 3: A3-E3 - ABSOL: C8-G8
estrella sobre Togepi - 4: Pikachu subrayado - 5:
2 veces
PAGINA 35
. J
(i A
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
matrices ruta
A: Ditto - B: Pikachu - C: Squirtle Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3
PAGINA 36
. J

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO * 12/20 ]
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PAGINA 37

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Pichu - B: Squirtle - C: Charmander

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Meowth: 3 - Eevee: 5 - Bulbasaur: 4 - Ditto. 4

PAGINA 38

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.° (Bulbasaur) - B: 2.° (Charmander) - C: 4.°
(Jigglypuff) - D: 6.° (Meowth)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Ditto - 2: 2 veces - 3: Pikachu - 4: Pikachu

PAGINA 39

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Leafeon: Planta - Vaporeon: Agua - Flareon:
Fuego - Charmander: Fuego - Pikachu: Eléctrico
- Jolteon: Eléctrico - Squirtle: Agua - Bulbasaur:
Planta

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:B1-2: B3 - 3: E4 - 4: Pichu

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

13/20 ]
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PAGINA 40

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:9:3:5-4:10-5:8-6:6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

A1: Bulbasaur - D1: Togepi - B2: Togepi - C2:
Bulbasaur - C3: Togepi - A4: Togepi

PAGINA 41

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Ditto rodeado - 2: X en Charmander - 3:
estrella sobre Pichu - 4: Eevee subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

LUGIA: B2—-F2 - EEVEE: G4-G8 - ONIX: A3-D6
- SQUIRTLE: H1-A8

PAGINA 42

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Bulbasaur - B: Meowth - C: Pichu

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

14/20 ]
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PAGINA 43

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Charmander - B: Pichu - C: Pikachu

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Eevee: 4 - Ditto: 4 - Meowth: 3 - Jigglypuff: 5

PAGINA 44

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.° (Togepi) - B: 2.° (Pikachu) - C: 4.° (Eevee)
- D: 6.0 (Squirtle)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Bulbasaur - 2: 2 veces - 3: Meowth - 4:
Meowth

PAGINA 45

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Flareon: Fuego - Charmander: Fuego - Squirtle:
Agua - Jolteon: Eléctrico - Vaporeon: Agua -
Pikachu: Eléctrico - Bulbasaur: Planta - Leafeon:
Planta

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1: A3 -2: D2 - 3: B2 - 4: Charmander

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

15/20 ]
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PAGINA 46

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:5:-3:9-4.6-58-6.6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

D2: Ditto - B3: Jigglypuff - A4: Eevee - B4:
Togepi - C4: Ditto - D4: Jigglypuff

PAGINA 47

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Jigglypuff rodeado - 2: X en Eevee - 3: estrella
sobre Pichu - 4: Bulbasaur subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

MEW: F1-D3 - MEOWTH: H1-C6 - DITTO: B2-
F6 - ONIX: G3-G6

PAGINA 48

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Togepi - B: Squirtle - C: Charmander

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

16/20 ]
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PAGINA 49

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Pikachu - B: Charmander - C: Meowth

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Charmander; 3 - Pikachu: 5 - Jigglypuff: 4 -
Squirtle: 4

PAGINA 50

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A: 6.2 (Jigglypuff) - B: 2.° (Meowth) - C: 4.° (Ditto)
- D: 6.2 (Pichu)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Togepi - 2: 2 veces - 3: Squirtle - 4: Squirtle

PAGINA 51

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Squirtle: Agua - Pikachu: Eléctrico - Vaporeon:
Agua - Flareon: Fuego - Charmander: Fuego -
Leafeon: Planta - Jolteon: Eléctrico - Bulbasaur:
Planta

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:C5-2:B3-3:C2 - 4: Pikachu

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

17/20 ]
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Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:9:3:5-4:10-5:8-6:6

www.educarteinclusion.com

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

A1l: Eevee - A2: Meowth - A3: Jigglypuff - B3:
Meowth - C4: Jigglypuff - D4: Meowth

PAGINA 52
o
Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres
el plan
DITTO: E1-E5 - LUGIA: A2-A6 - ONIX: G3-G6 -

1: Pikachu rodeado - 2: X en Squirtle - 3: estrella ZORUA: B2-B6
sobre Togepi - 4: Bulbasaur subrayado - 5: 2
veces

PAGINA 53
Actividad 1 - Razonamiento visual: Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
matrices ruta
A: Jigglypuff - B: Pichu - C: Pikachu Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

PAGINA 54

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

18/20 ]
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PAGINA 55

Actividad 1 - Logica: completa las series

A: Meowth - B: Pikachu - C: Squirtle

Actividad 2 - Atencion visual: cuentay
registra

Meowth: 4 - Pichu: 4 - Charmander: 3 - Squirtle:
5

PAGINA 56

Actividad 1 - Percepcion: encuentra el
diferente

A:6.% (Eevee) - B: 2.° (Squirtle) - C: 4.°
(Bulbasaur) - D: 6.° (Charmander)

Actividad 2 - Memoria visual: observa y
recuerda

1: Jigglypuff - 2: 2 veces - 3: Pichu - 4: Pichu

PAGINA 57

Actividad 1 - Clasificacion: agrupa por tipo

Vaporeon: Agua - Pikachu: Eléctrico - Flareon:
Fuego - Jolteon: Eléctrico - Squirtle: Agua -
Bulbasaur: Planta - Leafeon: Planta -
Charmander: Fuego

Actividad 2 - Orientacion espacial:
coordenadas

1:E1-2:B3-3: A1- 4: Eevee

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *

19/20 ]
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PAGINA 58

Actividad 1 - Razonamiento: codigo
numeérico

1:7-2:5:-3:9-4.6-58-6.6

Actividad 2 - Logica: sudoku de imagenes

A1: Jigglypuff - C1: Ditto - C2: Jigglypuff - D3:
Jigglypuff - A4: Togepi - B4: Jigglypuff

PAGINA 59

Actividad 1 - Funciones ejecutivas: sigue
el plan

1: Eevee rodeado - 2: X en Pichu - 3: estrella
sobre Squirtle - 4: Meowth subrayado - 5: 2
veces

Actividad 2 - Atencion: sopa de nombres

MEOWTH: C8-H8 - TOGEPI: A5-F5 - EEVEE:
A2-E6 - DITTO: C1-G5

PAGINA 60

Actividad 1 - Razonamiento visual:
matrices

A: Eevee - B: Charmander - C: Meowth

Actividad 2 - Orientacion espacial: sigue la
ruta

Ruta 1: C4 - Ruta 2: D3

[ % SOLUCIONARIO COMPLETO *
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Este cuaderno de 120 misiones has sido disefiado
/\f para ayudarte a desarrollar tus habilidades * y

cognitivas mientras te diviertes. A través de

actividades variadas y desafiantes, fortaleceras

tu mente y te prepararas para cualquier reto.
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MEJORA TU DESARROLLA TU ESTIMULA TU FOMENTA TU DESARROLLA TU
ATENCION LOGICA MEMORIA RAZONAMIENTO CREATIVIDAD
Entrena tu capacidad Potencia tu Fortalece tu Aprende a analizar, Usa tu imaginacién
de concentracion y pensamiento logico y memoria a corto y comparar y sacar y encuentra nuevas
soluciones.

enfoque. la resolucién de largo plazo. conclusiones.
problemas.

Cada mision es un paso hacia una
mente mas fuerte y brillante.

iTU PUEDES LOGRARLO!

Confia en ti, disfruta el proceso
y alcanza tus metas.
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