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" EVALUACION INICIAL 5 ANOS
\ BASADA EN LA LOMLOE

3 CRECIMIENTO EN ARMONIA = .
ﬂ

1.- ldentifica partes del cuerpoy como se mueven.

2.- Muestra conF ianza al jugar y enfrentar nuevas situaciones.

TCECTLI T, | il be o < o i oo R
CONOCIMIENTO Y 3.- Muestra equilibn'o y coordinacién en sus movimientos

CONTROL DEL CUERPO b.- Mampula objetos pequenos con c0ntrol ik premswn

5.- Partlupa en Juegos de forma actlva,

6.- Es autonomo en el vesﬂdo y e[ aseo personaL

EXPRESIONY | Ve, lEriiay iR iy @it
REGULACION DE 2.- Plde ayuda Yy ofrece a.yuda a otros para resolver sﬂuacuones dianas.
LAS EMOCIONES

3 - Expresa gustos, logros y satlsfaccmn al compartir mqmetudes y preferenmas emocuonales

HABITOS SALUDABLES 1.- Cuida de si mismo/a y del entorno con confianza y respeto.

Y RESPONSABILIDAD 2= S.gue las rutinas Y respeta las r las del grupo.
ECOSOCIAL L e

Lf
A 4
&

3.- Par‘tmupa en cundados y actlwdades responsahl.es con segundad y conf' ianza.

/B INTERACCIONES 1.- Juega amlstosamente ewta dlscrlmmar 'y muestra empatla
. SOCIALES Y VALORES 2.- Imagina y juega sin estereotipos, interactiia igualitariamente con companerosf&s
T # - zesfzoecsd
g % ' REMOLCRATIGOS 3.- Comprende normas, valora la dlvers:dad y respeta la convivencia. o
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| EeaLusciOn e $ARos | iy AN
> DESCUBRIMIENTO Y * |
EXPLORACION DEL ENTORNO °

COMPETENCIA ESPECIFICA INDICADORES n

1.- Explora y relaciona objetos seguin cualidades, demostrando curiosidad.
0 IDENTIFICACION 2.- Usa términos de cantidad en el juego y comunicacién con otros.
s DE OBJETOS Y 3 ...... S d ...... l ............. b ..................... e l d ......... SR l .................................
.= Se desplaza y ubica en espacios, aplicando nociones espaciales.
2 A‘ RELACIONES | *7 > fea=y! i ab i
® 4 Identlf ica situaciones para medlr usando elierpo y ob Jetos
5.- Ordena y comprende secuencias, usando nociones temporales.
P METODO I 1.- Planifica con otros, resuelve retos y demuestra interés. o
Lo CIENTIFICO Y A S N R T s P e T
., I i PENSAMIENTO 2 Propone ye venﬁca |deas usando materlales
CREATIVO 3 Decide, crea soluciones y enﬁ'enta desafios.
RECONOCIMIENTO 1.- Cuida la naturaleza y los animales, entiende como afectan las acciones humanas.
NATURALES Y 2.- Compara seres vivos e inertes.
COIDADREDE . T T T T T T
ENTORNO 3.- Conecta la naturaleza y la sociedad al observar fenomenos y elementos del entorno.
= TR == '---‘.'ﬁ L -"'--"‘
L PR ~"‘-._-"-’ 1\!" L
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¢ = COMUNICACION Y REPRESENTACION Mnt s
5 DE LA REALIDAD *

COMPETENCIA ESPECIFICA INDICADORES n

1.- Comunica respetuosamente, se adapta a diferentes situaciones y personas.

i T e
‘ COMUNICATIVA 2.- Muestra interés y respeto por diferentes idiomas.

3.- Usa herramientas digitales, explora medios en diversos contextos.

)) INTERPRETACION 1.- Interpreta arte y representaciones digitales con curiosidad.

Entiende mensajes de otros con eficacia.

°0 EOBUCONNNNY - Usdknudsonlcamnoiimiftirtionasconsequiddl = 00
o
® O CREATIVA DE 2.- Crea plasticamente, usando materiales y técnicas, colabora en grupo. ¥
® i p Yy grup ®
3.- Utiliza herramientas digitales intuitivas y visuales para expresarse. ®

ACERCAMIENTO 1.- Muestra interés en codlgos escrltos

AL LENGUAJE 3. Ushlsbitfigtsca respetando sus normas para S —
ESCRITO 3.- Realiza aspas, cruces, espirales y festones de forma adecuada
y comienza con el trazo de almenas y bucles.
VALORACION DE - 1.- Respeta la diversidad lingiiistica y cultural, muestra interés
LA DIVERSIDAD ! en otras lenguas Yy culturas.

..................................................................................................................................................

LINGUISTICA Y CULTURAL | 2.- Hablaen lengua extranjera en situaciones cotidianas.
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