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; QUE ES EL &

RINCON DE
LECTO-ESCRITURA?

Un espacio para jugar con las palabras,
descubrir las letras, escuchar sonidos y utilizar
la lectura y la escritura para comunicarnos.

Exploramos las letras,
las reconocemos,
las manipulamos y
jugamos con ellas.

Escuchamos, imitamos,
descubrimos sonidos
y jugamos con las

>
cel Levas T N B, 5 Ol sonidos

palabras.
LAS PALABRAS k-\
COBRAN :
. : g
@] Palabras @- casa ) Imagenes
Descubrimos palabras si— so @ Relacionamos
que tienen sentido, ' PER imagenes y palabras,
las usamos, las _ RO observamos,
combinamos y comentamos e
creamos nuevas. interpretamos.

& v

Leemos imagenes,
palabras, cuentos
y pequenos textos
para entender el
mundo.

~ & Crmm

Manipulamos materiales
variados para explorar,
probar, construir y
aprender jugando.

K

Un rincén Para copiar Para repasar Para hacer | Para llenar
para hacer fichas. letras sin sentido. una y otra vez. caligrafia mecanica. paginas sin pensar.

) G |

Escribimos para decir
algo, dejar mensajes,
hacer listas, etiquetas
o contar nuestras
ideas.

Pensamiento Kailig

Pensamos, relacionamos,
comparamos, recordamos,
imaginamos y damos

sentido a lo que
aprendemos.

X NO ES...

Es un rincén para descubrir, jugar, crear y comunicarnos. %
=2

iDONDE LAS PALABRAS TIENEN VIDA!



¢, COMO

Y ORGANIZARLO? -

Un rincén de lecto-escritura bien organizado invita a explorar, jugar con las palabras
y descubrir el poder del lenguaje de forma auténoma y significativa.

@\,Q-/*J
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@] Nombres i
Letras de lijja, moviles,
Tarjetas con los nombres LAS PALABRAS magnéticas o de madera
COBRAN

de los nifos y nifas para

para tocar, buscar,

VIDA

reconocer, comparar, ordenar y formar palabras.

Cuentos y textos EE]

Libros, cuentos, etiquetas

» .0
S

b
YOS

construir y escribir.

F7 3
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24|k Imégenes y tarjetas

Tarjetas de imagenes

y pequerios textos para leer,

explorar y disfrutar.
reales y dibujos para

4
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asociar, clasificar, nombrar

anr

y crear historias.

Juegos como Palabrea,
dominés, memory,

Materiales para escribir ﬁ

Lapices, rotuladores,
b ceras, sellos, letras,

gad s g s et g L B 1ty e s plantillas y mas para
' N E escribir con libertad.

Pizarras y soportes M l

Pizarras, cuadernos,
tarjetas y papeles de
diferentes formatos para

carrera de letras,
cazapalabras...

Palabras agrupadas por
categorias, temas o /
iniciales para explorar . Espacmo para mensajes

y construir significado.

escribir y dibujar.

Buzén, papelitos,
- . — — tarjetas o tablon para
&/’ \ dejar mensajes, avisos,

invitaciones y mucho mas.

® @ Q ¥ G

POCOS MATERIALES ACCESIBLES SIGNIFICATIVOS PROPUESTAS ABIERTAS AUTONOMIA
Menos es mas. Todo al alcance Palabras, imagenes Que permitan explorar, Un rincén pensado
Seleccionamos con de los nifios y nifas, y propuestas que crear, combinar, para que elijan,
intencién para que en bandejas o tengan sentido para equivocarse y volver decidan, jueguen,
cada material tenga cestas etiquetadas ellos y conecten con a intentar sin una Gnica descubran y aprendan
un propdsito. y ordenadas. su vida diaria. respuesta correcta. a su ritmo.

@ Un ambiente preparado con cuidado hoy, sera fuente de curiosidad, confianza y aprendizaje mafana. @




MATERIALES
LOW COST

O e

Materiales cotidianos, faciles de conseguir y con infinitas posibilidades.

Cvonss 18

Cenauers 1

Para nombrar, clasificar, ordenar
y crear mensajes.

Para asociar imagen y palabra,
crear historias y clasificar.

[ B

Resistentes y naturales:
ideales para letras y sonidos.

uoros J8

{ESTE ES
MI ARBOLL

s -

Para leer, observar, conversar

y descubrir el lenguaje escrito.

Para jugar con el lenguaje no necesitamos materiales sofisticados.

==

Ideales para letras, sonidos, Perfectas para guardar, clasificar

juegos y clasificaciones.

LETRAS MAGNETICAS /£
ABCDE
FEMRIJK
LMMHOP

Para formar palabras, jugar

y organizar materiales.

Para construir palabras,
y experimentar con los sonidos.

comparar y transformar.

PIEZAS SUELTAS £

Botones, corchos, cuentas...
para clasificar y crear.

LETRAS DE LUJA A

Para formar letras, crear
trazos y hacer grafismos.

Para tocar, reconocer, trazar

Tarjetas de palabras, imagenes

y sonidos para mdaltiples juegos. y memorizar las letras.

PERlODICOS Y REVISTAS

Para recortar palabras. letras,
imagenes y titulares.

_pauos g

Utiles para formar letras, trazar
y crear palabras.

Cosss W

Para escnblr dibujar, borrar

y volver a empezar.

CAJAS Y BANDEJAS

Para presentar propuestas,
fomentar la autonomia y el orden.

Necesitamos creatividad, intencion y ganas de acompaiar.

IMPRESCINDIBLES
— DEL RINCON =

Soportes
para escribir

Imagenes Cuentos y

pequefios textos

Lo importante ~

no es tener
cada materi
Materiales tenga ten‘a!
variados un sentido.



G GRAFISMOS

Cada nifio y

cada nina
tiene su
propio ritmo

4

4

Buscar mi nombre.

@] LENGUAJE ORAL

e Nombrar objetos

Reconocer mi foto e imagenes.

+ nombre. e Describir lo que
Encontrar mi inicial. vemos.
Buscar mi nombre * Jugar a adivinar.
entre otros. ¢ Inventar palabras.
Construir mi nombre e Conversar sobre

con letras grandes. cuentos e imagenes.
Buscar mi letra por

el rincon.

(94 soNDos

Escuchar sonidos.

6l

¢ Asociar imagen y

Imitarlos.

: palabra significativa.
Jugar con rimas |

sencillas. ® Reconocer palabras

conocidas.

Palabras que suenan

parecido. * Relacionar objetos

* ;QUE SUENA

Escuchar cémo IGUAL? reales con su nombre.

empiezan algunas

palabras.

Caminos.
Lineas.

Ondas.

Espirales.
Trazos libres.

Grafismos con arena,

pintura, harina, agua... ESPIRALES LINEAS

TRAZOS LIBRES CAMINOS

Ne L8 ~ . . . Leer y escribir
- IDEA 3 A0S — descubrir que el lenguaje escrito emplosliiiche A
CLAVE estd presente a nuestro alrededor. @ de "“frlo en el papel.

Empieza jugando,

escuchando, mirando
@ Pequefias experiencias hoy, grandes aprendizajes mafana. @ Yy conversando.



Jugamos para
pensar, hablar,

escuchar, leer

y escribir.

O (B

e Construir nombres.

¢ Rimas.

e Comparar nombres.

Palabras que empiezan igual.

¢ Buscar letras iguales.

Palmear palabras.

¢ ;Quién tiene la misma
inicial?

¢ Clasificar nombres.

e Crear palabras a partir

Buscar objetos por
sonido inicial.

Comparar palabras.

de letras conocidas.

IMAGEN + PALABRA

e Memory.

¢ Letras de lija.

e Letras moviles. e,
¢ Dominés.
¢ Letras magnéticas.

° tact 3
e Buscar una letra. Asociaciones

¢ Clasificar letras.
* Emparejar letras

e Construir la palabra
de una imagen.

iguales.
¢ Construir palabras

sencillas.

Q5 JUEGOS DE MESA

¢ Palabrea.

Juegos de imagenes
y palabras.
Memory.

Dominés.

Juegos de sonidos.

© CED

¢ Combinar trazos.

¢ Crear secuencias.

¢ Reproducir pequeiios
patrones gréficos.

—

e Experimentar con .
diferentes herramientas. COMBINAR TRAZOS CREAR SECUENCIAS PATRONES

\\ ¢ ~ . > En esta odad
- |DEA 4 anos — descubrir que las palabras estan formadas =
\ CLAVE por piezas que podemos explorar y combinar. @ ”"‘z‘;"’mycrm,
el lenguaje.

@ Jugar con palabras es pensar, imaginar y aprender con alegria. (p



Leer y escribir

LEEMOS Y ESCRIBIMOS  [petess

cuando tenemos

PARA COMUNICAR mroe

P24 ESCRITURA ESPONTANEA |

B
PALABRAS Y LETRAS

LISTA DE LA COMPRA

e Construir palabras. » Escribir nombres. " PAN ) 0
e Cambiar letras. * Listas. LECHE &)

: MANZANAS @
e Comparar palabras. * Etiquetas. YOGUR | gg"
* Buscar palabras que * Mensajes. e _ﬂ

empiezan o terminan igual. o Titulos. e :
 Jugar con silabas  Tarjetas. R‘NCON | \TE QUIERD ‘
de arte '1

¢ Palabras relacionadas MAMA

con sus intereses. | ﬁ L_!!—?—!
&

* Explicar lo que han

y sonidos.

* Reconocer palabras conocidas.

* Interpretar imdagenes + texto. escrito.

¢ Buscar informacion. ¢ Contar historias.

* Anticipar qué puede decir. ¢ Inventar finales.

que vamos al

o Describir imagenes. : - '
K \ P“j“ ( Empcozan igual: —
- SOL y SOMBRERO "

B
; l L : =
+ - > -
- — - — S \
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* Comprobar sus hipétesis.

* Leer pequerios textos

significativos. * Jugar con palabras.

de LETRAS

o W CARRERA ] Cazapy @

¢ Palabrea.

Carrera de Letras.

¢ Secuencias.

.

e Patrones.

Cazapalabras.
Juegos de palabras.

Retos con letras

* Composiciones.

¢ Grafismos cada vez

y sonidos. mas controlados y
personales.
SECUENCIAS PATRONES COMPOSICIONES
ol / ‘

5 anos — descubrir que podemos leer y escribir Cada palabra
que leen y escriben
@ €S un paso mas hacia
Su autonomia, su
pensamiento Y su voz,

para expresar, comprender y comunicar.

Las palabras nos acompafan, nos ayudan y nos conectan. ()




Nuestro nombre
es especial.
Nos ayuda a descubrir

DE MI NOMBRE A LAS PALABRAS «runic’s i

con las palabras.

Cn Q

MI INICIAL MI NOMBRE EN EL RINCON

5 7o

RECONOCER
MI NOMBRE
Y RELACIONARLO
~ CON MI FOTO.
Reconozco mi nombre Busco mi nombre Encuentro la letra Veo mi nombre
@ junto a mi foto. entre otros. por la que empieza en muchos lugares
mi nombre. del rincén.

JQUIEN TIENE LA MISMA INICIAL? CREO NUEVAS PALABRAS

L\ ALl YRR
\i\ : ,‘" OQ' .

CONSTRUIRLO, : g
COMPARAR SUS LETRAS
Y BUSCAR SOFiA
LETRAS COMUNES. ‘ '
Construyo mi nombre Comparo las letras Busco quién tiene Con las letras que conozco,
@ con letras méviles. de mi nombre con las la misma letra inicial. creo nuevas palabras.

de mis compafieros.

LO UTILIZO PARA ESCRIBIR

—~

ESCRIBIRLO,
TRANSFORMARLO
Y UTILIZARLO PARA |
CREAR NUEVAS \

PALABRAS.

Escribo mi nombre Cambio letras y descubro Juego con las letras Uso mi nombre para escribir
@ como puedo. otras palabras. de mi nombre. mensajes, titulos, tarjetas...

EJEMPLO: EVA — EVA +LEO —  ;QUE LETRAS COMPARTIMOS?

b E LETRA /
COMUN:
E |
Mt nombre: |
EVA @




GRAFISMOS CREATIVOS -

los tres cursos,

PREPARAMOS LA MANO SIN HACER FICHAS qgmm%d
2 S 2

Los grafismos son la base de la escritura. \N]/l
Fortalecen la motricidad fina, la coordinacién, v a @

- lafgely Wlgiidd i &) EXPLORAR DESCUBRIR EXPRESAR
Siempre desde el juego y la experimentacién. con la mano con los sentidos con libertad
EJEMPLO: &2, CAMINOS EVOLUCION DE LOS GRAFISMOS
f : LINEAS VERTICALES OBLICUAS ONDAS
3 A0S 4 Y HORIZONTALES 0 DIAGONALES
—> experimentar ‘ I I ’ ’ / / / / / /
con el movimiento. 7NN =N BN\
716-7A6 CRUCES CURVAS
COMBINADAS

4 ANOS.
—> combinar
y repetir trazos.

ESPIRALES, CIRCULOS, CUADRADO,
! 5 ANOS GRECAS Y ALMENAS RECTANGULO
Do— = 000000
crear setfu.encw.s —
y composiciones
propias.
¢QUE PODEMOS CREAR CON GRAFOS?
TELARANAS LLUVIA TRAZOS ARCOS CARACOLES EL SOL MONTANAS CAMINOS
NATURALES Y OLAS DEL MAR Y REMOLINOS Y SUS RAYOS CON ZI6-ZAG Y SENDAS
* N <
: Lo
e 72 72 90 (O AA <4
[0 ,g A AL T /0 28> /NN A\f)
MATERIALES Y SOPORTES PARA CREAR
HORIZONTALES VERTICALES GRAFISMOS CON LUZ
(exploramos con los dedos y herramientas) (expresamos a lo grande) (exploramos en la oscuridad)

i

Ventanas con rotus de tiza, pizarras de tiza Linternas, punteros luminosos,

/v /""' P T
) / !/ o
- &

Arena, sal, harina, pan rallado, espuma de afeitar,
gelatina, arroz, legumbres, plastilina, espuma,
arcilla, pintura de dedos... @

gruesas, caballetes, murales grandes con brochas mesas de luz, retroproyectores,

y pinceles con agua, papel continuo en la pared... @ juegos de sombras y luces... Q?




¢

Las letras

nos acompafan
para descubrir,

LETRAS :

TOCAR - BUSCAR - COMBINAR - TRANSFORMAR s mmeres
JELEL =

VY

Q

RECONOCER

letras significativas,

MANIPULAR LETRAS:
* Lija.

» Moviles.
especialmente * Magnéticas.

las de su nombre. e Clasificar.

* Emparejar.
* Construir palabras.

@ Su nombre es
el punto de partida

—_—
——

para descubrir — - ./ Cuanto mas manipulamos,
otras letras. @ Las letras las vemos, las tocamos, las movemos, mas sabemos y mas facil
las combinamos... y les damos sentido. nos serd escribir.

a o Q 3

COMBINAR LETRAS. ESCRIBIR. BUSCAR LETRAS CAMBIAR UNA LETRA

Juegan a formar palabras Empiezan a escribir letras DENTRO DE PALABRAS. Y DESCUBRIR QU( OCURRE.
y descubren nuevas y palabras con intencién Exploran y encuentran letras Pequefios cambios
posibilidades. y significado. que ya conocen. que transforman

@ o
FANTE ——o
GATO

Las letras son piezas magicas que podemos tocar, combinar y transformar. 4 @

n |
—

ca®l




CONCIENCIA FONOLOGICA

ESCUCHAR - COMPARAR - DESCUBRIR QO

ESCUCHAR

Escucho sonidos
de mi entorno:
animales, objetos,

naturaleza, misica...

IMITAR

Imito sonidos de
animales, objetos
o palabras.

JUGAR CON
SONIDOS

Jugamos a
escuchar sonidos
y a descubrir

de dénde vienen.

RIMAS
N SENCILLAS
Jugamos con rimas
cortas y féciles:

gato - zapato,
sol - caracol...

Escucho, imito y disfruto
Jjugando con los sonidos.

SONIDOS Y

N7 ; L B Lo
&\ ’ pelota
\ salta

. //

SEPARAR
PALABRAS
Aplaudimos para ‘
separar las palabras

de una frase.

Q [ ¢Con cudl empieza

| igual que
BUSCAR . "manzana"?
PALABRAS
QUE EMPIEZAN
IGUAL

Busco objetos o
imagenes que

empiecen igual. ]

@ ;Qué sonido

DENTFIGIR  \ eeii?
SONDOS " = ——
INICIALES | b | ‘

Escucho el sonido | '\ {ﬁ J
P~ =

Escucho, separo y encuentro
sonidos que se parecen. @

8

Cuando jugamos
con los sonidos,
preparamos el
camino para
leer y escribir.

(

®

JUGAR CON [

SILABAS

Divido las palo.bras
en silabas y las
junto para formar

otras nuevas.

Aa (,Don.de escuchas \"-I
. el sonido /m/? )

IDENTIFICAR

SONIDOS

Identifico sonidos

iciales: finalss

y medios. (oooj { o] lo L:oo |
=3 'ﬂ/ﬂ’&E'\ ué se o.recef;\"w
57 \. "'pa:o' y “:o.to"?:/,,r"’
COMPARAR =V,
PALABRAS ¥<1i!';’ %%5§EJ

Comparo palabras:

;se parecen?, = 9 €=

ien qué se f pato <> gato )
diferencian? — 2 ,

PROPONER /i a "sol" le cambio \\

S NUEVAS ~ la /s/ por /p/... |
PALABRAS & ¢qué palabra '

Invento nuevas so.le'? B
palabras cambiando (- e =
sonidos o silabas. -_ — I ? :
'y T ) | ° :

Juego, combino y transformo
los sonidos para crear palabras. @




[MAGEN + PALABRA

El vm.culo entre

imagen y palabra

nos ayu a

()~ DELOQUE VEO A LO QUE LEO Y ESCRIBO ez

G g e

IMAGEN BUSCAR CONSTRUIR

IMAGEN PALABRA SIGNIFICATIVA =
v
‘ —  MANZANA g

- — — — p— — —

Relaciono la imagen :
con palabras que
tienen sentido

para mi. '

o

Busco la palabra
que corresponde
y la construyo.

IMAGEN LEER MODIFICAR ESCRIBIR )
S BICICLETA [0 el
X7k > BICICLETA | » >  BICICLETA | ' o modico
- ¥ - — .'C' ) i la escribo.
e OO YUGAMON Y ABRENDEMOS e e -~
DOMINO ETIQUETAS LETRAS MOVILES CUENTOS TARJETAS

[ [, ..-‘
Lan ) S,

Jo ol PUERTA -
-- | soL ||
4 B 2
A / VENTANA |

O PELOTA MESA : c .Sts A

§ . Las historias
Emparejo imagen Uno imagen . Leo y coloco C°'.‘5t"“9° palabras me ayudan a
con palabra. QQ y palabra. @ etiquetas en el aulm@ y juego con ellas. @ comprender-. @

@ 'MPORTANTE Cado. nifio y nifia avanzo.:). su ritmo.

Lo importante es acompaiiar, observar y ofrecer oportunidades significativas.

, ARBOL
@Ry cocHe

Observo, nombro,

leo y escribo. @

O



. PUEDO HACERLO &=
OLO/A?

PREPARAR  —  ELEGIR —> JUGAR —> DESCUBRIR —>  RECOGER

| Rincon
de letras

que eli.jO Y qvue

a,prendo-
Q

Rincon

@ Organizo el espacio @ Elijo lo que me @ Exploro, juego y @ Descubro, comprendo Q? Guardo y cuido

y los materiales interesa y con lo que pruebo sin miedo y doy sentido a lo los materiales para
para que todo quiero trabajar. a equivocarme. que hago. que otros también
esté a su alcance. puedan usarlos.

Rincon
de letras

Prepara el
ambiente.

eera W VAN

- - —

Manipula. Prueba. Compara.

Cuando confian en que pueden hacerlo,

aprenden mas y disfrutan el doble. C/\M«V



0 ACOMPANAMOS?-:

ramientas parq

O

Crecer.,

@ “;Qué quieres

escribir?”

@ “;Como podriamos

Te falta descubrirlo?”
esta letra.”
" Qué letras
) necesitas?
Hazlo
como yo."

@ “;Te suena

alguna?”

“Esa palabra
se escribe ast.’

@ “;Quieres que

lo pensemos

juntos?”

Acompaiiar la escritura

no es escribir por ellos.




]

PEQUENOS LECTORES, &=

hoy, serd un

V< CRANDES DESCUBRIMIENTOS ===

No buscamos
que todos

escriban igual.

A

i e

Buscamos que
todos encuentren

motivos para.

escribir.

v,

No buscamos
que memoricen

A

letras.

i R 7.

Buscamos que
descubran que
las palabras

tienen sentido.

HOY
ES UN
GRAN DIA

v

Acompaﬁamos su camino, respetamos su ritmo

y celebramos cada paso.

Por hog, por manana, por siempre. CA}L/Q/Q/



Q) 7 CHECKLIST 3 ”::::"";2::::3

experiencias de

ANTES DE PREPARAR MI RINCON... “=+==

CAEQ e - @—

(% | E{oj ~ Parto de palabras significativas.

Incluyo nombres.

Hay letras manipulables.

Inclu.go sonidos y conciencia fonolégi.ca.

Hay imdgenes y palabras.
Incluyo grafismos creativos.

Hag diferentes herramientas para escribir.

Hay juegos de mesa.

Existen propuestas abiertas.

Pueden experimentar con las letras.

Hay motivos reales para leer y escribir.

Adapto las propuestas a 3, 4 y 5 afios.

I 1 0 D S P2 L 0 2

Respeto el ritmo de cada nifio y nifia.

@ Un ambiente preparado con intencién -
invita a descubrir, jugar y aprender. Ca_R_ R o



