ATEMATICAS

MANIPULAR - JUGAR - DESCUBRIR - PENSAR

Exploro

Pienso
Pruebo
Descubro
Me divierto




MAIAS ¢QUE ES EL 'L

©  RINCON DE MATEMATICAS? ~

Es un espacio del aula pensodo para que los ninos y ninas
exploren, experimenten y descubran las matematicas a través del juego.

¢PARA QUE SIRVE?

Para que los nifios y nifnas desarrollen
su pensamiento matematico, ganen
confianza, autonomia y aprendan a
resolver problemas de la vida real.

¢QUE ES?
Un lugar organizado con materiales
manipulativos y propuestas abiertas

que invitan a pensar, probar, crear,
equivocarse y volver a intentar.

LA IMPORTANCIA DEL JUEGO
Y LA MANIPULACION

El juego es el motor del aprendizaje
en Infantil. Manipular, mover, construir,

¢QUE TIPO DE APRENDIZAJE
BUSCAMOS?

Un aprendizaje significativo, basado
en la manipulacion, la experimentacion,

la observacion y la reflexion. comparar y transformar les permite
Cada nino y nifia aprende a su ritmo, entender las matematicas de forma
con estrategias propias. natural y motivadora.

6¢ Las matemdticas ne se hacen inicamente en una ficha.

)
"; Sewnsbwmampuland&wgand&wmpamda
pre-bami&g buscande selucienes.

¥ Es un espacio para experimentar con las matematicas de forma
auténoma, significativa y llena de sentido.




" RINCON DE

wiemiricas  ¢QUE PODEMOS
000 TRABAJAR?

¥ En el rincén de matemdticas podemos
explorar, jugar y aprender muchos conceptos importantes.

Jodes los contenides se trabajan manipulands, jugands y ressbiends retos.

I\

NUMERACION CONTEO Y OPERACIONES MEDIDA GEOMETRIA Y
Y CANTIDAD CORRESPONDENCIA Y CALCULO ORIENTACION ESPACIAL

Reconocemos numeros, Contamos elementos y | Sumamos, restamos, Medimos longitudes, Exploramos formas,
los ordenamos, contamos, establecemos relaciones combinamos, quitamos, pesos, capacidades cuerpos geométricos,
comparamos cantidades uno a uno: uno para cada descubrimos dobles, y comparamos: posiciones y ubicaciones
y entendemos qué objeto, una pinza para | mitades y buscamos mas alto, mas largo, en el espacio.
representan. cada pompon... ' estrategias. mas pesado...
& SN AN : =
CLASIFICACION, TIEMPO DINERO Y ESTADISTICA Y RESOLUCION DE
PATRONES Y LOGICA SITUACIONES PROBABILIDAD PROBLEMAS |

COTIDIANAS INICIAL

Clasificamos, agrupamos, | Aprendemos los dias, Manejamos monedas Hacemos preguntas, Pensamos, probamos,
ordenamos, creamos | meses, estaciones y y billetes, compramos, recogemos datos, buscamos soluciones
patrones y resolvemos usamos el reloj en vendemos y resolvemos representamos y y explicamos cémo
pequenos retos. situaciones cotidianas. situaciones reales. comparamos resultados. lo hemos hecho.
JNS JENS NS =)

Todas las matematicas que viven en nuestro dia a diq,

pueden explorarse, jugarse y aprenderse en el rincén.

@amaxiadoabn




¢COMO CONSTRUIR
ELRINCON? =

Un espacio sencillo, accesible y pensado
para jugar con las matematicas.

1. LUGAR
TRANQUILO /

2. ESPACIO
cOMODO

.
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‘ matematicas
= estan en
' ﬁ.,’ todas partes —
| @ 3.CESTAS Y =
BANDEJAS ~
? 4. TODO A SU
ALCANCE

7. ZONA
DE RETOS

5. PROPUESTAS =
QUE CAMBIAN ‘g;
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MATEMATICAS MATERIALES ./,
IMPRESCINDIBLES ™

_________________________ ' s e e s e s S L

Materiales sencillos, abiertos y versatiles que permiten explorar,
jugar, pensar y descubrir las matematicas.

€) ravrros, PauiLLOS PINZAS © rreorasy
ELEMENTOS NATURALES

Clasificar, contar, comparar, Contar, agrupar, formar Contar, clasificar, seriar, Fuerza de la mano, conteo, Contar, clasificar, ordenar,
ordenar, crear patrones, numeros, comparar longitudes, sumar, restar, comparar, correspondencia, clasificacién, crear patrones, sumar,
sumar y restar... crear formas y patrones... crear patrones... juegos de precision... explorar texturas...

TARJETAS

CUERDAS RECIPIENTES
NUMERICAS @

Y CINTAS

) rouicusos

Construir, contar, formar Conteo, probabilidad, sumas, Reconocimiento de numeros, Medir, comparar longitudes, Clasificar, comparar, contener,
numeros, comparar, seriar, restas, juegos de turno, orden, seriacién, mayor-menor, crear formas, seriaciones, repartir, rellenar, vaciar,
sumar y restar... retos matematicos... composicién numérica... recorridos y patrones... ordenar por tamano...

()  FORMAS @ construcciones

GEOMETRICAS

DE MEDIDA

Reconocer, clasificar, construir, Desarrollar la creatividad, Reconocer, contar, realizar Reconocer el tiempo, Medir, comparar, pesar,
crear composiciones, explorar formas, simetria, compras, dar cambio, secuencias, rutinas, estimar, llenar, vaciar,
explorar el espacio... equilibrio y estructuras... resolver situaciones... planificar actividades... explorar capacidades...

Prioriza materiales abiertos y reutilizables.
Los mejores materiales son los que permiten
muchas ideas diferentes.

I IMPORTANTE
!

@amaxiadoabn



UN MATERIAL,
MUCHAS MATEMATICAS 3

N

> LOS TAPONES

Un material sencillo, abierto y versatil
que nos permite explorar infinitas posibilidades.

MAEMATIAS

0060

CLASIFICAR €@ o &5
-
e

COMPARAR

eC08 .

112}/34]l5

L X,
- 31<154.=

% Por color, tamano, W Contar cantidades y asociar m Mas que, menos que,
forma, textura... numero-cantidad. igual que...
O  ordENaR O crevparones @O

.U....v 0000  geo-ge-20
2131141567 ..

‘ Ordenar por color, tamafio ‘, \. Continuar, crear y ampliar 0 Combinar colecciones para
o cantidad. N . 7 patrones.

©  ResTAR (8

SUMAR

obtener mas.

REPARTIR 0 RESOLVER RETOS

comparar y
ontrar diferencias.

NO NECESITAMOS UN MATERIAL
DIFERENTE PARA CADA CONTENIDO.

e e e
eLapmdi%aﬁedurante =
— @amaxiadoabn




EL RINCON A LOS

MATEMATICAS

006

;QUE BUSCAM0OS? B ¢COMO DEBE SER?
o ¢| Reconocimiento de w \ ! ’

pequenas cantidades.

b

® ® Clasificacion.

< » Comparacion. e EJEMPLOS EN EL RINCON

Seriaci illas.
a- Al ke 0 RECONOCER Y CONTAR | (€J) CORRESPONDENCIA 1A 1

@® B A Formas bdésicas.

|
(_T__) Posicidn y orientacion n - .
l espacial.
% Primeras experiencias
de medida. w o o &
| : XA Reconocer y contar
| ’ Lenguaje matematico pequenas cantidades. %) Un objeto por cada elemento. 3
‘ cotidiano.
el o COMPARAR © SERIACIONES SENCILLAS

Jugando man‘Pulmdo
3 compart(endo

O I 1ol I

Continuar secuencias
con colores o formas. [}

Mas que... menos que...

(7 POSICION Y ORIENTACION @) PRIMERAS MEDIDAS  (€)) LENGUAJE MATEMATICO

Dentro / fuera - arriba / abajo Comparar alto / bajo, Hablar, preguntar, describir
- delante / detras. o largo / corto. [ y disfrutar de las matemdticas. &

A ESTA EDAD, LO MAS IMPORTANTE ES

L) QUE EXPLORAN, JUEGAN Y DISFRUTAN
@7 — MIENTRAS DESCUBREN EL MUNDO

DE LOS NUMEROS Y LAS FORMAS.

N o0 <

A ©

M C t | Situaciones Mucho
| w Conteo inicial. manipﬁlyotivo YO\';';LZIO ‘ SSHcRe :::rcalnos juego
Correspondencia
.f uno a uno. POCAS CANTIDADES + MATERIALES GRANDES +

SITUACIONES CERCANAS + MUCHO JUEGO

CLASIFICAR

Agrupar por color, forma
o tamano.

) roRMAS BASICAS

CHAE

Reconocer y nombrar
las formas bdasicas. %,

() MEDIR JuGANDO

Llenar, vaciar, comparar
capacidad o altura.

(0) @omaxmdoabn




MATEMATICAS

006

&b @ UNO PARA CADA UNO

Jugamos, manipulamos y aprendemos. ¥

Qué hacemos: Repartimos una pelota en cada
cesto. Una a una.

Matematica: Correspondencia uno a uno.
Reconocimiento de cantidades.

CLASIFICAMOS
Y AGRUPAMOS

‘v'

t_glAt.

Qué hacemos: Agrupamos por color o forma.
¢Cuantos hay de cada?

Matematica: Clasificacion. Conteo.
Comparacion.

(7 R

Qué hacemos: Comparamos y elegimos el
mas largo (o0 mas corto).

iCUAL ES
MAS LARGO?

Matematica: Comparacion de longitudes.
Primeras experiencias de medida.

>3 ANOS -

PROPUESTAS PARA JUGAR

LA COMIDA
DE LOS ANIMALES

N

£2

Qué hacemos: Damos a cada animal su comida.
¢Quién come qué?

\

Matematica: Clasificacién. Correspondencia.
Vocabulario matematico.

Oe

CONTINUA
. LA SERIE

Qué hacemos: Observamos y colocamos el
siguiente color.

Matematica: Seriaciones sencillas.
Atencion y logica.

On

BUSCAMOS
FORMAS

o _AR

Qué hacemos: Buscamos, nombramos y agrupamos
las formas.

Matematica: Reconocimiento de formas
geométricas. Clasificacion.

@amaxiadoabn

Qué hacemos: Aparcamos los coches: uno en
cada plaza.

Matematica: Correspondencia uno a uno.
Conteo. Posicion.

DENTRO, FUERA,
ENCIMA, DEBAJO

Qué hacemos: Colocamos los objetos segun
la indicacién.

Matematica: Posicién y orientacién espacial.
Lenguaje matematico.

\

JUGAR ES LA MEJOR
FORMA DE APRENDER

Propuestas sencillas,

materiales grandes,

situaciones cercanas
y mucho juego.



MATEMATICAS

e0e

& ;QUE BUSCAMOS? §

*+| Ampliar el dominio de la
cantidad y el conteo.

Comparar cantidades.
Ordenar nimeros.

Componer y descomponer
cantidades sencillas.

Primeras sumas y restas
manipulativas.

AL®

Patrones mas complejos.

@® A Clasificaciones atendiendo a
A diferentes atributos.

Medida y comparacion.

AO®

Formas geométricas.

Orientacién espacial.

Tiempo.

Resolucion de pequenios
problemas cotidianos.

O
a3

Cada dia
puedo hacer mas
cosas por mi
mismo/a.

A ESTA EDAD, EXPLORAN, PIENSAN, PRUEBAN Y DESCUBREN.
CADA PEQUENO RETO LES HACE CRECER EN CONFIANZA
Y COMPETENCIA MATEMATICA.

Mas Mas Mas
relaciones estrategias

Menos ayuda
del adulto

MAS CANTIDAD + MAS RELACIONES + MAS ESTRATEGIAS
+ MENOS AYUDA DEL ADULTO

EJEMPLOS EN EL RINCON

2. COMPARAR Y ORDENAR 3. DESCOMPONER Y COMPONER

2+2

1. CONTEO Y CANTIDAD 4. SUMAS Y RESTAS

1/2/3457 89310
000 00000

Contamos colecciones mas

3<6

Comparamos cantidades y
ordenamos numeros hasta

el 10 o mas. g

3+ 2I=|5

Descomponemos y componemos

3 3 Usamos objetos para sumar
numeros de diferentes

y restar de forma manipulativa.

maneras. g ﬂ

grandes y asociamos ndmero
y cantidad. [ %)

5. PATRONES 8. FORMAS GEOMETRICAS

11
2L

Reconocemos, nombramos

7. MEDIDA Y COMPARACION

6. CLASIFICACIONES

UAGACA®
eo 0N

Creamos y continuamos
patrones con formas y colores.

Clasificamos por color, forma,
tamano, grosor, etc.

Comparamos longitud, peso,

altura y capacidad. y construimos formas.

) o ¥
9. ORIENTACION ESPACIAL 10. TIEMPO 11. PROBLEMAS COTIDIANOS 12. AUTONOMIA Y ELECCION
n g
10 2
S
8 4.

Identificamos momentos
del dia y medimos pequenos
intervalos de tiempo. B

Trabajamos dentro/fuera,
encima/debajo, delante/detras,
derecha/izquierda. ﬂ

Resolvemos pequenos problemas
usando objetos y nuestras
estrategias.

Elegimos materiales, pensamos
qué hacer y comprobamos
{9  nuestros resultados. %)

@amaxiadoabn



MATEMATICAS

eve

Qué hacemos: Ponemos precios a los
productos y compramos y vendemos
usando monedas.

W W W W W W W W W W W W W W W W W ———

Matematica: Conteo. Valor numérico.
Sumas y restas sencillas. Resolucion

de problemas. “@

o o

; CUAL
6 % ?MDE MAS?

Qué hacemos: Comparamos objetos
y medimos con regletas o con nuestro
cuerpo.

Matematica: Medida y comparacién

de longitudes. Vocabulario: largo,
corto, mas largo, mas corto.

A INTENTAR.

JUGAR CON MATERIAL
MANIPULATIVO NOS AYUDA
A PENSAR, EXPLORAR,
EQUIVOCARNOS Y VOLVER

&
~ ~
-4 ANOS <
PROPUESTAS PARA JUGAR

Jugamos, manipulamos y aprendemos. ¥

<< TIRA'Y
6 hﬁ CONSTRUYE

Qué hacemos: Tiramos el dado y
construimos una torre con esa cantidad.
¢Quién llega mas alto?

Matematica: Conteo. Correspondencia
uno a uno. Comparacién de cantidades.

DE FORMAS

Qué hacemos: Buscamos formas en el
aula o en los materiales.

Matematica: Reconocimiento de formas

geométricas. Clasificacion. Vocabulario

geomeétrico. O
)

v

B DETECTIVES

@amaxiadoabn

CONSTRUIMOS
EL NUMERO

Qué hacemos: Formamos el nimero
con diferentes materiales.

Matematica: Reconocimiento de
numeros. Composicion y descomposicion
de cantidades.

€ & PATRONES QuE
® CONTINUAN

00 08’

-~ -

’ s

) L)

. N .’
o’ - -

Qué hacemos: Observamos el patrén
y colocamos la pieza que sigue.

Matematica: Seriacion. Patrones

ABAB, AAB, ABB... Atenciény -~
percepcion visual. ,@\

Qué hacemos: Observamos la fila
y descubrimos qué animal falta.
¢Coémo lo sabemos?

Matematica: Conteo. Secuencias.
Razonamiento légico.

== EL NUMERO
“5 ESCONDIDO

Qué hacemos: Sacamos el nimero
escondido y representamos la cantidad
de diferentes formas.

Matemdtica: Reconocimiento numeérico.
Representacién de cantidades de

gy WV ’ ’
multiples maneras.




MATEMATICAS

”
-
= : N

¢QUE BUSCAMOS?

and
N
w

2x%2

+
I

=< e@0/

> 5 ANOS < g3=

;COMO DEBE EVOLUCIONAR?

Y & o *x

estrateglas

Numeracion mas amplia.

Composicion y
descomposicion.

autonomla razonamuento Ienguaje

YA NO SOLO BUSCAMOS « ;CUANTO HAY?», SINO:

Calculo mental inicial.

Dobles y mitades.

EJEMPLOS EN EL RINCON

1. NUMERACION Y CALCULO 2. COMPOSICION Y DESCOMPOSICION 3. ESTRATEGIAS DE SUMA Y RESTA

Resolucion de problemas.

i v
. v 3 YY) 00 000 ©
Estrategias de suma s | 000 000 ©
y resta. 12345678910 Al
2l N Wl B ] ] .
; Contamos, ordenamos y Descomponemos nimeros de Usamos materiales para
Medida. realizamos operaciones distintas maneras. sumar y restar de diferentes
mentales. 6 | maneras. «
LISmps Y e} 5. MEDIDA Y COMPARACION 6. TIEMPO Y RELOJ 7. DINERO
Dinero. | ‘1;" 'y
Y .9 3- X
. . & LY 10:30
Geometria. - \6/ | '

Reconocemos monedas y billetes,
contamos y hacemos compras

simbdlicas. %)

Leemos la hora, medimos
intervalos y ordenamos
secuencias temporales. ﬂ

Medimos, comparamos
longitudes, capacidades

Patrones y relaciones. y pesos. X

10. RECOGIDA Y REPRESENTACION DE DATOS 11. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Recogida y representacion 9. PATRONES Y RELACIONES

de datos g En la cesta hay 7 manzanas.
E0ER_EBE Se/comen 3.
3 ¢Cudntas quedan?
e ‘" I
Explicacion de estrategias. @ U @ O 00 @ 1 i ' ' 723 B 4
J @
Creamos y continuamos Recogemos datos, hacemos graficas Comprendemos, representamos
patrones mas complejos. g y sacamos conclusiones. g y resolvemos problemas de la

vida cotidiana.

A ESTA EDAD, LOS NINOS Y NINAS
YA PIENSAN, PRUEBAN, EQUIVOCAN,
EXPLICAN Y ACIERTAN.

i SIGAMOS ACOMPANANDOLOS
EN SU CAMINO MATEMATICO!

\ 4

@amaxiadoabn

L RINCON A LOS nm

Q

Mas
curiosidad

Q) COMO L0 SABES? - ;PUEDES HACERLO DE OTRA MANERA? - ;QUE PASARIA SI...?

4. DOBLES Y MITADES

214168 |10

Calculamos dobles y mitades
con material manipulativo. Py

8. GEOMETRIA

Identificamos, describimos y
componemos formas geométﬁcazg

12. EXPLICACION DE ESTRATEGIAS

Yo lo he hecho
asi...

S UEe®

Explicamos como lo hemos hecho
y escuchamos otras formas de
resolver.




>
N
> J AN
PROPUESTAS PARA JUGAR

Jugamos, manipulamos, pensamos y aprendemos.®
<s> CONSTRUIMOS ;CUANTOS
G hﬁ Y CALCULAMOS 9 g FALTAN PARA...?

T

\\\\\

Qué hacemos: Elegimos productos, Qué hacemos: Tiramos el dado, construimos Qué hacemos: Observamos la cantidad
calculamos el total y pagamos. una torre y sumamos. Después, inventamos y descubrimos cuéntos faltan para llegar
¢Cuanto cuesta todo? ;Cémo puedes nuestras propias sumas y restas. a otra cantidad. Qué hacemos: Anotamos compras, sumamos
pagar sin que sobre dinero? ¢Puedes hacerlo de otra manera? ¢Qué estrategia has usado? precios, pagamos y damos cambio.
¢Cuanto he pagado? ;Cuanto me devuelves?
Matematica: Sumas y restas. Dinero. - - gl . 7
Matemdtica: Sumas y restas. Descomposicion. Matematica: Composicion y descomposicion.

Matemdtica: Dinero. Sumas y restas.

Calculo mental. Resolucién de problemas.
Resolucion de problemas. Calculo mental. @

Calculo mental. Estrategias y flexibilidad. Célculo mental. Estrategias.
Estrategias de calculo. w

CONSTRUYE CON @ EL NUMERO
CONDICIONES MISTERI0SO

NA GRAFICA

OOu s Ol s @
; ;

3 Construye una casa
. 30 que tenga:
— 3 N
, * un tejado rojo
* una ventana azul

8:00

\

* una puerta verde

6
Reto 3 S | |+ dos bloques amarillos 3
¢Qué horg es? 3 I | 1 2
Rgto‘ 2 : . | . pra—— O
T - — 51 |16 7
‘ 4 @ ’ Qué hacemos: Leemos el reto y construimos
Qué hacemos: Leemos la hora, calculamos Qué hacemos: Hacemos una encuesta, cumpliendo todas las condiciones. Qué hacemos: Un nimero esta escondido
intervalos de tiempo y resolvemos retos. contamos, representamos los datos ¢Hay mas de una solucién? ;Cudl es entre dos. Hacemos preguntas para
¢Cudnto tiempo ha pasado? ;Y cuanto falta? y sacamos conclusiones. la tuya? descubrirlo.
¢Qué fruta ha ganado? ;Cuantos méas? ¢Es mayor que 6? ;Es par? ;Termina en 5?

Matematica: Tiempo. Lectura de reloj. Matematica: Razonamiento légico.

Matematica: Recogida y representacion de Matematica: Razonamiento. Namero.

Intervalos. Resolucion de problemas. @ datos. Conteo. Gréficas. Conclusiones. l g'eo-r:.?;n: RESCRICON Co) pronsseias Estrategias de basqueda. Justificacion. (v'/,
i exibilidad.

EN ESTA EDAD, LOS NINOS Y NINAS
YA PIENSAN, PRUEBAN, COMPRUEBAN,
EXPLICAN Y BUSCAN SOLUCIONES. |
iCADA RETO ES UNA OPORTUNIDAD
PARA SEGUIR CRECIENDO! '

@amaxiadoabn



INCON DE _

wATEMATICAS ECOMO FAVORECER _
O 0O - LAATONOMIA? < I

¢Como conseguimos que el rincén funcione de verdad
sin que el adulto tenga que dirigir continuamente?

€ VATERIALES AcCESIBLES

Todo al alcance de los nifios:
a su altura, a la vista y ordenado.

Asi eligen, usan y devuelven con facilidad.

A
4

MATERIAL COMPLETO
)

£

b 3 _..
| I ..

Cada propuesta tiene todo lo necesario
para poder realizarse de principio a fin
sin interrupciones.

DIFERENTES NIVELES

Ofrecer opciones que permitan avanzar
a cada nifio desde su punto de partida
y segln su ritmo.

~

'~ %

| "~ NO ES UN RINCON SIN ADULTO.

pa)uL

@) rocas PROPUESTAS

Menos es mas. Pocas propuestas
a la vez para favorecer la concentracion,

el interés y la profundidad.

MODELOS VISUALES
CUANDO SEAN NECESARIOS

h s 7

©)

Apoyos visuales claros y sencillos
que guian, orientan y dan seguridad.

RUTINAS PARA SACAR,
UTILIZAR Y RECOGER

aa SACO

v/_

w UTILIZO

w REC0JO

m Rutinas claras y visibles que dan orden,
R_/ seguridad y responsabilidad.
Antes - durante - después.

UN RINCON AUTONOMO

weﬂnﬁi&puzdape«wwu,
pmbm%d,e/.\uxbm. (")

@amaxiadoabn
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|
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L !

Q BANDEJAS PREPARADAS

Propuestas listas para usar:
todo en su lugar para que puedan

empezar sin pedir ayuda.

@ RETOS QUE PUEDAN COMPRENDER

;Puedes hacer
una torre
mas alta que

esta?

S—

Retos cercanos a su experiencia,
con lenguaje claro y objetivos
que comprendan y deseen lograr.

POSIBILIDAD DE REPETIR
Y MODIFICAR

m Que puedan repetir cuantas veces quieran
y modificar, crear sus propias ideas
— y resolverlo a su manera.




MATEMATICAS -

006

DE LA MANIPULACION .
— AL PENSAMIENTO =

En el rincon de matematicas, provocamos un proceso

que ayuda a los nifos y ninas a construir pensamiento.

@ _ 1000
0.

OBSERVO
O E. 888

%
LA

Manipulamos para CONSTRUIR RELACIONES, \

@Q EXPLICO

LA MANIPULACION
“NO ES EL OBJETIVO FINAL.
v

¢QUE CONSEGUIMOS CON ESTE PROCES0?

© M @

Mas comprension Pensamiento flexible Confianza para
que memorizacion. y creativo. resolver problemas.

@amaxiadoabn

Autonomia y
motivacion.

El nifio explora con sus manos.
Toca, mueve, coge, suelta,
encaja, construye...

La experiencia sensorial

es el punto de partida.
Observa lo que ocurre,

busca diferencias, encuentra
patrones, relaciones, cambios...

Empieza a prestar atencion
a los detalles.

Prueba, ensaya, combina,

se equivoca, corrige y vuelve
a intentarlo.

Explora posibilidades

y busca estrategias.

Compara cantidades, tamanos,

formas, posiciones, resultados...

Usa el lenguaje para pensar.

Establece relaciones
y comunica lo que descubre.

Descubre ideas, regularidades,
propiedades y soluciones.
Aparecen los “jaha!”.
Construye significado

y comprension.

Explica con sus palabras, dibujos
o gestos lo que ha hecho

y lo que ha aprendido.
Consolida su pensamiento

y lo comparte.

Aprendizajes
duraderos.

¢Qué pasa si lo pongo

aqui? ;Cémo se siente?
¢Qué puedo hacer
con esto?

¢Qué ves? ;Que es igual?
¢Qué cambia? ;Qué se
repite? ;Cuantos hay?

¢Y si pruebo asi?
¢Qué pasa si cambio?
¢Hay otra manera?

¢Cual tiene mas?
¢Cual es mas largo?
¢En qué se parecen?

iYa sé! ;Por qué
pasa esto? ;Qué
he descubierto?

Lo hice asi...
Primero..., luego...
Porque...

=

ENCONTRAR ESTRATEGIAS y DESARROLLAR -
PENSAMIENTO MATEMATICO. @




watemiticas RETOS ABIERTOS

~

© O @ - PARAELRINCONS

Preguntas que hacemos para hacer crecer .
cualquier propuesta y fomentar el pensamiento matematico.

\
- Invita a buscar diferentes estrategias ik /
« ¢ Puedes hacerlo , , i =
o caminos o soluciones.

9 -
de otra manera?» ) Favorece la flexibilidad y la creatividad. &
( 3 N
O « &Cua ntas Abre el pensamiento combinatorio.
[2) pOSIbIlId ades Anima a probar, explorar y
encuentras?» pensar en todas las opciones.
k ©
( " x ) Promueve la anticipacion
O «(..Q‘Je pasaria y la comprension de cambios.
o Si aﬁadimos unO? » Desarrolla el pensamiento 0
N Y, causa-efecto.
6 .Y 1 Fomenta la justificacion,
«¢;Como sabes »
o h £ e la comparacion y el uso
. queé hay mas:» ) del lenguaje matematico.
[ ) : .
O « &Puedes hacerlo Invita a pensar en correspondencia,
Po) sin que sobre ajustes exactos y solucion
L ni nguno? » S de problemas.
| O «gPuedes encontrar Refu'erza la perseveranc.la,
1 ) 2 0 la busqueda de alternativas
otra solucion?»
y la confianza.
( ° ’, o ’ w v o =
O « ¢QU€ camblarlas Desarrolla el pensamiento critico,
o para que la evaluacion y la mejora
\_ funcionase?» ) de estrategias.

8 GADEY
> MENOS “HAZESTO” 2
~ Y MAS “PIENSA QUE  ~

\ PUEDES HACER”. @ |

e — —— — — —— - ——— —— s —

@amaxiadoabn




> DEL ADULTO 5 s

Nuestro papel es clave para que el rincon

EL PAPEL 8

sea un espacio de juego, exploracion y aprendizaje.

@ 0BSERVAR

Miramos desde la distancia
para comprender qué hacen,
como lo hacen y qué necesitan.

@) ESCUCHAR

Escuchamos lo que dicen,
cdmo piensan, como se
comunican y qué estrategias
estan usando.

€) PREGUNTAR

Hacemos preguntas abiertas
que invitan a pensar, justificar
y explorar nuevas ideas.

Planteamos pequenos retos
o cambios que despiertan

la curiosidad y el pensamiento
matematico.

a verbalizarlas y a mejorarlas,
sin darles la respuesta.

@ DAR TIEMPO

Ofrecemos tiempo suficiente
para explorar, repetir, cambiar
de idea y profundizar.

0 PROVOCAR PENSAMIENTO

Validamos sus ideas, les ayudamos

L ———

X
DAR INMEDIATAMENTE

LA SOLUCION.

No resolvemos por ellos.
Si lo hacemos, les quitamos
la oportunidad de pensar.

CORREGIR
CADA ERROR.

El error es parte del
aprendizaje. Observamos,

'? ¢Cémo lo !
has hecho?
' acompanamos y damos

- nuevas oportunidades.

X
INDICAR SIEMPRE

COMO HACERLO.

Dar instrucciones constantes
limita la iniciativa y la
creatividad.

© ACOMPANAR ESTRATEGIAS Cuéntame

como lo has

O ,
CONVERTIR EL RINCON

EN UNA FICHA DISFRAZADA. |

El rincén es para jugar,
explorar, manipular y pensar,
no para rellenar o completar
ejercicios.

e e e ——————— . ———— e ——— — —— —

Nuestro objetivo es acompanar para que
cada nino y nina construya su propio

pexwami,ent&mawndﬁc&@
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MATEMATICAS ~

006

1 2N

¢COMO

& KWWJ ;COMO

MANIPULA?

&) ;QUE
ESTRATEGIAS
UTILIZA?

OQ ¢COMO EXPLICA

L0 QUE HACE?

9 Ve ;QUE HACE

CUANDO SE
J EQUIVOCA?

0 ;HASTA DONDE
PUEDE LLEGAR? A

ot Swme Smmme tmme me Gmmn teme Ses S — e S——

CUENTA?

OBSERVAR
> PARA ACOMPANAR <

Observar mientras juegan nos ayuda a comprender

cémo piensan, qué estrategias usan y como acompanarlos

~

(0) @amaxiadoabn

para que sigan creciendo.

* ;Recita la serie numérica?
e ;Cuenta los objetos sin

saltarse ninguno?

* ;Necesita tocar cada

elemento para contarlos?

* ;Explora libremente el material?
e ;Prueba diferentes maneras?

* ;Organiza, clasifica, ordena

o construye?

* ;Lo resuelve siempre

de la misma forma?

* ;Busca alternativas?
¢ ;Usa materiales de apoyo

o estrategias propias?

e ;Puede contar como lo ha

pensado?

» ;Utiliza palabras matematicas

(mas, menos, igual, tantos
como...)?

* ;Justifica sus decisiones?

* ;Se frustra o abandona?
* ;Prueba de nuevo?

e ;Cambia de estrategia?
* ;Pide ayuda?

* ;Necesita ayuda frecuente?
* ;Puede hacerlo de forma

auténoma?

» ;Esta preparado para

un reto mayor?

e e e e m— e —— it — et — — — — — — — ——— " — —

OBSERVAR NO ES BUSCAR ERRORES. .-
7 ES DESCUBRIR COMO PIENSA CADA NINO e

panabab%cmmawmpammﬂ& v

T e ¢ — — — — — . {— e e

~—~——_— e

e —— — — — — —

Cada juego €s

una o portunida
para conocer,

entender Y ayudar
a avanzar.

Escuchar como *
cuenta nos da pistas
sobre su comprension p

de los niumeros.

g

-

Observar sus manos
también es observar

su pensamiento.

&

Conocer su punto
de partida nos ayuda

a proponer el siguiente i l Il
paso

\

\_ 5/
(- )
Detectar estrategias 1,
nos permite valorar ,Q\

sus ideas y ampliarlas.  ~
\& 5
@ N
Darle voz a su
pensamiento refuerza . ‘
la comprension y “
la confianza.
O g
- 2
El error es parte
del aprendizaje. '
Observar como
lo afronta es clave.
S J
i \

|

© g
Pequefias observaciones

hoy, grandes avances

Manana .




CHECKLIST
MATEMATICAS CESTA PREPARADO.

006 RINCON?

Usa esta lista para revisar tu rmcon
y asegurarte de que esta listo para aprender jugando.

MATER'AI_ES ACCESIBLES Al alcance de los nifos y ninas,

a su altura y ordenados.

Que se puedan hacer de diferentes
PROPUESTAS ABIERTAS maneras y tengan mas de una

soluciéon posible.

880
000

@ DIFERENTES NIVELES Para quedca:a nifio y nifa pueda - '

DE DIFICULTAD. gl LE
MATERIAL Que se pueda tocar, mover, ) | y
MAN'PUI_AT'VO construir, combinar y transformar.

MATERIALES REUTILIZABLES ~ Que permitan crear, inventar
Y COMB'N AB[_ES y usarse en distintas propuestas.

ACTIVIDADES RELACIONADAS Que conecten con la vida diaria
CON SlTUACIONES RE ALES y con experiencias significativas.

RETOS QUE PERM”AN Que. inviten a b:Jscar .esttra:egias,
PENSAR Y PROBAR. :q:e:‘c’:'jf volver a intentar

ESPACIO PARA RECOGER, SO Penceles: caias o cesas

para dejar todo en su lugar.

POSIB".IDAD DE TRABAJAR Con apoyos visuales cuando sean

DE FORM A AUTONOM A necesarios y rutinas claras.

CERO F lCHAS El juego manipulativo,

COMO PROTAGONISTA & sy o persamiersc
DEL RINCON. g i gm

/7
-

e e
N

~ UN RINCON BIEN PREPARADO 7~
== ES UN RINCON DONDE TODOS PUEDEN PENSAR, ==
” PROBAR Y DESCUBRIR. € e

o ——— — — — —
— e — —— — -
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