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EN EL PARQUE

1 Encuentra 2 Recoge 3 Busca 4  Cuenta 5 Haz una fila
3 hojas. 5 piedras. 2 palos. 10 flores. con 6 hojas.
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6 Encuentra 7 Encuentra alge 8 Encuentra algo 9  Encuentra 10 Busca algo
algo redondo. con forma de mds largo que dos objetos mds pequefio
tridngulo. tu mano. iguales. que una hoja.
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11 Haz un circule 12  Recoge 13 Haz una torre 15 Encuentra
con 8 piedras. 4 palitos. con 5 elementos algo amarillo.
N\ 7’ naturales.
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16 Busca un objeto 17 Encuentra 18 Cuenta 7 pasos 19 Encuentra algo 20 Busca un grupo
mas grande que 3 hojas de hasta un drbol. con lineas. de 6 flores o

tu pie. diferentes formas. pétalos.
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21 Ordena 5 piedras 22 Encuentra alge 23 Haz un camino 24  Encuentra 25 iBINGO!
de menor a mayor. que tenga 2 con 10 elementos algo que haga Haz un dibuje
partes iguales. naturales. sombra. usando 5 elementos

que encuentres.
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¢Cuantas casillas has conseguido?
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1 Encuentra
3 conchas
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2 Recoge
5 piedras
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3 Busca
2 palos
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4 Encuentra
10 granos de arena
en una pala
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5  Haz una fila
con 6 hojas
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6  Encuentra
alge redondo

O

7 Buscaalgo
con forma de
tridngulo

a

O

8§ Encuentraalgo

mas largo que
tu mano

9  Encuentra
dos objetos
iguales
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10 Busca un objeto
mds grande que
una concha

1 Encuentra el 12 Forma un circulo 13 Haz unatorre Encuentra
objeto mas con 8 piedras con 5 piedras 4 objetos del
pequeno que Y mismo color
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15 Busca 16 Hozunacoleccién | 17  Encuentra 18 Buscaalgo 19 Encuentra alge
3 objetos de 7 hojas algo pesado con lineas con forma de
diferentes y algo ligero cuadrado
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20 Busca un grupo
de 9 flores
o pétalos
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21 Encuentra alge
que tenga dos
partes iguales
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22 Ordena 5 piedras
de menor a mayor
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23 Haz un camino
con 10 elementos
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24 iBINGO!
Inventa un dibujo

usando 5 elementos
rmturales
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¢Cuédntas casillas has conseguido?
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2  Encuentra @ Cuenta @ @ Encuentra
3 objetos los cuadros . dos objetos
redondos. de la pared. iguales.
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@ Cuenta @ Haz una torre fiia,, Encuentra algo 0 Cuenta 10  Busca algo
7 cucharas. con 10 blogues con forma de los cojines mas pequefio

o piezas. tridngule. del sofa. que un ldpiz.
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@ Organiza @ Cuenta ;,: :..; 'm Cuenta las @
ventanas It

5 juguetes los escalones
de menor de la escalera. Ctlsall:iléh de tu casa.
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@ Encuentra algo @iﬁ Cuenta @ Encuentra @ Haz un grupe
que tenga las puertas 6 calcetines. de 8 lapices.
dos partes de tu casa.
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@ Ordena 4 libros @ Encuentra algo 23  Cuenta @ Haz un camino @ {BINGO!
por tamafio. con forma de los platos con 12 objetos Inventa un
cuadrado. de la mesa. (pequefios). dibujo usando
5 objetos de casa.
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DANDO UN PASEO

1 Cuenta 2  Encuentra 3  Recoge 4 Cuenta 5 Busca algo
5 drboles. 3 flores. 4 hojas. 2 pdjaros. redonde.
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6 Encuentra algo 7 Busca algo 8 Cuenta 9 Encuentra 10 Haz una coleccién
mas largo que mas corto que 7 pasos dos objetos de 6 piedritas.
tu mano. tu pie. gigantes. iguales.
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11 Cuenta los 12 Encuentra algoe p 14 Hozuna 15 Busca alge
coches rojos con forma de e fila con 5 amarillo.
que veas. trigngulo. ¥

hojas. N
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16  Cuenta 17 Encuentra 18 Ordena 19 Cuenta 20 Encuentra alge
4 farolas. 3 sefiales 5 palitos de 9 flores en total. que haga
diferentes. pequefic a sombra.
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21 Da 10 saltes 22  Cuenta los 23 Busca alge 24 Encuentra un 25  BINGO!
hacia adelante. gatos que con lineas objeto pesado Inventa un

rectas. y otro ligero. dibujo usande
5 elementos que
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¢Cudntas casillas has consequido?

g & 5 10 15 20 25 @ *

@ jPequefios pasos, grandes descubrimientos! @ M <, Tl A

adenecheavelan

Y P

shy



o

1 Cuenta 2  Encuentra
5 coches rojos. 3 sefiales
triangulares.
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6 Encuentra algo 7  Cuenta
mds largo que 7 pasos
tu mano. gigantes.
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11  Cuenta 12 Encuentra alge
3 aviones. con forma de
% g cuadrado.
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17 Encuentra

3 sefales
diferentes
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21 Da 12 saltes 22 Cuenta
hacia adelante. 5 barcos.
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3 Recoge
4 hojas
diferentes.
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8 Encuentra
dos objetos
iguales.
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18 Ordena 5 ohjetos
que veas de
pequefio a grande.
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23 Encuentra alge
con lineas
recttas.

¢Cudntas casillas has conseguido?
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Disfruta del camino y sigue explorando! W
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DE VIAJE

Busca algo
redondo.

4 Cuenta 5

2 camiones.
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Q Hozuna coleccién  {() Busca algo
de 6 piedras. mas pequefia
que un lapiz.
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14  Cuenta 15
10 farolas.

Busca alge
amarillo.
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19 Cuenta 20 Busca un grupo
los taneles de B flores
que paséis, o plantas.
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24 Encuentra un 25 iBINGO!
angtq pgsndq Inventa un
y otro ligera. dibujo usando

5 elementos que
encuentres.
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Cuenta
5 pifias.
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6 Encuentra algo
mas largo que
tu mano.

16 Cuenta
4 setas.

Se?

@_ﬁ_ Da 10 saltos
~ como una rana.
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EN EL BOSQUE

i 2 Encuentra

3 hojas
diferentes.

¢%#

7 Cuenta
7 pasos
gigantes.
@
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12 Encuentra algo

con forma de

tridngulo.

17  Encuentra
3 flores
diferentes.
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22 Encuentra algo
con lineas
rectas.
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8 Encuentra dos
objetos
iguales.
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CASILLA
LIBRE

18 Ordena 5 hojas
de pequefia
a grands,
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’23 Haz un camino
con 10 elementos
naturales.
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4 Cuenta
2 ardillas.
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9 Haz una coleccién

de 6 piedras.
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14 Haz una torre
con 5 piedras
o palitos,
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19 Cuenta
8 bellotas.
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24 Encuentra algo
pesado y otro
ligere.
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5 Buscaalgo
redondo.

10 Busca algo
mds pequefio
que una hoja.
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15 Busca algo
verde.
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20 Busca un grupo
de 9 hojas
o pétalos.
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25 jBINGO!
Inventa un dibujo
usando 5 elementos
del bosque.
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iGracias por descargar _

este material! <
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MATERIAL DE USO GRATUITO
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@ PUEDES:
* Imprimirlo para uso personal o educativo.

« Utilizarlo en casa o en el aula.

* Compartir el enlace de descarga

con otras personas,

® NO ESTA PERMITIDO:
* Vender este material o cualquiera de sus partes.

* Modificarlo y distribuirlo como propio.

» Compartir el archivo PDF por correo, redes sociales
o cualquier otro medio. Si deseas recomendarlo,
comparte siempre el enlace oficial de descarga.

* Eliminar la autoria o cualquier elemento
identificativo del material.

© Todos los derechos sobre el disefio y el contenido
pertenecen a DERECHO A VOLAR.

Si este recurso te ha resultado util, agradeceré
muchisimo que lo compartas o etiquetes mi cuenta
cuando lo utilices. Tu apoyo me ayuda a seguir
creando materiales gratuitos y de calidad.
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@derechoavolar
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