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1N’~5ET AS DE VOCAEQM RIO \'_,D,EE@BEE’:
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;QUE VAMOS A TRABAJAR? &> ,0UE INCLUYE?

- 'lm?fltmem
Ampliacién del vocabulario Tarjetas con ilustraciones y palabras recorta
A ' relacionadas con el otofio: hojas, frutos, y disfruto
Conocimiento del entorno y las estaciones. animales, ropa, elementos de la naturaleza v
: b mucho mds.
Atencién y observacién. J
% s .

Clasificacion y asociacion.

ceccce o

Lenguaje oral y expresion.

Motricidad fina (al recortar y manipular).

HOJA || BELLOTA

L

;COMO SE UTILIZA? “)" IDEAS DE USO

Imprime las tarjetas y recértalas. Nombrar y repetir el vocabulario.

Ensefia las imagenes y nombra cada elemento. )
g J Formar frases: “La ardilla tiene una bellota”.

Crear un mural del otofio.

@
@ (Clasificar por categorias (animales, frutos, ropa...).
&
v

Puedes usarlas para jugar, clasificar, formar

frases, hacer memory, decorar, etc. .
) Jugar al memory.

Gudrdalas en una bolsita o caja para

€ Usarlas como apoyo en la asamblea.
utilizarlas muchas veces. o

i
Iy -

Inventar pequefias historias.

&

ADAPTALO A SU EDAD Q) UN CONSEJO

& 3 - 4 afios * 5 - 6 aiios * 1 - 8 aiios Acampanasiniprisa, observa
. , lo que le llama la atencién y

o Utiliza pocas tarjetas. o Utiliza todas las tarjetas. @ Clasifica P'?fT‘_ categorias deja que explore a su ritmo.
e Nombra juntos ¢ Pidele que nombre, Fms es?“‘ g Lo importante no es que

cada elemento. clasifique y describa e cg:.ullet:;sss r:ajeﬁus acierte siempre, sino que se
e Puede sefialarlas, 'Ffuszie'“;“t“- histgr[us. i interese, pregunte, relacione

repetir el nombre @ Puedes hacer preguntas . disfrute aprendiendo.

b ot i s sencilas: ;Qué esg e Investiga: ;Qué otros y P

o . ;Para qué sirve? animales viven en otofio?
® lrabaja la observacion D6 : Puedes trabaj « P ari

: nde lo encontramos? @ Fuedes trabajar cm[,wé-bdﬂdl
y el lenguaje oral ¥ N también la escritura 'LGL A

de las palabras. también se apundf’ v

g 2
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;QUE VAMOS A TRABAJAR?

Conocimiento del entorno
y las estaciones del afio

Ampliacion del vocabulario
Atencion y discriminacion visual
Clasificacion y razonamiento légico
Lenguaje oral y expresién

Motricidad fina (al recortar y manipular)

@
g
(0
W
®
W

- IDEAS Y PREGUNTAS PARA ACOMPANAR

C
h"

@ ;Por qué crees que este elemento es de otofio?
® ;En qué estacion lo solemos ver o utilizar?

® ;Qué ocurre con los arboles en otofio?

@ ;Qué ropa usamos cuando hace este tiempo?
® ;Conoces algin otro elemento tipico del otofio?
@ ;Qué te gusta mas del otofio?

[l ADAPTALO A SU EDAD
& 3-4 afios w 5 - 6 afios

@ Utiliza menos tarjetas
(6-8) y con elementos

# Pidele que explique
muy evidentes.

sus elecciones.

@ Puede simplemente ® Puedes afiadir preguntas
sefialar o colocar. para pensar un poco mas.
@ Nombra juntos o Después, puede agrupar

cada imagen.

@® Puedes dar dos opciones
grandes: otofio / no otorio.

las que no son de otofio
sequn su estacion:
invierno, primavera

ACTIVIDAD

QUE PERTENECE

OTONO7

OBSERVA - PIENSA - CLASIFICA - EXPLICA

. 7- 8 ahos

o Utiliza todas las tarjetas. ® Ademas de clasificar,
puede escribir el nombre
de algunas tarjetas.

® Agrupa las que no son @ Puedes aprovechar para contar
de otofio por estaciones.

@ Hoz preguntas de
razonamiento: ;Por qué
la sandia no es de otofio?
;Y el paraguas? e e

0 verano. ® Puede crear sus propias

tarjetas para afiadir al juego.

Explorar el otofio es descubrir un mundo lleno de vida ¥

b

a
Y
n =
v
Pequenes
accl 0“'35
grandes.

ng)MO SEJUEGA?

Imprime las tarjetas de la pagina siguiente
y recortalas.

@ Coloca las tarjetas delante del nifio o la nifia.

Invitale a observar cada imagen y pensar
si pertenece o0 no al otofio.

o Puedes crear dos espacios: No se trato
o de acertar,
solo
\ ’ f sino de pensan
— razonar Y
exp'lico.'i'

Animale a explicar por qué ha elegido cada tarjeta.
El didlogo es una parte muy importante del aprendizaje.

' CONSEJOS PARA EL ADULTO

@ Acompafia sin prisa.
@ Escucha sus ideas y respeta
sus respuestas.

Valora el proceso, no solo el resultado.

vivencias, emociones o recuerdos
de esta estacion.

Convierte la actividad en un momento
de conexion y disfrute

— i,

" Las preguntas ubren puertas
U e grandes conversaciones

[
I

Creado por Andrea Capella
@Ilabulmi
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Conocimiento del entorno natural
Ampliacion del vocabulario

Atencidn y observacion

Clasificacion y asociacion

Lenguaje oral y expresidn &

Respeto y cuidado por los animales

Motricidad fina (al recortar y manipular)

\ll

-Q\- IDEAS Y PREGUNTAS PARA ACOMPANAR

#

@ ;Qué animales crees que aparecen en otofio?

® ;Qué cambios hacen en esta estacion?

® ;Cudles se preparan para el invierno?

@ ;(Qué animales ves en el parque o en el bosque?
® ;Por qué crees que pierden el pelo algunas hojas?
® ;Cémo podemos cuidar a los animales de nuestro entorno?

E[[l ADAPTALO A SU EDAD
S 3-4 afios * 5- 6 afios

@ Utiliza pocas tarjetas o Utiliza todas las tarjetas.
(6-8 animales). ® Describe: ;Como es?

® Nombralos jl.ll“!tDS. (,Qué come? ¢Dunde vive?

@ Seifiala, repite 0 empareja @ (lasificalos _(por tipo: ave,
iquales. mamifero, msectf}...).

@ (éntrate en los animales ® Hablad sobre qué hacen

A Concidos V on i Accaes en otofio (hibernan, migran,
y aoniEtag recogen comida...).
muy claras.

o Puedes afiadir actividades
como memory o bingo.

CONOCEMOS A LOS ANIMALES 2 ‘Q«o
DE ESTA ESTACION Y .-

0% 4COMO SE JUEGA?

OO0

¥ Explorar el otofio es descubrir la magia de la vida ‘Cmadu por Andrea Capella

Imprime las tarjetas de la pagina siquiente
y recortalas.

Observa cada animal y ndmbralo en voz alta.

Hablad sobre sus caracteristicas:
¢ Qué come? ;Donde vive? ;Qué hace en otofio?

Puedes clasificar los animales, hacer parejas,
crear un mural o inventar pequefias historias.

Usa las tarjetas en diferentes juegos:
memory, bingo, clasificacion, etc.

QD UN CONSEJO PARA EL ADULTO

Deja que observe, pregunte y se exprese.
No es necesario que memorice informacion *
exacta, lo importante es que sienta curiosidad,
conecte con la naturaleza y disfrute aprendiendo.
“La curiosidad es el primer paso a
hacia el respeto” ‘

‘ 7 - 8 afios

Ademas de lo anterior,
puede investigar y escribir
datos sencillos.

Clasifica segin su adaptacion
al otofio (hiberna, migra,
recoge alimentos...).

Busca informacion adicional
en libros o internet.

Crea sus propias tarjetas
con dibujos y descripciones.

Ry

@labulmi



Observar
Conocer

Respetar

ANIMALES DEL OTONOF % 4
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ACTIVIDAD

CONOCEMOS LOS SABORES
DE ESTA ESTACION

@ :QUE vAMOS A TRABAIAR? €03 ;COMO SE JUEGA?

Conocimiento de los alimentos o Imprime las tarjetas de la pagina siquiente
de temporada y recortalas.

Ampliacion del vocabulario

Observa cada alimento y némbralo en voz alta.

|

@ O O

i

Clasificacion y asociacién Hablad sobre cuando se suele recoger

5, & 0 consumir cada uno.
Atencion y observacion

Puedes clasificarlos en un panel, cesta

Lenguaje oral y expresion 0 dos espacios: “Si es de otafio” / "No es de otofio”.
No se trata

solo de nombrar,

Utiliza las tarjetas para otros juegos:  sino de conversar,

memory, bingo, mend saludable, etc. descubrir y
aprender

v

Habitos de alimentacion saludable

Motricidad fina (al recortar y manipular)

X1 1 L]

~ IDEAS Y PREGUNTAS PARA ACOMPANAR @) UN CONSEJO PARA EL ADULTO
¢Cual de estos alimentos has probado? % ‘ Aprovecha esta actividad para hablar sobre

'\:If
I\

¢Cudl es tu favorito? ;Por qué? el origen de los alimentos, el respeto por la naturaleza
;De dénde crees que salen? la importancia de una alimentacion variada
° ' y de temporada. Escucha sus ideas, comparte

¢Qué podemos cocinar con ellos? = S tus experiencias y, si es posible, cocinad juntos
;Qué alimentos comemos mas en otofio AN e :
que en otras estaciones? ) sl s R
Comer con conciencia &
también es cuidar el planeta v 2

® 060200

¢Por qué es importante comer alimentos de temporada?

Il  ADAPTALO A SU EDAD
N 3 -4 aios * 5 - 6 afios . 7 - 8 afios

@ Utiliza pocas tarjetas ® Utiliza todas las tarjetas. @ (lasifica por categorias:

(6-8 alimentos). o Clasifica los alimentos frytieaya e titos
: ; de otofio y los de otras 3 T
® Nombralos juntos. estacioneg. ® Investiga: ;qué beneficios
@ Sefiala o coloca solo @ Habla sobre su origen tienen para I.'a safuﬂd?
los que pertenecen y como se cultivan. @ (Crea un mend otofial
al otofio. ® Puedes afadir preguntas: saludable.
Relaciona con colores ;se come crudo o cocinado? @ Escribe el nombre de algunos
y formas. ;s una fruta o una verdura? alimentos o inventa una receta

con ellos.

g —

-‘ v Pequefias elecciones, grandes cambios v

Creado por Andrea Capella
@labulmi




FRUTOS Y ALIMENTOS * i
>DELOTONO = <4 '%

de nOS'U{IOS
Recorta las 'Larjefas y descubre los frutos Y alimentos tipicos de esta esl‘.ucron

flel P\ﬂ

| ESPINACAS |

PUERROS

La naturaleza
también nos alimenta

v

' Pequeﬁas elecciones, grandes cambios '




A render
tamblen es

JQUE ES ESTE MATERIAL?

Este material incluye tm;lietus con diferentes
prendas de ropa tipicas del otofio. Esta disefiado
para que los nifios y nifias reconozcan, nombren

y clasifiquen la ropa que usamos en esta estacidn,
favoreciendo el vocabulario, la observacién

y la autonomia.

OBJETIVOS

Conocer y nombrar prendas de ropa de otofio.

4

Asociar la ropa con la estacién del afio.
Ampliar el vocabulario.
Desarrollar la observacion y la clasificacion.

Fomentar la autonomia en la eleccién
de la ropa adecuada.

COMO UTILIZARLO?
Imprime las tarjetas en un papel resistente

y recértalas por la linea de puntos. CONSEJOS

Puedes pEastiﬂcurlus para que duren mds
tiempo.

L1 L) ]

—— Recurta,juegﬂ,
e ——— aprende ¥

L

-

Utiliza un lenguaje sencillo y positivo.

Muestra las tarjetas y nombra cada prenda Adapta las actividades a la edad y ritmo del nifio/a.

de ropa.
Propén diferentes actividades (ver ideas ’

Puedes acompafiar el material con experiencias
reales (vestirse, pasear, observar la ropa de las
personas del entorno...).

© 00

en la siguiente seccién),

Guarda las tarjetas en una bolsita 0 caja ©
para tenerlas siempre a mano.

4 W%

IDEAS DE ACTIVIDADES

Nombrar las prendas: muestra una tarjeta

y pide que digan su nombre.

Clasificar: mezcla con ropa de otras estaciones " L ﬂat
y separa solo la ropa de otofio.

uraleza nos ensena
cada estacién tiene

L}

‘ Asociar: relaciona la ropa con situaciones tu su belleza
(paseo por el bosque, dia de lluvia, etc.).
# Conversar: ;/Qué te pones cuando hace frio?
¢ Qué ropa usamos ahora?
‘ Juego de memoria: coloca las tarjetas boca abajo
y busca las parejas.

v



ROPA DE OTOﬁO W o

y del planeta
Recorta las tarjetas y descubre la ropa que usamos en otofio. ,_ también i
v

CHAQUETA BUFANDA

______________________________________________________________________________________

!i‘ GUANTES ~~  PANTALONLARGO | LEOTARDOS
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W Cada estacion tiene su encanto @

%35 % -



03:::’:; : _ Pequeﬁass

I' iones,

= Y eLASIFICACIGN % S5

{Aprendo: odeniaes
' Animales - Alimentos - Ropa - Naturaleza <

¢QUE ES ESTE MATERIAL?

Este material incluye tarjetas con imdgenes
reales y reconocibles de elementos del otofio
para que los nifios y nifias las clasifiquen en
cuatro categorias: animales, alimentos, ropa
y naturaleza. Esta disefiado para favorecer
la observacién, el pensamiento logico y la
ampliacién del vocabulario.

OBJETIVOS

' Reconocer y nombrar elementos del otofio.
Clasificar por categorias.

‘ Desarrollar la observacién y la atencion.

‘ Ampliar el vocabulario.

' Fomentar el pensamiento logico.

’ Potenciar la autonomia en la realizacién
de la actividad.

:COMO UTILIZARLO?

o Imprime y recorta las tarjetas.
9 Muestra las tarjetas y nombra cada imagen

con el nifio/a.

9 Pidele que las clasifique en las cuatro
categorias: animales, alimentos, ropa y
naturaleza.

0 Puedes usar las tarjetas sueltas o
acompafiarlas de los carteles de clasificacién
(que puedes imprimir en otra hoja).

CONSEJOS

o Utiliza un lenguaje sencillo y positivo.
o Adapta la actividad a la edad y ritmo del nifio/a.

o Puedes plastificar las tarjetas para que duren mas tiempo. v

Acompaiia la actividad con experiencias reales: paseos,

observacién del entorne, conversacion. ..

Ml PRIMERA

EJEMPLO DE CLASIFICACION
ALIMENTOS

&.

NATURALEZA

> &

||1| ||1| T]T[‘ y

IDEAS DE ACTIVIDADES -‘@’-

' Clasificacién libre: deja que explore y clasifique

a su manera.

ANIMALES

' Juego de memoria: coloca las tarjetas boca abajo

y busca las parejas.

’ Vocabulario: nombra cada elemento y describe
sus caracteristicas.

’ Preguntas: ;Dénde lo encontramos? ;Para qué sirve?
¢Qué pasa si no lo tenemos?

' Ampliacion: podéis hablar sobre el otofio, los cambios

en la naturaleza y cémo nos adaptamos a esta estacion.

‘La naturaleza
Nnos ensefna qué
todo tiene su lugar



W, Mi primera clasificacion % o

Clasifico

o ‘ Recorta las ’Lm:Je’tas y clasificalas en sy I'ugar ‘\ '.,P\pfend"l'
v

CHUBASQUERO

(" NATURALEZA

4

f ANIMALES /[ ALMENTOS \/

@

J VA 7\

\. J
‘ * ' Pequeﬁas acciones, gmndes aprendizajes ' * ‘
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Pequefios
descubrimientos
grandes
- aprendizajes

. Obser

>\ encuenrro\:

Mira con atencion
encuentra, compara y descubre

g s

r -~




¢QUE ES ESTE MATERIAL?

Este material incluye diferentes actividades
visuales ambientadas en el otofio para
trabajar la atencion, la observacion, la
memoria visual y el razonamiento légico.

A través de escenas, imagenes y retos
visuales, los nifios y nifias desarrollan la
capacidad de fijarse en los detalles,

comparar, clasificar y describir lo que ven,
mientras amplian su vocabulario y dlsfrutan
del entorno otofial. K

OBJETIVOS

Mejorar la atencion y la concentracion.
Estimular la observacién y la percepcion visual.
Desarrollar el pensamiento légico.

Ampliar el vocabulario.

Fomentar la descripcion y la expresion oral.

RRRR®R

Disfrutar del aprendizaje a través del juego. W

¢COMO UTILIZARLO?

o Imprime las fichas en formato A4.

Explicale la actividad al nifio o la nifia.
Déjale un tiempo para que observe y responda.

o Puedes hacerlo juntos, en pequefio grupo

o de forma individual.

o Anima a que se fije en los detalles, pregunte
y explique lo que ve.

CONSEJOS
@ Adopta la dificultad segin la edad

@ Puedes plostificar los fichas para que duren mds.
o Utiliza un lenguaje positivo y motivador.

Haz preguntas abiertas: ; Qué ves? ;Donde estd...?
; Qué crees que pasa? ;Por qué?

o Conecta la actividad con experiencias reales en la naturaleza.

# 4BSERVO Y ENCUENTRo ™

Juegos de atencién, observacién y pensamiente v ’
ACTIVIDADES INCLUIDAS

Q ©

") PAREJAS IDENTICAS

“Observar también

Los pequenns
detalles tamblen

BUSCA Y ENCUENTRA

Observa una gran escena otofial
e identifica todos los elementos
que se proponen.

ENCUENTRA
LAS DIFERENCIAS

Compara dos i imégenes casi |
iquales y descubre qué elementus pry
han cambiado. n

1) ;QUE ELEMENTO FALTA? g
" Observa una serie de elementos * ' ? é § ?

y descubre cudl ha desaparecido.

UNE CADA OBJETO
CON SU SOMBRA

Relaciona coda elemento otofial
con su silueta.

¥ W

0999
* &

VEO, PIENSO Y CUENTO

Observa una lamina grande,
describe lo que ves, responde &
a preguntas y crea tu propia historia. (g8~

ENCUENTRA EL INTRUSO

Observa cada grupo de elementos
y sefiala cudl no pertenece.
iPiensa por qué!

Busca y sefiala las dos imagenes
exactamente iguales.

es una forma



/ BUSCA Y ENCUENTRA ¥ -

Observa bien la escena y encuentra todos los elementos grondes

descubrimientos

P&jaro Ardilla Calabaza Paraguas

Coneﬂ'o Maripusa Caracol Muriquita P&juro curpinlero Biho




ENCUENTRA LAS DIFERENCIAS i

ertcon trarlas
?
Y
tra las 8 diferencias toda
dos imdgenes y encuen
Observa las




L E.QUE ELEMENTO FALTA? .:-..

¢Que elemento falta
en la sequnda fila?

Observa
bien..
uno ha

desaparecido

e ¢Qué elemento falta
en la segunda fila?

Funte en
todos los
detalles

¢Qué elemento falta
en la sequnda fila?

A veces
los pequefios
detalles son

los mas
importantes

¢Qué elemento falta
en la segunda fila?

Observa,

compara
descubre

iy

. piensa y
Observa cada fila y descubre qué elemento ha desaparecido descubre
. v

LR X
A k4 X1

PO ¥~

_______

~

jEres un gran observador!




,QUE ELEMENTO FALTA ,” ==

Completa las siguientes series. razona

Observa el patrén y descubre qué elemento falta. ‘\ y continda

¢Qué elemento
falta en esta
serie?

¢ Qué elemento
continta en
la serie?



UNE CADA 0
CON SU sogfg",ﬂ 0 ¥...

Observa los objetos de la izquierda y u i
ne .c;ada _—

7
k cue n’fﬂn
co I
n su Sﬂmbra de |{I dEI"ﬂCI’]ﬂ |




% ENCUENTRA ¥,.. %,
L ¥ ELINTRUSO ¥ 2, oy

Observa cada fila y sefiala qué elemento no pertenece al grupo.
Después, piensa y explica por qué.

E,Qué elemento
no pertenece?
Todos son animales

del bosque

excepto uno.

¢Qué elemento
no pertenece?

Todas son frutas
excepto uno.

¢Qué elemento
no pertenece?

Todos son medios
de f.f‘ﬂnsporte
excepto uno.

~ 0 ¢Qué elemento
1 o pertenece?
Todos son objetos
para vestir
excepto uno.

¢Qué elemento
no Pertenece?

Todos sirven para
escribir o dibujar
excepto uno.

¢Qué elemento
no pertenece?

Todos son cosas

que podemos

encontrar en la playa
{ excepto uno.




_ PAREJAS ¥.-°€
g ‘DENT'CAS . ela“dﬁerema‘ .-

Observa bien todos los dibujos.

Encuentru H rodea |as PGI"EJD.S ({:.;IE son exactamente IBUGIES




" UIA PARA FAMILIas **

tambitr ¢

v W g' c{w.‘,to' una fo:'i:]aege

aprender
Una imagen, mil conversaciones @

Esta pagina es una herramienta para observar, conversar, imaginar y aprender juntos.
No se trata de hacer un interrogatorio, sino de disfrutar del dialogo, respetando
sus tiempos, sus ideas y su forma de ver el mundo.

@ Puedes hacer todas las preguntas o elegir solo algunas. Lo importante es compartir el momento!

OBSERVA NOMBRA

o ;Qué animales ves?
o ;Qué objetos hay?
» ¢Qué estan haciendo los personajes?
o ;Dénde estan?
» Qué elementos propios del otofio
encontramos?

@ PIENSA IMAGINA

. dPar qué crees que estan haciendo eso? « Inventa una historia sobre esta imagen.
» ¢Qué estard pensando cada personaje? ¢Qué nombres les pondrias

g ?
» ¢Cémo crees que se sienten? a los personajes?

A dé ?
O » ¢Qué crees que ha pasado antes? ¢A dénde crees que van

= (0 i
+ ;Qué crees que pasard después? d’a?é auentgms‘podnt?n k!
» ;Cémo terminaria la historia?

» ¢Qué ves en la imagen?
+ ;Qué detalles llaman tu atencion?

+ ¢Qué colores encuentras?
» ¢Hay algo que no habias visto
a la primera?

L

BUSCA e ;Donde esta...?

\J:?‘:,gé - la ardilla

+ ¢Cuantos animales encuentras? ) :: ;2‘;?_0 -

+ ¢Cudntas hojas ves? el esﬂantapnjuros
3 » ;Cudntos nifios hay? el puente

» ¢Cuantos charcos hay? la casa

L s
¢Cuéntos patos hay en el agua una hoja roja

un charco

- las calabazas
- el perro

DESCUBRE

» ¢Cémo sabes que es otofio?

o ;Qué elementos te lo indican?
o +Qué crees que pasard cuando
llegue el invierno?

¢Qué ropa llevan? ;Por qué? experiencia tuya?

¢Qué sensaciones te transmite » ;Qué te gustaria hacer td en un dia asi?
esta imagen? » ¢;Con quién te qustaria estar?

COMPARTE

o ¢le qusta el otofio? ;Por qué?
¢Qué es lo que mds te gusta de la imagen?
¢Hay algo que te recuerde a alguna

Observar,
hablar,
lmaglnu'r
_ crecer juntos






Pequenos
~ descubrimientos
grandes '
~ aprendizajes

o vy —

Cuenta, observa, ordeng
piensa y descubre ’




v Clasifica por color grande
Obserwan, + Tsmbran « Clasifican « Aprenden VY

¢Qué es este material? ¢Qué trabajamos?

i i, A
Es una actividad manipulativa en la que los nifios o
y nifias deben clasificar diferentes elementos

Reconocimiento y discriminacion de colores.
Vocabulario relacionado con el otofio.

del otofio segun su color. ¥ Clasificacion y categorizacion.
Incluye una lamina con cestas de colores Aarcie friieis
(rojo, naranja, amarillo, verde y marrén) W atercdugicdogiiragon
y tarjetas recortables con imdgenes de elementos ¥ Pensamiento [dgico.
tipicos de esta estacion. Coordinacion dculo-manual.
Es un recurso sencillo y muy visual, ideal para Motricidad fina (recortar y manipular).
trabajar la discriminacion visual, el vocabulario W  Lenguaje oral y expresion
y la clasificacion. : :
Autonomia y confianza.
¢Como prepararlo? ¢Como se juega?

1

1 Imprime las paginas.

Recorta las tarjetas por la linea de puntos.

2
Puedes plastificarlas para que duren mds.
P para q
4

0 en el suelo.

Variantes y ampliaciones

# Clasificar solo un tipo de elemento (solo hojas, solo ropa.).
& ¢De qué color es..? (mostrar y adivinar).

¥ Usar las tarjetas para formar frases.

¥ Jugar a buscar en casa objetos del mismo color.

¥ Crear un mural del otofio con los elementos clasificados.

¥¢ Inventar pequefias historias con las tarjetas.
#r Aumentar la dificultad incluyendo mds colores.
Consejos

Acompaiia sin prisas.
Refuerza sus logros y esfuerzo.
Utiliza un lenguaje positivo y motivador.

v
v
v
v
L 4
v
v

Adapta la actividad a su edad e intereses.

(< T J< I <)

Lo importante es el proceso, no la perfeccion.

2
3
Coloca la lamina de las cestas en una mesa 4

Muestra las tarjetas al nifio o nifia.

Nombrad juntos cada elemento y su color. ~

Pidele que coloque cada tarjeta en la cesta
del color que corresponda.

Podéis hacerlo por turnos, cronometrar el tiempo
o convertirlo en un pequefio reto.

Una vez terminado, repasad juntos los nombres
de todos los elementos.

Nombrar los colores en voz alta. Beneﬁcios en su dﬂSﬂl‘l‘O“O

Desarrolla la percepcion visual

Favorece el aprendizaje significativo.

Estimula la curiosidad y la observacion del entorno.
Ayuda a organizar la informacién.

Potencia la creatividad y el juego libre.

Conecta con la naturaleza y las estaciones del afio.
Fomenta la calma y la concentracion.






Recorta,

clasifica

H aprﬂnde
v

£

Tarjetas recortables
Elementos del otofo por colores
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‘ 35 Gwa para las familigg ¥ - o
s De pequeno a grande ok

ﬂPrendﬂ“.!es

Observa, compara, ordena y aprende § ‘ /‘

¢QUE ES ESTE MATERIAL? ¢QUE TRABAJAMOS?

o . : Percepcién visual y discriminacion de tamafios.

Es una actividad manipulativa en la que los o :

.. i) ) Pensamiento ldgico y razonamiento.
nifios y nifias deben ordenar diferentes (b secuehiacitn
elementos del otofio segiin su tamafio, Kol U rohattion @
del mas pequefio al mds grande Vocabulario (grande, pequefio, mediano, mds grande
(0 del mds grande al més pequefio). que, mds pequefio que...).
Coordinacion éculo-manual.
Motricidad fina (al manipular las tarjetas).
Autonomia y confianza en si mismos.
Resolucion de problemas.

Lenguaje oral y expresion.

IDEAS DE USO

CCCCC*

Incluye distintas series (calabazas, ardillas,
setas, hojas, bellotas...) para que puedan
observar, comparar y establecer relaciones f,
visuales de tamafio. &

€<€<€

)

¢ Ordenar del mds pequefio al mds grande.
o

;COMO SE UTILIZA?

Imprime las pdginas y recorta las tarjetas.

Ordenar del mds grande al mds pequefio.

Colocar solo algunos elementos y pedir cudl falta.

Dreseritaallhifa/ : | Comparar dos elementos: ;Cudl es mds grande?
resenta al nifio/a una serie de elementos ;Cudl es mds pequeiio?

desordenados.

Puedes plastificarlas para mayor durabilidad.

Mezclar elementos de diferentes categorias.

Pidele que los ordene del mds pequefio al mds
grande (o al revés).

Usar las tarjetas para inventar historias.

Realizarlo en mesa, en el suelo o sobre una bandeja.
Convertirlo en un juego cronometrado.

Trabajar en pequefio grupo o en familia.

Podéis hacerlo por turnos e ir nombrando
cada elemento y su tamafio.

© 0000k

"¢
Vi

00000

& AipTALO A SU EDAD Q) UN CONSEJO

o o’ a . Lo importante no es que lo
* 3 - 4 aios $ 5 - 6 afios ‘ 1 - 8 afios haga perfecto, sino que
e Usa menos o Usa las series e Realiza retos mixtos. observe, piense, compare
elementos (3 0 4). completas (5 elementos). o Usa todas las categorias. d disfrute del proceso.
@ Truhuju con una e Combina diferentes @ Propﬁn secuencias ada niﬁﬁfﬂ tiene su ritmo

sola categoria. categorias. desordenadas. y su manera de aprender.

o Pregunta: ;jQué elemento o prop ity por el elemento Acompaiia con paciencia,

e Nombrad juntos es mds grande? ; Cudl

cada elemento. es mds pequefio? que falta. _ valida su esfuerzo y celebra
o Puedes dar pistas o il avlinadiin ® ]nvgnta sus propias sus logros.

visuales. inversa (de mayor e, : = o detalles
e Refuerza verbalmente a menor). e Puede Ex_piicul‘ el Loy Wm

sus logros. o Animale a explicar razonamiento y también ha

como lo ha pensado. compararlo con otros. W W" V
') WMJM%MMMWM&MM v
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’ Ordena los elementos

g4

de

CALABAZAS
Ordena de
mds pequefio

de
de

@
=

no
fio

o
=

a mas gran
Ordena de
mds peque

a mds gran
Ordena de
mds peque

a mds gran
Ordena de
mds peque

a mds gran
BELLOTAS
Ordena de
mds pequeno
a mas gran

de

‘* ‘ ‘ ¥ Las cosas también crecen en el otofic ¢ ’ ’
¥
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