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S EL CODIGO SECRETO ¢

ﬁ ESCRIBE LA LETRA INICIAL DE CADA DIBUJO.
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COLOREA LOS OBJETOS QUE SE HAN PERDIDO Y YA NO ESTAN EN LA MOCHILA.

)

[{k EN LA CLASE HA APARECIDO UNA MOCHILA LLENA DE DIFERENTES OBJETOS.
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DIBUJA Y ESCRIBE LO QUE HA APARECIDO

UNA VEZ MONTADO EL PUZLE QUE HEMOS ENCONTRADO EN CLASE.
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DETECTIVES DE ERRORES

ENCUENTRA LOS ERRORES Y CONSIGUE UNA ESTRELLA POR CADA UNO.
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COLOREA LOS ERRORES QUE ENCUENTRES EN EL DIBUJO PARA CONSEGUIR
i\j LAS CINCO ESTRELLAS QUE HARAN QUE MANANA ENCUENTRES LA SIGUIENTE PISTA DEL TESORO.
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QUE ABRE EL CANDADO DEL COFRE QUE HABEIS ENCONTRADO EN LA ASAMBLEA.

RESUELVE ESTAS SUMAS PARA DESCUBRIR LA CLAVE

LAS SUMAS SON:

5+3=
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4+2=
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ﬁ? DESCUBRE EL CODIGO SECRETO Y ESCRIBELO AQUI PARA ABRIR EL COFRE.
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4 INICIO DEL CURSO /-

jUNA SEMANA LLENA DE MISTERIOS, RETOS Y DIVERSION!

J_PRUEBA1 {
EL CODIGO SECRETO

®

® Encontramos en la clase una caja en la que dentro
hay una mochila, una estrella, un sacapuntas y
una abejo.

© Resolvemos la prueba y, al dia siguiente,
encontraremos la prueba 2 encima de la mesa.
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© Al dia siguiente encontraremos una mochila.
En la mochila habré diferentes objetos que
volcaremos en la asamblea.

© Diremos el nombre de los objetos y tendremos
un folio con la prueba 2. Puede ser uno para
cada nifio o resolverlo de manera grupal.

© Los nios y nifias han de colorear los objetos que
vienen en la prueba 2 y que no estdn dentro de
la mochila, es decir, los objetos que han
desaparecido de la mochila.

© Para conseguir osf la prueba nimero 3, que
llegard al dia siguiente.
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Encontraremos en la asamblea un puzle. T
Este puzle seré una estrella y dentro de la estrella
estard la frase:

Los nifios encontrarén también la prueba nimero 3
en folio y tendrén que dibujar y copiar el dibujo

de la estrella y la frase que pone:

“Estéis muy cerca de descubrir el tesoro”.

DE DESCUBRIR
EL TESORO

Mafiana habré otra prueba més...

© Al dia siguiente apareceré la prueba nimero 4.

© Habré una imagen en grande en la que hay cosas
colocadas fuera de su lugar.

© Cada nifio ha de buscar en la imagen (o a nivel grupal)
qué cosas en el dibujo son erréneas.

© Cuando consiga las cinco estrellas, habrén
conseguido esta prueba y tendrén que pasar a la
siguiente que se les enviar al dia siguiente.

i# RESUTLY SUMAS PARA DFSCUSAIR LA CLAVE
© En la asamblea aparecerd un cofre con un candado. { P e ey e
o hsnta.

© Para abrir el candado habrén de resolver las sumas
que aparecen en el folio de la prueba nimero 5. { ] PaE
© Una vez que hayan resuelto estas sumas podrén BRSO | KICHR | IO 3

abrir el c

o My
@ Dentro encontraremos unas medallas sin colorear li——==4l J

que ponen: “YA SOMOS LOS MAYORES DE INFANTIL", {[ et o sV

/

YA SOMOS \§
LOS MAYORES
DE INFANTIL

ademés de monedas de oro, brillantes, pegatinas...

o lo que cada uno considere para su cofre del tesoro.

LOS NINOS Y NINAS SE LLEVARAN A CASA EL ULTIMO DiA DE LA SEMANA
EL COFRE, SU MEDALLA DE “YA SOMOS LOS MAYORES DE INFANTIL" >
Y HABRAN PASADO UNA SEMANA YR S A IR =







