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LECTURA: MARIO, LUIGI Y UNA MISION ESPECIAL 7

UNA AVENTURA EN EL REINO CHAMPINON

|Ma/wo| IL‘WE"’I NMWW ClA.&GPe@OFL— Ene/ﬂaandm
del castille han desapanecide warias estrellas.
Mm%wmmmwwm. También
Uamanon o Yoshi nara que los ayudana.
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hasta el castillo.
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. COMPRENSION LECTORA: VERDADERO O FALSO
ESCRIBE V SI ES VERDADERO Y F SI ES FALSO.

. Manic decidié hacen Lo misién 8 sols.

. Yoohi ayuds a Manio 4 o Luigi.

. Encontraron una estrella debajo de una gram hoja.
. Manie encontné la wltima estrella detrds de una noca.
. Los amigos volviensn ol castible muy contentos.




p 2. ELIGE LA RESPUESTA CORRECTA

1. ;Quién estaba. preocunada?
O A Yoshi

(O B. Peach

O C Lugi

2. ;Qué habia desaparecido?
O A Las monedas

O B. Los flores

O C Las estrellas

3. (;Aqwlén,ffa,mmpmquefmagudw?
O A A Yoshi
O B A Bowser

<> 4. SINONIMOS

4, éDon,d&eﬁmmmmemdea,?

O A Debajo de una gran hoja
(O B. Dentro del castillo

O C. Encima de un dabol

g T e a—
O A Unas flores

O B. Unas monedas
O C. Una mochila

6. 4Qus aprendieron los amigos?
O A Que es mejor brabajon solos.

O B. Que comen es o mas importanie
O €. Qus babojan on apigo aud
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f 7. TERMINA LA ORACION
.deotd,LwL?i,f}Eamwma pmaqu&foamﬂudmu
. Manie encontré unas ?uﬂdoo,weobbeﬂah
. Yoshi encontré lo altima. estrella, detnds de una

*- 8. ORDENA LA HISTORIA

Numena deb 1 ab 5 seqim e orden en b que: sucedienon fas cosas.
() Peach pidis ayuda o Marie y Luigi

() LMMWMMO&MMMLQLCGM%




8 10. MATEMATICAS: jUNA NUEVA MISION!

)¢ PROBLEMA 1. Las monedas del, Reino Champidién

Mario 4 Luigi encontraron 248 monedas durante
Yoshi, encontrs 175 monedas mas.

Sk PROBLEMA 2. Las estrellas de Peach,

Durante o, misisn, negals 238 estrellas o otros

¢ PROBLEMA 3. Lo mochila de Yoshi

mMm%Lqu,

Q RETO EXTRA
encontranon 305.
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—Ho«ﬂ,gwxmoaa/rmem,djdﬁque/,mmdo'tna&a/jwmmj/umtoo,

T e S S S S e S S S e S S e S S S e —




o — — e ——— e — o ———— . — ——— — o —— ———— e —————— e ——— —— — — —

Ir 1. VERDADERO O FALSO |
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pon una, ciudad.
Casameles. Bulleoass ¢ S, () |

p&LmPe&énmfwﬂd& E] .
4, Sclumtﬂe' enconing unas huellas

en el suelo. D
5. EZPo&éwnwneotazE@abw{wdo

dentro de una cueva. C]
6. Buﬂsammuﬁfhzﬁ-m&mpm

dema.w'senanla-. D

ablandan la tienna. D
8. C&a}vmand.e.mutt&mémfuegopnna.

destruin tode el bosque. D
q. Dmdemmmale

comenzanen o caen ascas de la mentafia.

opucdos o supeen, s dificutindes. )
[ 3. ORDENA LA HISTORIA
Numdeﬁlaﬂ?%&am@mwm:ma&m
ek onden en que suceden.

D = Emmﬂmol%’aéamnalmpadam%mm -

D _M%P&adwemmmwumm.
D __ Comienzan a caen necas de la moentaiia.

| 3 (;QuépjotabanmmpwwaeﬁubLG.tPG&éfmn?

| 2. ELIGE LA RESPUESTA CORRECTA
1. ;Dénde comienza la histeria?
a) En wna ciudad.
b) En un &o-oque de Kante.
c) En una p.fmg,a,

d) En una cueva.

2. ;Qué escuchanon Ash y Pikachu?
a.) Una cancisgn.
b) Un grito de Ash.
c) Un nuide extrosie.
d) El senide de un nis-

a) Un mapa y wna mochila.
b) Huellas y namas notas.
c) Una Poké Ball 4 unas niednas.

4, 6D6MBMWMMM»QLPO&@NWW?
a) Junte ol nie.
b) Encima de un dnbol.
c) Detnds de unos anbustos, atrapade entre naices.
d) Dentre de una cueva.

5. 6Q@WW&MULPW?
a.) Comenzs a Uoven.

b) Apanwmon sthes entremadenes.
c) Comenzanen a caen necas de lo mentafia

(4 4QUE HIZO CADA POKEMON? -

a) Utilizs
ablision ot
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i al Pokémon?

decidido mo- investigan el wido?
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= UNA NOCHE EXTRARA EN HAWKINS

Era una noche fria en Hawkins. Will estaba
volviendo a casa en su bicicleta después de jugar
al Dungeons & Dragons con sus amigos. De
repente, las luces de la calle parpadearon y todo
quedd en silencio.

Will miré al bosque y vio algo que le erizé la piel.

Una figura extrafia, muy delgada y alta, estaba
alli, mirandolo fijamente. Tenia la piel palida y
usaba una especie de bata.

Will intentd pedalear mas rapido, pero la figura
desaparecié. Cuando llegé a su casa, su mama
le pregunté por qué estaba tan asustado.

El no supo qué responder.

Esa noche, Will tuvo un suefio raro. Estaba en
un lugar oscuro llamado “El Otro Lado”. Todo
era gris y habia criaturas peligrosas. De repente,
escuché una voz lejana que le decia:

“Will... ;dénde estas?”.

Will se desperté sudando. No sabia si habia sido
un suefio o si realmente habia visto algo en el
bosque. Al dia siguiente, les conté todo a sus
amigos. Juntos decidieron investigar lo que
estaba pasando en Hawkins.

Era el comienzo de una aventura que cambiaria
sus vidas para siempre.

= VERDADERO O FALSO? .

Escribe V si es verdadero o F si es falso.
D Will iba en patineta cuando comenzé la historia.
| Las luces de la calle parpadearon esa noche.

Will vie a una figura normal en el bosque.

Will sofié con un lugar llamado “El Otro Lado”.

Will decidié no contarle a nadie lo que vio.

|

; £ = e

= RESPONDE LAS PREGUNTAS

o ;Qué estaba haciendo Will al principio
de la historia?

o

e ———

Lex 1 TEXTO

~

9 ;Qué vio Will en el bosque?

e ¢Coémo se sintié Will cuando vio a la figura?

o ¢Qué lugar extrafio visité Will en su suefio?

6 ;Qué decidié hacer Will junto a sus amigos

al final de la historia?

" RESPUESTA ABIERTA 2

;Qué habrias hecho tu si vieras algo extrano
como Will?

CONTRA L0 ofscauocraoz.j
l
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e
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' LECTURA DE e
4 COMPRENSION u e

% Lee los siguientes textos con atencion LUGAREs 'WCRE[BLES

y luego responde las preguntas.

L | e
TEXTO 1: EL MAPA PERDIDO _ a7 _ —

Bbet : X " RESPONDE LAS PREGUNTAS
ustin encontré un mapa viejo en el atico de la —

casa de su abuela. Estaba doblado y amarillento
por el tiempo. Al abrirlo, vio que marcaba

o ¢Que encontré Dustin en el atico?

un lugar secreto en los alrededores de Hawkins.

Decidié ensefarselo a sus amigos. Juntos
siguieron las pistas del mapa y, después de
caminar mucho pcrr el bosque, ent:on1':ra|ion : 9 ;Qué descubrieron al final del
una cueva escondida. Dentro habia dibujos :
en las paredes y una caja metalica.

recorrido?

La caja estaba vacia, pero para ellos fue el
mejor descubrimiento de todos.

9 ¢Qué hacen algunos nifios después

. TEXfO 2: UN DiA EN HAWK’NS = === de la escuela en Hawkins?

Hawkins es un pueblo pequerio, pero siempre
pasan cosas interesantes. Por la mafana, los
nifios van a la escuela en bicicleta. Después

de clases, algunos entrenan en el gimnasio, e ; : .
¢Qué hace especial a Hawkins

otros trabajan en la tienda de helados Scoops segtin el texto?

Ahoy y muchos se rednen en el sétano de
Mike para jugar juegos de mesa.

Por la noche, el pueblo queda en silencio.
Las luces de las casas se apagan y solo se
escuchan los grillos. Pero todos saben que, 0 ¢Cdmo es Luna, la mascota del
a veces, en Hawkins, lo imposible puede pasar. texto 37

P

TEXTO 3: M MASCOTA

Tengo una gata llamada Luna. Es blanca con D e ¢Qué hace Luna cuando llega su
manchas grises y tiene los ojos verdes. hb <) duefio del colegio?
Luna es muy curiosa y le encanta mirar por la i

ventana. También le gusta jugar con su pelota

roja y dormir en mi cama.

Siempre que llego del colegio, viene a

. v -‘ o ;Cual de los tres textos te gusto

e y " ¢ g

recibirme maullando. Luna es parte de mi ~ ‘0 més? ;Por qué?
L - . 6 .

familia y la quiero mucho.

= ORDENA LOS TEXTOS ¥ '  PIENSA Y ESCRIBE

Escribe 1,2 y 3 para ordenar los textos ; Si pudieras encontrar un mapa secreto,

desde el que mas te gusto hasta el que ;qué lugar te gustaria descubrir?
menos te gusto.

I:l Texto 1: El mapa perdido
|:| Texto 2: Un dia en Hawkins

D Texto 3: Mi mascota

Dibujalo o describelo.




[ LecTuRA DE. ol
" COMPRE QS ION = =

ORDENAL 45 y
DESCUBRE 14

"ORDENA EL TEXTO HISTORI,

Las oraciones de la historia estan desordenadas. : :
Numéralas del 1 al 8 para formar el texto correcto.

-

A. Al dia siguiente, los chicos contaron todo a 0" . ES!BE Aw’ EL ORDEN COERECTO 3

Hopper. El prometi6 ayudarlos a encontrar 4 =
a Will y mantener a Hawkins a salvo.

B. Erauna noche normal en Hawkins. Will Byers
salié en su bicicleta después de jugar al Dungeons
& Dragons con sus amigos en la casa de Mike.

' R e i
R —— P S, e

C' De repente, algo muy extrafio aparecié frente a él.
Will se asustd y salié corriendo, pero la criatura
desaparecio en la oscuridad.

— —— =

D. Cuando terminé la biisqueda, no encontraron nada.
Pero los amigos sabian que se tenian el uno al otro
y que seguirian buscando a Will.

Horas mas tarde, su mam3, Joyce, noté que

Will no habia vuelto a casa. Muy preocupada,

llamé a sus amigos para buscarlo.

Juntos, Will, Mike, Dustin y Lucas vivieron muchas

aventuras. Aprendieron que la amistad y el valor
pueden enfrentar cualquier peligro.

— —

L © © @ ®© 000 O

Los amigos decidieron investigar. Siguieron pistas
por todo el pueblo y encontraron un lugar llamado
“El Otro Lado”, un mundo oscuro y peligroso.

. Luego, descubrieron que Will habia sido llevado a

ese |lugar misterioso. Con valentia y trabajo en equipo,
lograron rescatarlo y traerlo de vuelta a casa.
T - >

%@ RESPONDE LAS PREGUNTAS 4

o (De qué trata principalmente la historia? e ¢Qué lugar misterioso encontraron los amigos?

EN HAWKINS g}‘i

L0 EXTRARD £5 -
S0LO EL comienzg
DE LA AVENTURS

9 ¢Quiénes son los personajes principales? e ;Qué valor les ayudé a rescatar a Will?

©




= LEE LAS DESCRIPCIONES Y DESCUBRE

DE QUE PERSONAJE SE TRATA.

@3-75171/9

dMna de qué
Persong

Es el jefe de policia
de Hawkins.

Es valiente, justo
y protege a los
habitantes del

pueblo.

Tiene una hija
llamada Sarah.
Le encanta el
café y odia la
tn]ustlaa

Es el mejor amigo
de Steve.

Le encanta la
ciencia y los
inventos.

Es muy leal y
siempre esta ahi
para ayudar.

Elige uno de los personajes y escribe tres cosas
que sabes sobre él o ella.

Es muy inteligente
y curioso.

Es el mejor amigo
de Dustin, Mike
y Lucas.

A veces puede ser
un poco timido,
pero siempre esta

dispuesto a ayudar.

Es el mejor amigo
de Dustin.

Es divertido,
habla mucho y
tiene un gran

corazon.
Siempre intenta

ver el lado bueno
de las cosas.

Es muy valiente
y tiene poderes
especiales.

Le gusta tomar
gofres Eggo.

Tiene el nimero
“011” tatuado
en su brazo.

i Es el mejor amigo
de Mike.

Es inteligente,

A veces tiene
dificultades para
expresar lo que

siente.

|
|
|
|
|
|

| tranquilo y muy leal.

4/

Es el nifio mas
popular del instituto.
Es el rey del baile
y del peinado.

T
!

Al principio puede
parecer egocéntrico,
pero tiene buen
corazon.

{ Trabaja en la heladeria
Scoops Ahoy.

|[ Es la hermana mayor |
! de Mike. |
!. Es muy protectora |
: y carifiosa con
| su hermano.

Tiene un grupo
de amigas y le
gusta la moda.

-

e e e o

g

5

Es una chica muy
lista y decidida.

No necesita que
nadie la salve.

|

I

i Quiere ser

| cientifica cuando
sea mayor.

a ﬁv»

i

|

'i Es misterioso

J y viene del
“Otro Lado”.

No siempre se
| sabe si esta de
| parte de los

buenos o de los

malos.

RECUERDA

Lee con atencién cada
descripcién y piensa en las
pistas. {Td puedes descubrir
de quién se tratal

»
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"~ UNA AVENTURA EN LA NIEVE 8

Era un sdbado de invierno en Hawkins.
Habia nevado durante toda la noche y
todo el pueblo estaba cubierto de blanco.
Mike, Dustin, Lucas y Will decidieron
aprovechar el dia para explorar el bosque
cercano.

Llevaron abrigos, guantes, linternas y
termos con chocolate caliente. Su plan
era simple: jugar, construir un fuerte
de nieve y disfrutar del dia.

Mientras caminaban, encontraron
huellas extrafas en la nieve. No eran

de un animal comun. Eran enormes,
con tres dedos. Dustin, emocionado,
dijo que tal vez era de un “Demosntruc”.
Los demas rieron, pero siguieron las
huellas por curiosidad.

Las huellas los llevaron hasta una cueva
pequenia. Dentro, habia una entrada que

parecia bajar bajo tierra. Will se puso serio. RESPONDE LAS PREGUETAS _
Recordé todo lo que habia pasado antes ; =

y dijo que era mejor no arriesgarse. o ;Queé hicieron Mike, Dustin, Lucas y Will ese sabado?

Decidieron volver. En el camino de regreso,

empez6 a nevar mas fuerte. El viento
soplaba muy frio y pronto se desorientaron. e {Qué encontraron en el bosque?

Mike, que llevaba la brajula que su papa
le habl_a regalado, los f:lyu.do alengontial 0 ¢Por qué Will quiso regresar cuando vieron la cueva?
el camino de vuelta. Siguieron el arroyo
congelado y, después de un rato, vieron
las luces de Hawkins a lo lejos.

0 ;Qué los ayudé a encontrar el camino de vuelta?

Estaban cansados, pero felices. Habian
tenido una aventura increible y, lo mas
importante, volvieron todos a casa sanos e ¢Cbémo crees que se sintieron al final de la aventura? ;Por qué?
y salvos.

7 :
~ (VERDADERO 0 FALSO? _ - = " PIENSA Y ESCRIBE

Escribe V si es verdadero o F si es falso. !

Si ti estuvieras en su lugar, ;habrias entrado en la cueva?
Nevé durante la noche en Hawkins. ;Por qué?

Los chicos fueron al bosque a estudiar.

|
|
|
|
|
|
|

Encontraron huellas de un animal extrano.

Entraron en la cueva.

Se perdieron cuando volvio a nevar.

Usaron una brijula para regresar.

Volvieron a casa sanos y salvos.




- UN DIA ESPECIAL EN EL COLEGIO

Era lunes en el instituto de Hawkins.

Los pasillos estaban llenos de estudiantes
que hablaban y se reian antes de que
comenzaran las clases.

Will llegé temprano. Dejé su mochila en
su taquilla y se encontré con Mike, Dustin
y Lucas en el pasillo. Juntos fueron a la
clase de ciencias, donde su profesora,

la seforita Kelly, les hablé sobre los
planetas y las estrellas.

Después del recreo, tuvieron matematicas.
Will no entendia muy bien un ejercicio,
pero Mike se lo explicé con paciencia

y logré entenderlo. Al final de la clase,

la profesora los felicité por su esfuerzo,

@ RESPONDE LAS PREGUNTAS -

;Dénde ocurre la historia?

A la hora del almuerzo, se sentaron en la
cafeteria con Max y Eleven. Hablaron sobre
el préximo baile del colegio, que seria el

viernes. Todos estaban emocionados. - B e e
;Con quiénes se encontrd Will en el pasillo?

Por la tarde, tuvieron educacion fisica.

Jugamos al baloncesto y se divirtieron ;Qué tema aprendieron en la clase de ciencias?

mucho. Cuando soné el timbre de salida,
Will se despidié de sus amigos con una ;Quién ayudé a Will con el ejercicio de matematicas?

sonrisa. Habia sido un dia genial en el colegio.

;Qué evento importante iba a ocurrir el viernes?

JVERDADERO _O FALSO? ¢Queé hicieron en la clase de educacién fisica?

Escribe V si es verdadero o F si es falso.

QO0OOdO0DdOO

;Coémo fue el dia para Will? ;Por qué?

Will llegé tarde al instituto.

La profesora de ciencias se llama
sefiorita Kelly. . 5

sin ayuda. PIENSA Y ESCRIBE

Max y Eleven se sentaron con ellos

Si ti estudiaste en el instituto de Hawkins, ;qué clase seria

| ia. ; 5
en la cafeteria tu favorita? ;Por qué?

El baile del colegio es el viernes.

L
L]
[ ] Willentendié el ejercicio de matematicas | __________________
[
[E]
L]

Jugaron al fitbol en educacién fisica.
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Lee el siguiente texto sobre Hawkins y subraya las palabras destacadas.
Después, busca en el diccionario un sinénimo adecuado para cada
una y escribelo en la columna de la derecha.

-

Lee con atencién y completa las actividades.

PALABRA DEL TEXTO

Hawkins parece un pueblo tranquilo, pero esconde secretos
tranquilo

peligrosos. En el Laboratorio Nacional, los cientificos realizan
peligrosos

experimentos extranos y arriesgados. Once, una nifa con ]
extraros

habilidades especiales, logré escapar y encontré amigos

arriesgados

valientes que la ayudaron a proteger su hogar. Sin embargo, escapar

el Demogorgon sigue siendo una amenaza terrible que amigos

valientes

intenta destruir todo a su paso. Juntos, Mike, Dustin, Lucas
proteger

y Will no se rinden y buscan una forma de cerrar el portal
amenaza

antes de que sea demasiado tarde. 5
terrible

destruir

LA P S P e A

rendien

\

2. COMPLETA EL TEXTO.

Lee el texto y elige el sindnimo correcto de las

palabras entre paréntesis para completar los huecos.

En Hawkins, nada es lo que parece. Un mundo (1)

(misterioso / claro) se esconde detrés de una puerta (2)
(secreta / publica) en el Laboratorio. Los cientificos son (3)
(expertos / novatos), pero sus ideas son (4)

(normales / inusuales). Para detener al Demogorgon, los chicos
demuestran una gran (5) (inteligencia / torpeza) y
una amistad (6) (débil / fuerte). Su misién es (7)
(salvar / abandonar) a todos y devolver la (8)

CRIN ST SN GT Pe R GOR P

(paz / guerra) a su pueblo.

En cada grupo de palabras, hay una que no es sindnima de las demas.
Rodéala.

a) peligro - riesgo — amenaza — calma d) fuerte - valiente — poderoso — débil
b) esconder — ocultar — guardar — mostrar e} extrafio — raro — inusual — comun

c) rapido — veloz - ligero — lento f) ayudar — asistir — colaboror — ignorar

4. REESCRIBE LAS ORACIONES.

Reescribe cada oracion cambiando la palabra destacada por un sinénimo que mantenga el mismo significado. P IS TA F ’”Al

a) El monstruo es muy grande y da mucho miedo. ' Los sindnimos te permiten
expresarte mejor.

Aprenderlos te ayudarj
c) Ellaboratorio tiene muchas habitaciones ocultas. a entender y a ser

b) Los chicos hicieron un plan para defender su pueblo.

d) Once es muy especial y diferente a los demas. un verdadero héroe
como los chicos de

Hawkins,
., opih,

e) Debemos ser prudentes para no cometer errores.
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Lee con atencién y completa las actividades.

& .
1. LECTURA: LA FABRICA
La fabrica Hawkins Power and Light se encuentra a las afueras del
pueblo. Es enorme y antigua, con chimeneas altisimas que expulsan
humo dia y noche. Por dentro, el ruido de las maquinas es ensordecedor
y todo parece funcionar sin descanso.
Los pasillos son largos y oscuros, iluminados solo por luces parpadeantes.
Algunas puertas tienen letreros de "Prohibido el paso” y estén siempre
cerradas. Pocos empleados conocen todas las zonas; cada uno trabaja
en su area y sigue normas estrictas.
A pesar de su importancia para el pueblo, la fabrica tiene un lado
misterioso. Hay proyectos que nadie entiende del todo y documentos
gue se guardan bajo llave. Algunos dicen que alli dentro se esconden
secretos peligrosos.
Para muchos, Hawkins Power and Light es el corazén que da energia
al pueblo, pero también un lugar que impone respeto y despierta dudas.
e
r - L
2. COMPLETA EL TEXTO CON EL ANTONIMO DE LAS PALABRAS ENTRE PARENTESIS.
poco | cerradas | antiguas | silencio | permitidas | imposible | seguros | conocidas |
i } i i i | .
La fabrica tiene muchas zonas (abiertas). Algunas méquinas son muy (nuevas)
y otras parecen de otro tiempo. En ciertos lugares esta todo en (ruido) porque las maquinas no se detienen.
Hay empleados que saben mucho, pero otros conocen muy (desconocidas) partes del edificio,
Las normas no son siempre (prohibidas) y hay areas que parecen (posible) entrar.
Nada alli es completamente (peligrosos), aunque algunos pasillos dan sensacién de (inseguros). 4
Al final del dia, lo que parecia {mucho) claro, se vuelve confuso.
5
e > i 7 68
3, ESCRIBE EL ANTONIMO DE CADA PALABRA. 4_ INTRUSO. En cada fila, hay una palabra que no es anténima de las demés. Tachala.
encendido - — ( . v
g = | A oscuro - luminoso - claro — brillante J
moderno - = B " i i i
artiala =5 | permitido - autoriza - prohibide - libre )
S i i \ C fuerte — débil — poderoso - resistente .
largo - L J I
claro N D antiguo - viejo - nuevo — modermo
rapido — . . L
: (
abierto =& E cerca — préximo — lejano - distante
facil -
F silencio — ruido - callado - ruidoso
i3 DI
( -
5. CAMBIA LAS PALABRAS DESTACADAS POR SU ANTONIMO PARA REESCRIBIR LAS ORACIONES.
1. La puerta estaba abierta y entramos sin problema. =< RECUER DA!
2. Todo estaba iluminado y no se vefan sombras. |y Losanténimos son
i palabras que tienen
3. El trabajo era facil y lo hicieron rapido. > significados opuestos.
4. Los pasillos eran cortos y anchos. Usarlos bien hace que
™ tulenguaje sea mas
5. El proyecto era posible de entender. N _m  rico y expresivo. !
6. El lugar se sentia seguro y tranquilo. L —\W
% .
- BN




| STRANGER  PROBLEMAS

 THINGS™  pp MATEMATICAS
BNIVEL: 11-12 ANOS 3 HAWKINS

Lee atentamente cada problema y completa INDIANA

los tres pasos: datos, operacion y solucion.

= '-._ = T
@ Mash - EL HELADO DE SCO0PS AHoY ¥ i PO —

ICE CREAM PRRLOR

Scoops Ahoy preparé varios sabores de helado
para el festival de Hawkins.

Hay 3,40 kg de helado de chocolate,

2,85 kg de helado de vainilla y 1,75 kg

de helado de fresa. ;Cuél es la masa total

de helado que prepararon? ] 0CO! - = Alii
' ! 2,85 kg 1.75kg |
[ DATOS OPERACION SOLUCION
I ® Helado de chocolate: kg i e e it
‘ ® Heladodevainilla: kg
® Helado de fresa: kg {
e Masa total: kg
e 3 )

€) VOLUMEN - LA SALA SENSORIAL

En la escuela de Hawkins van a construir

una sala sensorial con forma de prisma rectangular.
Sus medidas seran 8 m de largo, 6 m de ancho

y 2,5 m de alto. ;Cual sera el volumen de la sala?

= DATOS | OPERACION | SOLUCION
® Largo: m Volumen de la sala:
e Ancho: m
® Alto: m ‘ -
m
e Volumen: m?
R == — i e 3

€ DisTaNCIA - LA MISION EN BICICLETA

Will, Mike y Lucas tienen que llevar unas cintas

al laboratorio de Hawkins.

Primero recorren 4,2 km hasta el bosque,
luego 3,6 km hasta la gasclinera

y finalmente 2,7 km hasta el laboratorio.

¢ Cudl es la distancia total que recorrieron?

DATOS Gl OPERACION  BOSQUE | GASOLINERA LABORATORIO

® Distancia hasta el bosque: km Distancia total ressrrida: |

® Distancia hasta la gasolinera: km |

® Distancia hasta el laboratorio: km [ J k |

® Distancia total: km J|
= /

+/ Lee bien el problema.

+" Organiza los datos. : LUB 4 lTﬂ PUEDES
j :Iig? la epem::i.sdn adecuada. | A LOGRARLO!

g RECUERDA: - ‘E-U'F




STRANGER PROBLEMAS
~ THINGS™  DE MATEMATICAS

HAWKINS

INDIANA

@) DINERO - EN LA CAFETERIA

En la cafeteria del instituto de Hawkins,
Mike y sus amigos compraron lo siguiente:
® Menu del dia: 5,75 €

® Bocadillo: 3,20 €

® Zumo natural: 2,35 €

® Yogur: 1,10 €

® Café: 1,45 €

;Cuanto dinero gastaron en total?

ZUMo
NATURAL
i

DATOS OPERACION SOLUCION
e Menu del dia: €
® Bocadillo: € Dinero total gastado:
® Zumo natural: €
® Yogur: €
e Café: € { ¥
® Totalgastado: €

e = = — ==

f
9 DINERO - AHORRANDO PARA UN VIDEOJUEGO

4 ) ; . Precio del videojuego: 59,99 €
Dustin quiere comprar un videojuego que B el xd Sai e
cuesta 59,99 €. . y
Ya tiene ahorrados 28,75 €. Dfnem i mnliin
Su abuela le da 10,00 € por ayudarle, o il
y ademas, encuentra 2,50 € en el sofa. Dinero total que tiene: €

;Cuanto dinero le falta todavia para poder
comprar el videojuego?

—

;Cuante dinero le falta?

= L € |
e - - e S A . e ——
[ DATOS OPERACION SOLUCION
® Precio del videojuego: €
Mt ool Lefaltan____ € para
® Dinero que encuentra: € poder comprar el videojuego.
® Dinero total que tiene: €
® Dinero que le falta: €
e == = ————— — ——— —— =
€) DINERO - COMPRAS EN LA TIENDA DE ROPA | SUDADERA CAMISETA TR PAGARON CON: |
Will fue de compras con su madre. :
Compraron una sudadera por 32,50 €, ﬁhWKrNS HAWKINS : %ﬂ’ﬁlﬂs
una camiseta por 14,95 € y un gorro por 1983 i y
9,99 €. Pagaron con un billete de 100 €. " ' ] il |
; Cuanto dinero les devolvieron? _ .
; (w0 | | (o9€)

i,- A0S — — OPE_RAQ_ON SOLUCION
. Suda_d'era: _£
[ : girrn::eta: — 1 € Les devolvieron €.
| ® Total compra: 3
® Pagaron con: €
® Devolucion: €

LS

RECUERDA: -
¢ Y > jTU PUEDES

+/ Elige la operacion adecuada. LOGR A RL 01'

" Rewviza tu resultade.




STRANGER PROBLEMAS -

— THINGS™  pE MATEMATICAS
& NIVEL: 11-12 ANOS 3 HAWKINS

Lee atentamente cada problema y completa i INDIANA

)

los tres pasos: datos, operacién y solucién.

-
o DINERO - PIZZERIA SURFER BOY

El grupo fue a la pizzeria Surfer Boy.

SURFER BOY PIZZA
MENU
Pidieron una pizza familiar por 18,75 €, PIZZAFAMILAR  18.75€
dos porciones de pizza por 3,40 € cada una,
tres batidos por 2,25 € cada uno PORCION DEPIZZA 3,40 €

y unos nachos por 4,95 €.

BATIDO 2,25 €
;Cuanto dinero pagaren en total?
NACHOS 495€
DATOS | OPERACION | SOLUCION

® Pizza familiar: € :
® Porciones de pizza (2 x 3,40 €): £ Dinetetital potydo;
# Batidos (3 x 2,25 €): € |
e MNachos: € €
e Total pagado: £ b “

@) DINERO - UN NUEVO SKATE

Lucas quiere comprarse un skate nuevo
que cuesta 89,95 €.

| Ya tiene ahorrados 37,60 €.

Su abuelo le da 20 € por ayudarle y

su madre le regala 15,75 €.

iLe falta dinero o le sobra? ;Cuanto?

Precio del skate: 89,95 €

Dinero que tiene: €

Diferencia: € J

D Le falta dinero
D Le sobra dinero

DATOS OPERACION _ soweioN ||
‘ | & Precio del skate: €
e Ahorros: €
= Regalo del abuelo: €
‘ * Regalo de mama: € %,

A Lucas le

# Dinero que tiene en total: €

p

( o DINERO - COMPRAS EN EL MERCAD/LLO | “BROUSADO | FIGURA CAMISETA | POSTER | LLAvERo  (EYYSRLLC

HAWKINS BILLETE DE |
- g 50 €

En el mercadillo solidario de Hawkins, AVENTURAS

los amigos compran varias cosas.
Pagan con un billete de 50 €.
;Cuénto dinero les devuelven?

- TEeg i
. e Eeﬂ‘
(375€) | [650€ ) | [1290€] | [425€¢] |[280¢€] 30 s |

| DATOS OPERACION

Libro:
Figura;
Camiseta:
Péster:
Llavero:
Total compra: €
Pago com: €

|
L )
.. U PUEDES -
y

SOLUCION

Dinero que devuelven:

.0 00000
L B R

+ Organiza los datos.

+ Elige la operacién adecuada. LOGRA RLO _l'

+" Revisa tu resultado.
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STRANGER ~ PROBLEMAS

, THINGS™ ne IEMPO Y CALENDARIO
= NIVEL: 11-12 ANOS 3 HAWKINS

Lee atentamente cada problema y completa INDIANA

7

los tres pasos: datos, operacion y solucion.

@) LS HORAS DE ENTRENAMIENTO RV N EIN

Recuerda:

El equipo dalatbaloncest'o de Hawkins entrena GO ”GERS[
los lunes, miércoles y viernes. '
Los entrenamientos empiezan a las 16:30
y terminan a las 18:15.

1 hora = 60 minutos

Media hora = 30 minutos

Un cuarto de hora =

® ;Cuanto tiempo dura cada entrenamiento? 15 minutos
® ;Cuantas horas y minutos entrenan
[ en total durante una semana?
s —— T =
DATOS OPERACION . SOLUCION
[
# Inicio del entrenamiento: [P I R B ol 3
e Fin del enfrenamiento: Cada entrenamiento dura: hora(s) y minutos,
o Dias de entrenamiento:
® ;Duracién de cada entrenamiento? En total entrenan: hora(s) y minutos.
® ;Entrenamiento total en la semana? e
9 ol |
l\_ — = — = === =
v, — B
€ L CALENDARIO DE HAWKINS OCTUBRE Fars
El festival de Hawkins comenzara el viernes 18 de octubre | LUN MAR MIE JUE VIE SAB DOM * Los meses pueden
y terminara el domingo 27 de octubre. _ 1 | 2 | 3 4 5 6 tener 28, 29 3p
Habra actividades todos los dias. 7 8 9 10 M 12 | 13 © 31 dias.
o ;Cusntos dias dura el festival? Ty i * Pova gobis gt
¢Cudntos dias dura el festival? 14 15 16 17 19 20 dia de Ia semana
® ;Qué dia de |la semana sera el 27 de octubre : ! | | serd una fecha,
si el 18 de octubre es viernes? 21 . 22 _ 23 . 24 25 . 26 @ ;'UEdes contar de |
® ;Cuantos fines de semana incluye el festival? 28 29 | 30 31 | Y.
DATOS OPERACION SOLUCION
® Fecha de inicio: ;! :
& Fachis difen El festival dura dias.
* Actividades: El 27 de octubre serad
® ;Dias de duracion?
® Dia de la semana del 27: Incluye  fines de semana.
® ;Fines de semana incluidos?
N — === e — ———
— ————— = —— - ———
' ENTRAN EN EL MUNDO DEL REVES VUELVEN

€ VIAJE A EL MUNDO DEL REVES

El grupo entra al Mundo del Revés a las 22:45.
Permanecen alli 2 horas y 35 minutos.
Después necesitan 45 minutos para volver

Recuerda: |

s 60 min=1h

* Suma o resta
con cuidado
las horas y los

a Hawkins.
® ;A qué hora vuelven a Hawkins?

# ;Cuénto tiempo total ha durado : - - . - | minutos.
toda la aventura? 22:45 [_2 h_35 min | | +45min |
DATOS OPERACION SOLUCION ]

Entrada al Mundo del Revés: 1 |
2 £ Vuelven a Hawkins a las:
Tiempo en el Mundo del Revés:

-
L]
® Tiempo para volver: La aventura ha durado: hora(s) |
L]
L]

¢Hora de regreso a Hawkins?
i Tiempo total de la aventura?

y minutos.

‘ RECUERDA SIEMPRE:

+ Lee bien el problema: i U PUEDES

v Oraaniza los datos,

+" Elige la operacién adecuada. LOGRARLO!

+" Revisa tu resultado.




| STRANGER  PROBLEMAS

y THINGS™ N FRACCIONES
' ' £ NIVEL: T1-12 ANOS 3

Lee atentamente cada problema y completa

-~ . ot

RECUERDA:

* Para resolver problemas
con fracciones, realiza |as
operaciones y simplifica
el resultado.

los tres pasos: datos, operacién y solucién,

| o LA BARRA DE CEREALES DE MAX

Max tenia una barra de cereales.

i v
Se comid 5 de la barra antes de ir a la escuela

¥ -1-10- de la barra en el recreo.

* Si puedes, escribe |a
respuesta también como
nimero mixto.

| ¢Qué fraccién de la barra le queda?

DATOS [ OPERACION i SOLUCION

Total:
e Comid antes de la escuela: Le queda de la barra.

En palabras:

» Comid en el recreo:

e ;Qué se pide?: _ ; |

4

‘ RECUERDA:

* Cuando sumes fracciones

N
@ L BATIDO DE DUSTIN

Dustin preparé un batido para compartir.

. . . con distj .
Usé 2 de litro de leche, - de litro de helado Istinto denominador,
% 2 usa el minime comn

y ; de litro de sirope de chocolate. miltiplo (MCM).
o SiEalE
;Cuéntos litros de batido preparé en total? _lmPllﬁca el resultado
si es posible.
DATOS . OPERACION _ SOLUCIGN
# Leche:
Preparé en total litros.
e Helado:
# Sirope de chocolate: En palabras:
e ;Qué se pide?:
.4
e — = = =
EL PLAN DE ONCE 8
e RECUERDA:

Once tiene que estudiar tres materias.
* Encuentra el MCM de las

denominadores para sumar

Ha estudiado g de su plan de Matematicas,
las fracciones.

de su plan de Ciencias
* Siel resultado es mayor que 1

1 : .
¥ = de su plan de Historia. puedes escribirlo coma nimero

£Qué fraccién del plan ha estudiado en total? mixto,
DATOS ? OPERACION : SOLUCION
» Matematicas: —— —
& Ciencias:
e Historia: En palabras:
-

£Qué se pide?

‘ RECUERDA SIEMPRE:

v Lee bien el problema.

< Loobin ol prb iTU PUEDES
e e s LOGRARLO!

+" Reviza tu resultade.




' GTRANGE,
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PROBLEMAS

CON FRACCIONES

Lee atentamente cada problema y completa

los tres pasos: datos, operacion y solucién.

(

Once tenia un tarro con galletas.
2

Se comid 5 del tarro en la tarde y

10

4 Qué fraccion del tarro de galletas

1
‘ —— del tarro en la noche.
|

le queda?

€ :L TrRo DE GALLETAS DE ONCE

DATOS

® Total del tarro:

® Comid en la tarde: :

AL,

e Comié en la noche: T8

e ;Qué se pide?:

OPERACION

Le queda

En palabras:

@) L4 EXCURSION A LA CUEVA

Dustin llevé una linterna con bateria

cargada al 100% para la excursién.

Usé g de la bateria explorando la cueva

¢ Que fraccion de bateria le queda?

DATDS
e Bateria total:

® Uso en la cueva: :

#® Uso en el regreso: l

o ;Qué se pide?:

€ 14 NocHE DE PELiCULAS

En la noche de peliculas, Max, Lucas y
Mike compartieron un tazén de palomitas.

Max se comid ?35 del total, Lucas se comid

y Mike se comié 1 del tazén.

£ Queé fraccién del tazén de palomitas

quedsd sin comer?

DATOS

= Total del tazén:

® Max comid:

PRI

= Lucas comié:
* Mike comid:

® COué se pide?:

‘ RECUERDA SIEMPRE:

: +/ Lee bien el problema.
+ Organiza los datos.
+' Elige la operacion adecuada.
v Revisa tu resultado.

L

¥ 1? de la bateria en el camino de regreso.

OPERACION
Le queda

En palabras:

HAWKINS
INDIANA

‘ RECUERDA:

* Las fracciones representan
partes de un todo.

* Para sumar o restar fracciones
con distinto denominador,

usa fracciones equivalentes,

* Simplifica el resultade
si es posible,

SOLUCION

del tarro.

‘ RECUERDA:

* Para restar fracciones,
usa el mismo denominador.

* Si el resultado es mayor que 1
Puedes escribirlo como nimero
mixto,

* Simplifica siempre

tu respuesta.

SOLUCION

de bateria.

OPERACION
Cuedsd sin comer

En palabras:

iTU PUEDES

LOGRARLO!

‘ RECUERDA:

* Convierte |as fracciones
@ un denominador comun.

* Suma las fracciones
que comieron.

* Resta el resultado a 1.

* Simplifica la fraccion final
si es posible,

SOLUCION

del tazdn.




