UNOVERSO MATEMATICO

ESte juego esta inspirado en
la dindmica del juego UNO,
pero cada carta esconde un

reto de Matemdaticas.

2A QUIEN VA DIRIGIDO?

Este juego estd dirigido al
alumnado de Educacion
Primaria y cuenta con tres

niveles de dificultad:

<7 NIVEL INICIAL
10 - 20

<% NIVEL MEDIO

3°_4°

97275 NIVEL SUPERIOR

5°-6°

2COMO SE JUEGA?

Baraja las cartasS y reparte 7 a cada
jugador. Coloca el resto boca abajo
y gira la primera carta para

comenzar.

Por turnos, juega unha carta que
coincida en color o simbolo con la
que esta sobre la mesa. Si €S una
carta de reto, deberdas resolverla

para poder jugarla.

Si ho puedes jugar, roba uha carta.
LasS cartas especiales mantienen su

funcidon habitual.

Cuando te quede una Sola carta,

jrecuerda decir UNO!

Gana quien se quede primero Sin

cartas.
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2COMO SE JVEGA?

Cada color propone un tipo de

reto diferente:

NUmeros, valor posicional,

comparacidon, orden, series.

CALCULO MENTAL

Operaciones, dobles, mitades y

relaciones numeéricas.

Patrones, logica, estimacion y

deduccidn matematica.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Comprension y resolucion oral

de situaciones matematicas.

ESTE JUEGO PUEDE UTILIZARSE DURANTE LAS
PRIMERAS SEMANAS DE CURSO PARA OBSERVAR DE
FORMA LUDICA LOS CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES

MATEMATICAS DEL ALUMNADO.
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