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| “Ni aulas
i erfectas,
A \'EG’S nipactividades
(0 SIMPLE infinitas.
£S «NS‘O Solo ganas

de empezar

" PREPARARLO TODO % %

El primer dia no necesita ser perfecto.
Necesita ser acogedor, sencillo y flexible.

. 5 IMPRESCINDIBLES
== PARA UN GRAN COMIENZ0O =

vV @ & 6
o |%o
eol|®
ACOGIDA CONEXION CONVERSACION JUEGO EXPLORACION
Un espacio Mirar, escuchar Dar tiempo El juego es Dejar que
seguro, amable y estar presentes. para que se su lenguaje. curioseen,
y cuidado donde Crear vinculo expresen, se A través de él descubran y
se sientan desde el primer conozcan se sienten bien, sean ellos/as
bienvenidos. momento. compartan. se relacionan los protagonistas
y aprenden. de su aprendizaje.

Lo importante ne \ N\ il 2
W% m/jcer \\MWI

que se sienlan /oart&. AULAS
QUE ) |
v INSPIRAN ¢




03 > Que cada
Ml?(ﬂ v , nifio y cada nifia
PARA EL sienta desde el

PRIMER DIA \ primer momento
V]
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Y Iﬁ que este también
}\V | es su |u9ar
) 9 v

Un pequefio gesto puede hacer un gran comienzo

QUE DEJAR PREPARADO

-;,’

. 4 | : - F. 1 ;’ ) 5
A Cartel de bienvenida | AU

2 Un mensaje bonito que : ' JUGAMOS
B‘ENV&MDOSJ les reFiba y les haga sentir v | W | EXPMORAMQS? E {:\
g . CSPCCIales. CRECEMOS‘L .. ‘

PN APRENDEMOS

Nombre de cada nifo/a | . NOS CUIDAMOS
MARTIN © En su mesa, percha o casillero. | 7=\ SOMO{!N”EW |
v iVer su nombre les da | o\ I%} » ‘ R
sequridad y pertenencial P L s i SR ~”

T—

1 4

Pequefio detalle en su sitio

Puede ser una nota, un Idpiz.
una pegatina... Algo sencillo
pero significativo.

Espacio para dejar SUS Cosas

Un lugar claro y accesible
Eara mochilas, chaquetas,

otellas... e ———
v ' PERSONAS

PROPUESTA %y - s
/bl . A CRANDES
“Busca tu nombre” — -

Deja los nombres en un lugar visible

y animales a buscar el suyo.

Cuando lo encuentren, podran ir a su sitio
y descubrir el pequerio detalle que les espera.

Uwuw“emd&detau&&




04
MI KIT §

PARA EL
PRIMER DIA \

v J—

“Un buen cuento
siempre es un

buen comienzo.”
V

Un cuento para sentarnos, mirar, conversar y respirar. V

;POR QUE UN CUENTO? NO COMO ACTIVIDAD DIRIGIDA

tl cuento nos ayuda a crear un ambiente tranquilo, V' No hace falta hacer preguntas.
genera sequridad, abre conversaciones, permite v No hay respuestas correctas.
conocernos un poquito mas Yy nos da un momento v Podemos simplemente disfrutarlo.
para simplemente estar juntos. v Cada nifio/a lo vive a su manera.
v v A veces, el silencio también dice mucho.
v}

Cuentos para empezar, para sentirse parte,
NUESTRAS PROPUESTAS para hizg)lar de epmocionpes y para despcubrir todo lo bueno que nos espera... V
3 ANOS \ 5 ANOS
FL MONSTRUO @ v, ol v,

e & o

de COLORES Un cldsico Una historia ;;.\‘: & Una preciosa
para reconocer divertida y : ",gif“; invitacién a
y expresar tierna sobre .?},?{:..'7 sofiar, imaginar
emociones la vuelta al cole, ':'(""“ : y compartir
desde los ' | la amistad = g todo lo que
mds pequefios. -y ‘““f’.‘ IMALES e y la diversidad. c‘:\’ "\/ﬂ pueden llegar

- patto 4 ser
El monstruo de colores La vuelta al cole de los animales Cuando sea mayor
Anna Llenas Noé Carlain Maria Dek

IDEAS PARA ACOMPANAR EL MOMENTO

cuentos T :
iy A Q Un espacio cémodo y tranquilo.
construyen - : Q@ Cojines o una alfombra.
grandes Q El cuento al alcance de todos.
AR ] Q Un ambiente acogedor.
| | Q Y, sobre todo, tiempo. Sin prisas.

Y

Porque a veces, un cuento
es J'usto lo que se necesita para empezar
a escribir una gran historia. ¢/




o UNA PROPUESTA s
PARA EL ’W“\O‘ezn
PRIMER DI \ a ﬁ ' 2% T T apren
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Una mesa preparada para O[UC puedan empezar a explorar al “39(1?". v

com@cuoms )

i J‘f

| “L/ /1VM V

PUZZLES

PEQUENOS
TESOROS
OGRANDES

CONSTRUYE
IMAGINA
CREA
DISFRUTA

Materiales sencillos,
propues’(as abiertas

} Y muchas posnbulldades
Vj

W/

‘ AQUI
s TAMBIEN
~Q.  SE APRENDE

CLASIFICA
ORDENA
DESCUBRE

CUENTA
CONSTRUYE
EXPLORA

Explorar, manipular. crear... también es una gran forma de empezar. v
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MI KIT
PARA EL
PRIMER DIA

v

IDEA PRINCIPAL

Crea algo
que te represente.

Y

Una propuesta sencilla y
abierta para que cada nifio/a
pueda expresarse, explorar
materiales y empezar a dejar
huella en su nueva etapa.

MATERIALES

Rotuladores,

AACARRRR

ALGUNOS EJEMPLOS..

Un autorretrato

Papel y cartulinas

Tijeras y pegamento
Materiales reciclados
Elementos naturales
Piezas sueltas

Washitape, gomets, pegatinas MATERIALES QUE

¢ UNA PROPUESTA 20

\ S forma de
e A f’ conocerse.”
# | v,
Crear, experimentar, expresar... sin un resultado correcto.
Ty PEQUENAS | r
IDEAS RE
EXPLORA
GRANDES e | IMAGINA
PERSONAS - DISFRUTA

-~ - — - -

SENCILLOS iy

ceras ldpices

TAMBIEN
SE CREA

INVITAN A IMAGINAR

“Cada creacién
cuenta una historia...

la suya.” v

l\\

Lo importante
no es el resultado,
sino todo lo que se vive
mientras se crea.

Y,

Mi casa Lo que me gusta Un animal inventado



B O TARJETAS V2~

PARA EL
PRIMER DIA

g PARA CONOCERNOS

Pequenas preguntas para grandes conversaciones

Estas tarjetas nos ayudan a
hablar, escuchar, descubrirnos
y encontrar lo que tenemos

en comdn.

Podemos usarlas en gran grupo,
por parejas o en un rincon.

(COMO LAS USAMOS?

1 Imprime y recorta las tarjetas.

9 Ponlas en un tarro, una caja
o boca abaJ'o en la mesa.

3 Cada nifio/a elige una tarjeta
comparte su respuesta
?si quiere).
4 Podemos repetirlas a lo largo
de los primeros dias.

Conocer, escuchar, respetar...

también se aprende jugando. 7

' Mi comida
| , favorita es...

Me gusta..

Mi nombre es.. :'

‘l
@ . P,
N
- A B
© >
= l v
. .‘ V = '

| |
i Mi color | Cuandosea |/ Lo que mds me
favorlto es... mayor me gustarfa.. gusta del cole es..

A\ ‘ JFB

v [

Algo que sé

hacer muy bien..

Algo que me

hace muy feliz es..

Conocernos
también
es empezar
a crear grupo.

Ta tambie,, I
eres Pa"te de f
estq gran historiq

——

MATERIAL
IMPRIMIBLE

Mi animal
favorito es..

Un suefio




08 \ B U S C A A / Pequerias
UN JUEGO = conversaciones
%) = ALGUIEN QUE. < 7E
il 'l randes
't -~ ¢ J ¢ ﬁ{" ooe a?nistades.

¥ v

Un juego para conocernos mejor V,

{QUE NECESITAS?

Tarjetas con frases
(como las de abajo).

Este juego invita a moverse,
hablar, escuchar y descubrir
cosas en comun.

Es una forma divertida

- . Una hoja por nino/a
de empezar a conocernos \NOS ESC.UCHAMOS ’l 0 0 un Piqulzﬁo tablero.
y sentirnos parte del grupo. I 0 Vh lipiz -

v, | NOS CONOCEMOS -

PASO A PASO m

Reparte una hoja Deben moverse Cuando encuentren Al final, podemos W

con las frases por el aula y buscar 4 alguien, escriben compartir algunas
a cada nifio/a. :uceo?upr:;ﬁ:: i su nombre de las respugstas %b
cada frase. 8 i ST Grupe: deh Vi
EJEMPLOS DE TARJETAS
Busca a alguien que Busca a alguien que  Busca a aliuien que Busca a alguien que Busca a alguien que
tenga una mascota. - le guste el futbol. tenga un hermano le guste leer. haya ido a la playa

0 una hermana. LI este verano.

S N W
} W W N

b X4 » |
e @® _

Busca a alguien que ' Busca a alquien que  Busca a alquien que  Busca a alquien que  Busca a alguien que
sepa montar e quste la masica tenga el mismo haya viajado a otro le gusten los
en bici. color favorito pais. animales.

?J‘.. f ﬂ quet(&.
CION B o\

Diferentes, anicos, mejor juntos \V

, l‘!’\;



er‘?CgNES \ E l- Rl N CO N D E hen:l ;uteoi(c)urrlr
QUE SUMAN , Gy
V o PU D El. GER - U vg P

Pequefias propuestas, grandes aprendizajes 7

jQUE ES? JQUE APRENDEMOS?

Un espacio con propuestas £ Autonomia
Varladas donde €l alumnado (:7\ Toma de decisiones

JEGA

uede elegir libremente qué Bhcegitncins |
Eacer, con materiales accesibles Ay PIENSA
y pensadas para que puedan €9 Creatividad —
desarrollarse de forma Q Respeto por los materiales
aukenome y por las elecciones de los demds

v @ Confianza en uno mismo |
: \ * /
(;COMO PREPARARLO? P PROPUESTAS DE EJEMPLO S

Selecciona 3-4 propuestas 1 1 CREACION LIBRE T — 2. EXPLORACION SENSORIAL A

sencillas y atractivas. |

Papeles, tgeras pegamento

Prepara los materiales
en bandejas 0 cajas.

Colécalas en un espacio
accesible y ordenado.

1
2
3
4

Explica cémo funciona y o aboriglestec Eladach Elementos naturales trasvases,
deja tiempo para explorar, jy mucha imaginacion! clasificacion, texturas..
V @ 3. LOGICA Y CONSTRUCCION 4. LECTURAYY CALMA
T - \ v T
1, ~_ A o &

> ELEGIR TAMB\EN
€S APRENDER

/

Piezas para construir, encajar, Cuentos, tarjetas, imagenes..
crear, probar... Un momento para mirar, leer y sonar.

Pequeﬁas elecciones, 9randes personas V



S MATERIAL , re

materlales
DESCARGABLE randes
+ CTA - DESCARGAB[E c%mlenzos

Y para que no tengas que prepararlo desde cero.. ¢/

/,
Te dejo las tarje’tas <

para el primer dia.

Un material sencillo, visual 4

preparado para. que puedas usarlo
directamente en tu aula.

Y,
\ gr=v /.
— (COMO CONSEGUIRLAS? Z

Dale me gus’ca
a esta publicacién.

. Deja un comentario
bonito (jme encanta leeros!).

. Mdndame la palabra

TARJETAS

por privado.
s m‘ ;
SN GUARDA B
Juntos hacemos una escuela P 0§ &

; ( \ | para tener|, Siem
| pre
mds bonita {7 PEQUENAS IDEAS \)’ @ mano
GRANDES CAMBIOS v

Y




