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mmuurrddookkuumurdoku
En el siguiente documento encontraréis no solo unas fichas
para resolver murdokus, encontraréis una aventura que vivir

junto a vuestros alumnos al comienzo del nuevo curso.

Una aventura que tiene un claro premio.
¿Queréis averiguarlo todo?

Un juego cooperativo de lógica, comunicación
y trabajo en equipo para la vuelta al cole.

Edad recomendada: 7-10 años
Duración: 45-60 minutos
Número de alumnos: equipos de 3-4
Modalidad: actividad cooperativa presencial
Dificultad: progresiva

OBJETIVOS DEL JUEGO
El objetivo principal de Murdoku: El misterio del primer día es utilizar el juego y
el misterio como punto de partida para favorecer la implicación del alumnado
durante los primeros días de clase.
Los alumnos tendrán que resolver diferentes retos de lógica y observación
para conseguir un código final. Sin embargo, el objetivo no es únicamente
llegar a la solución: el diseño de las pruebas busca que necesiten comunicarse
y colaborar para conseguirla.

eell  mmiisstteerriioo  ddeell  pprriimmeerr  ddííaael misterio del primer día



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
Objetivos educativos
🧠 Pensamiento lógico
👀 Atención y observación
🗣️ Comunicación

🤝 Trabajo cooperativo
❤️ Cohesión de grupo

El juego pretende crear desde el comienzo del curso una
experiencia compartida en la que los alumnos descubran que:

Cuando cada persona aporta una parte de la información, el equipo
puede conseguir algo que individualmente sería más difícil.

“Hay una regla muy importante:
ningún detective puede resolver el caso solo.”

Se recomienda formar equipos de 3-4 alumnos.

¿Cómo formar los equipos?
Para los primeros días de clase puede ser interesante evitar que los

alumnos elijan siempre a sus amigos.
El profesor puede utilizar:

tarjetas de colores;
símbolos;
animales;
números;

piezas de un puzle.
Por ejemplo:
🐼 🦊 🐨 🐯

Los alumnos que reciben el mismo símbolo forman un equipo.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
Posibles ROLES COOPERATIVOS

Cada miembro del equipo recibe un rol.
Los roles no representan una jerarquía. Todos son importantes.

🕵️ DETECTIVE
Se encarga de:

Observar las pistas, buscar información, señalar posibles relaciones, comprobar
detalles.

Su pregunta habitual: “¿Qué pista nos falta?”

✏️ SECRETARIO/A
Se encarga de:

Escribir las respuestas, completar la hoja del equipo, registrar los códigos, mantener
ordenada la información.

Su pregunta habitual: “¿Cuál es exactamente nuestra respuesta?”

🗣️ PORTAVOZ
Se encarga de:

Explicar la solución del equipo, comunicar dudas al profesor, asegurarse de que todos
hayan entendido la respuesta.

Su pregunta habitual: “¿Podemos explicar por qué hemos llegado a esta conclusión?”

🔎 COMPROBADOR/A
Su trabajo es intentar encontrar errores.

No tiene que buscar demostrar que los compañeros están equivocados.
Tiene que comprobar:

¿Hemos utilizado todas las pistas?
¿Nuestra solución cumple todas las condiciones?

¿Hemos copiado correctamente el código?
Su pregunta habitual: “¿Estamos seguros?”

⏱️ GUARDIÁN DEL TIEMPO
Controla el tiempo, avisa cuando quedan pocos minutos, ayuda a que el equipo

avance.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
DESARROLLO DE LA PARTIDA

FASE 1 — PRESENTACIÓN - 5 minutos
Se presenta el misterio y se forman los equipos.

Se asignan los roles.

FASE 2 — INVESTIGACIÓN - 40-60 minutos
Los equipos van resolviendo las seis pruebas.

Cada vez que completan una:
Comprueban la respuesta, anotan el código, reciben la siguiente

prueba.

Orden
PRUEBA 1 - Las mochilas misteriosas

↓

PRUEBA 2 - El horario desordenado
↓

PRUEBA 3 - Las pistas repartidas
↓

PRUEBA 4 - Los cuatro detectives
↓

PRUEBA 5 - El mensaje oculto
↓

PRUEBA 6 - El último Murdoku

EL PAPEL DEL DOCENTE DURANTE EL JUEGO
El profesor no debería actuar como alguien que proporciona

inmediatamente las respuestas.
Su función es ser guía. 

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu
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EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
ADAPTACIÓN PARA ALUMNOS QUE TERMINAN MUY RÁPIDO

Los alumnos que resuelven antes pueden asumir un nuevo reto:
“Demuestra que tienes razón.”
No basta con dar la solución.

Deben explicar:
1. qué pistas han utilizado;
2. cómo han descartado las otras opciones;
3. por qué su solución es la única posible.

También pueden convertirse temporalmente en:

SUPERVISORES DEL CASO
y comprobar que han utilizado correctamente todas las pistas.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
LA REFLEXIÓN FINAL

Esta parte es fundamental.
El juego no debería terminar simplemente cuando los alumnos

descubren el código.

Después de resolver el misterio, reservar entre 5 y 10 minutos para
reflexionar.

La conversación debe centrarse menos en:
“¿Quién ha ganado?”

y más en:
“¿Cómo hemos conseguido resolverlo?”

PREGUNTAS PARA LA REFLEXIÓN

Cada equipo responde conjuntamente.

🔎 SOBRE EL JUEGO
¿Qué prueba nos ha parecido más difícil?

¿Cuál nos ha resultado más divertida?
¿En qué momento nos hemos quedado bloqueados?

🤝 SOBRE EL EQUIPO
¿Qué ha hecho alguien del equipo que nos ha ayudado?

¿Hemos escuchado todas las pistas?
¿Hemos dejado participar a todos?

¿Hemos tomado alguna decisión entre todos?

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
CIERRE NARRATIVO

Una vez terminada la reflexión, el profesor puede leer
el mensaje final:

CASO RESUELTO

Habéis conseguido encontrar el código.
Pero ese no era el verdadero misterio.

El verdadero misterio era descubrir si podíais resolver un problema
juntos.

Y lo habéis conseguido.
Habéis escuchado.

Habéis compartido pistas.
Habéis cometido errores y los habéis corregido.

Habéis pedido ayuda.
Y, sobre todo, habéis descubierto que cada detective tenía algo que

aportar.

El curso acaba de empezar.
PRIMERA MISIÓN SUPERADA.
Desde hoy sois oficialmente...

LOS DETECTIVES DE LA CLASE

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu
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Prueba 1:
Caso

abierto

Prueba 1:
Caso

abierto
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



FileFileFile

Observar, analizar y
descubrir... cada
pista nos acerca a la
verdad.

Las mochilas misteriosas

exp
edie

nte

001

NOTAS

Grupo:
Anotaciones:

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu
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la merienda.

Las pinturas están en
la mochila roja.



A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº1

A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº1

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

Poder
desbloqueado: 
-Observar-

Nada escapa a
vuestra mirada.

Habéis aprendido a
observar.

Poder
desbloqueado: 
-Observar-

Nada escapa a
vuestra mirada.

Habéis aprendido a
observar.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Ojo de halcónOjo de halcón

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje



@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Prueba 2:
Segunda

pista

Prueba 2:
Segunda

pista
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Grupo:
Anotaciones:

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

FILE FILE
El horario desordenado

Organiza
información,

completa tareas y
descubre pistas.

PISTAS

READING

2 + 3 = 5

MATH ART PLAYGROUND

NAME:

CLASS:

SCHOOL YEAR:

2

4

RECUERDA
Todos los pasos

te llevan más
cerca de la

solución.

2 + 3 = 5

OBJETIVO

GOO
D WORK
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A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº2

A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº2

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
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Poder
desbloqueado:
-Organizar-

Sabéis encontrar el
camino entre las

pistas.
Habéis aprendido a

organizar.

Poder
desbloqueado:
-Organizar-

Sabéis encontrar el
camino entre las

pistas.
Habéis aprendido a

organizar.
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Brújula
detective
Brújula
detective

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje



@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Prueba 3:
Información
confidencial

Prueba 3:
Información
confidencial

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Grupo:
Anotaciones:

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

CASO:
¿DÓNDE ESTÁ
LA MASCOTA?

EXPEDIENTE
LAS PISTAS
REPARTIDAS

INVE
STIGACIÓN

EN CURSO
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Colocar en el sobre estas pistas, dobladas sin que se puedan ver.

Cada alumno, tomará una pista y la explicará al resto de compañeros.

Posteriormente, las pegarán en la hoja del reto.

Los sitios m
uy

silenciosos le dan

m
iedo a la m

ascota.

Cuando ve a niños hacer

volteretas se enfada y

ladra m
ucho.

El ruido y m
ucha gente

le ponen nervioso.

Lo que m
ás le relaja a la

m
ascota es estar acom

pañado

de niños, tranquilam
ente.



@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Pega aquí
la pista A
Pega aquí
la pista A

Pega aquí
la pista B
Pega aquí
la pista B

Pega aquí
la pista C
Pega aquí
la pista C

Pega aquí
la pista D
Pega aquí
la pista D

4



A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº3

A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº3

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

Poder desbloqueado:
-Comunicar-

Una pista
compartida puede

cambiarlo todo.

Habéis aprendido a
comunicar.

Poder desbloqueado:
-Comunicar-

Una pista
compartida puede

cambiarlo todo.

Habéis aprendido a
comunicar.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Voz secretaVoz secreta

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje
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Prueba 4:
Expediente

secreto

Prueba 4:
Expediente

secreto
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Grupo:
Anotaciones:

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Cada pista
cuenta. Cada

detalle importa.
¡Descubre la

verdad!EXPEDIENTE 4
Los 4 detectives

OBSERVA ANALIZA INVESTIGA DESCUBRE



@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Resuelve las pistas
para descubrir qué

lleva cada detective.
............................

Cada objeto tiene un número. Usa el número del objeto
que lleva el detective Nico para obtener el código.

...................

............
.......

............
.......

......

......

......
.

..........................



A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº4

A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº4

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

Poder
desbloqueado:
-Deducir-

Unís las pistas
hasta descubrir las

respuestas

Habéis aprendido a
deducir.

Poder
desbloqueado:
-Deducir-

Unís las pistas
hasta descubrir las

respuestas

Habéis aprendido a
deducir.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Mente maestraMente maestra

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje
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Prueba 5:
Mensaje

oculto

Prueba 5:
Mensaje

oculto
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Grupo:
Anotaciones:

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

DOCUMENTO
Si lo puedes
imaginar, lo

puedes
descubrir.

FILE
EL MENSAJE OCULTO

Explora, analiza y organiza tus ideas.
Cada página te acerca más al objetivo.

Usa este documento para

registrar tus hallazgos,

resolver retos y construir

soluciones increíbles.

NOMBRE:

FECHA:

PROYECTO:

RECUERDA
La organización es la clave
para convertir ideas en logros.

TU MISIÓN

¡Tú puedes lograrlo!



Una estrella por cada fila.

Una estrella por cada columna.

Una casilla solo puede

ser coloreada siendo

estrella, sin repetir
columna y fila.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu
En la fila uno solo puede colorearse una
estrella (columna 1) porque la figura se

repite.

En la columna 2 solo hay una estrella coloreada
(fila 2), no se repiten el resto de figuras.

.....................................................................Sigue las reglas.



A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº5

A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº5

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

Poder
desbloqueado:
-Atender-

Los pequeños detalles
esconden grandes pistas

Habéis aprendido a
prestar atención.

Poder
desbloqueado:
-Atender-

Los pequeños detalles
esconden grandes pistas

Habéis aprendido a
prestar atención.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Lupa de
precisión
Lupa de
precisión

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje



@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Prueba 6:
Prueba

final

Prueba 6:
Prueba

final
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



Grupo:
Anotaciones:

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

ARCHIVO DE
INVESTIGACIÓN

REPORT
FILE

El Misterio

del Primer Día



@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

........,,,,,...

2)de la casilla secreta 4,

.................... ....................

__

__

__



A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº6

A
brir solo si

se resuelve la
prueba nº6

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

Poder desbloqueado:
-Cooperar-

En todo este camino
habéis aprendido a

cooperar.

“Habéis conseguido todas las
habilidades de un detective.
 Pero todavía falta algo.

Poder desbloqueado:
-Cooperar-

En todo este camino
habéis aprendido a

cooperar.

“Habéis conseguido todas las
habilidades de un detective.
 Pero todavía falta algo.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje

Insignia de
equipo

Insignia de
equipo
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eessttoo  aaúúnnesto aún

nnoo  aaccaabbaa......no acaba...



A
bre este sobre

si has llegado
hasta aquí...

A
bre este sobre

si has llegado
hasta aquí...

@
creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

Habéis encontrado el
código.

Pero un buen
detective sabe que un
misterio no termina

cuando encuentra una
respuesta...

A veces, una
respuesta esconde

otra...

Habéis encontrado el
código.

Pero un buen
detective sabe que un
misterio no termina

cuando encuentra una
respuesta...

A veces, una
respuesta esconde

otra...

Mirad de nuevo
vuestro código.

9 · 5 · 4 · 8 · 3 · 6

Para descubrir el
mensaje secreto,

utilizad el
descodificador del

detective.

Mirad de nuevo
vuestro código.

9 · 5 · 4 · 8 · 3 · 6

Para descubrir el
mensaje secreto,

utilizad el
descodificador del

detective.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu @creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Una vez resuelto, entregamos este sobre y mensaje



D
escodificador

del detective.
D

escodificador
del detective.@

creaconmalu
@
creaconmalu
@
creaconmalu

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

Recuerda el código y
descifra el mensaje.

______

Recuerda el código y
descifra el mensaje.

______

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu

A B C D E F G H

1 32 11 10 2 7 22 1

I J K L M N Ñ O

7 9 27 14 1 4 20 3

P Q R S T U V W

11 2 15 6 8 5 20 10

X Y Z

21 12 7

Entregamos este sobre y mensaje



Archivo final
Solo abrir cuando
hayáis descifrado el

mensaje.

Archivo final
Solo abrir cuando
hayáis descifrado el

mensaje.
@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA
🕵️ CASO CERRADO

Mensaje descifrado: JUNTOS

Habéis seguido pistas.
Habéis resuelto enigmas.
Habéis cometido errores.
Habéis vuelto a intentarlo.

Pero hay algo, que ninguna de las pruebas podía ser resuelta
por una sola persona.

Necesitabais a vuestro equipo.
Cada persona podía aportar algo diferente.

Y cuando juntasteis todas las piezas...
el misterio pudo resolverse.

Por eso, el verdadero secreto que escondía este caso era:
JUNTOS SOMOS MÁS FUERTES

El curso acaba de empezar.
Habrá problemas difíciles.

Habrá días en los que algo no salga bien.
Habrá momentos en los que necesitemos ayuda.

Pero ahora ya sabéis algo importante:
No tenéis que resolverlo todo solos.

PRIMERA MISIÓN SUPERADA ✓
Bienvenidos a vuestra nueva clase, detectives.

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu



EL MISTERIO DEL PRIMER DÍA

“Dentro de este cofre hay algo que pertenece a vuestra nueva clase.”

Pero hay una última instrucción:

“El cofre no contiene el tesoro.
 El tesoro aparece cuando todas las piezas están juntas.”

Todos los equipos tienen que colocar sus piezas
en una gran cartulina de clase.

Al unirlas aparece una ilustración completa y en el centro:

SOMOS UN EQUIPO
“Hasta ahora habéis trabajado en equipos pequeños.

 Pero este curso no sois solo equipos.
Sois una clase.”

@creaconmalu@creaconmalu@creaconmalu
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