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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS

EQUIPO INVESTIGADOR

CATEGORIAS

LA COPA BRILLANTE

La copa brillante desapareciéode Hogwarts. El equipo debe
- ordenar las pistas antes de que termine la ronda. Relaciona
cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una

accion para resolver el misterio.

PISTAS
1 A las 13:00 apareci6 la seial «campanilla»;
: a las 12:00, «sello morado».
2 La sefial piedra lisa quedé junto a «ordend
: los libros»; pluma blanca, junto a «cerré
una puerta».
3 La hora 11:00 lleva piedra lisa y la hora

14:00, pluma blanca.

4 Bellatrix estuvo en Aula de Pociones, y
: Filch estuvo en Jardin.

5 En Pasillo fueron las 13:00; en Enfermeria,
: las 11:00.
% 6 La visita a Torre quedd anotada a las 10:00
: y la de Campo de juego, a las 12:00.
=
o 7 El registro coloca a Lucius en Enfermeria 'y
W : a Draco en Campo de juego.
]
8 El registro marca 14:00 para Jardin y 09:00
: para Aula de Pociones.
LY
9 Quien dejo rastro verde realizé «limpid el
: aula» y quien dej6 sello morado, «avisé al
3 equipo».
10 Relaciona las horas: 10:00 con rastro verde;
. 09:00 con polvo plateado.
11 La senal polvo plateado corresponde a
: «revisé una pista».
12 Crabbe visité Torre; Dudley, Pasillo.
-
.
'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.
3

SOSPECHOSOS

HAGRID GINNY

NEVILLE

HARRY RON LUNA

@ aar

HORA

. PISTA
©

ACCION RETO 1/25

LUGAR

DU CR FlI LU DR BE

l Jardin

Aula de
Pociones

Torre

Campo de juego
Enfermeria

Pasillo

| .

14:00

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

HORA !

DU CR FlI LU DR BE

r @yayadprofe www.yayadprofe.com

r PISTA

ACCION

piedra lisa

campanilla

polvo plateado

pluma blanca

rastro verde

sello morado

TS,

—re. . e, T

cerré una puerta
limpio el aula
aviso al equipo
ordeno los libros
revisé una pista

oculto la copa

ESTRATEGIA

iR g

MIS DEDUCCIONES

DUDLEY
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

CRABBE
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

FILCH
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

LUCIUS
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

DRACO
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

BELLATRIX
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

CULPABLE:

>

P L N -V

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL MAPA BORRADO @ wworv

El mapa de los pasadizos perdioé sus dibujos. Seis

- sospechosos pasaron por lugares distintos esa tarde. HORA
Relaciona cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista ¢
y una accidn para resolver el misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO. 285
~ b s . . N RS~ -. TS z e S >
| "
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
La visita a Campo de juego quedé anotada
E a las 14:00 y la de Torre, a las 09:00. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE LDuch;E;-EY
. . I HORA:
2 Quien dejo polvo plateado realizé «avisé al l Jardin 14:00 PISTA:
: equipo» y quien dejo sello morado, «cerré Al & ACCION:
una puerta». Ptl::caionees 09:00
3. La.hora 13:00 lleva rastro verde y la hora CRABBE
09:00, sello morado. Torre 10:00 LUGAR:
. HORA:
4 El registro coloca a Filch en Torre y a Campo de juego 11:00 PISTA:
: Bellatrix en Pasillo. ‘ ACCION:
Enfermeria 12:00
5 Relaciona sefales y acciones: piedra lisa - ‘ FILCH
. «revisé una pista»; campanilla - «ordené " 2 LUGAR:
102 librosn! " Pasillo 13:00 HORA:
< 6 El registro marca 12:00 para Pasillo y 10:00 y PISTA:
. 3 ACCION:
para Enfermeria.
L , - @yayadprofe www.yayadprofe.com
o Dos lugares ya tienen hora: Aula de r 7 LUCIUS
g it Pociones, 11:00; Jardin, 13:00. PISTA ACCION LUGAR:
h HORA:
v . . PISTA:
8. Relaciona las horas: 11:00 con campanilla; ACCION:

10:00 con pluma blanca.

piedra lisa cerré una puerta
DRACO
LUGAR:
HORA:
PISTA:

ACCION:

9 El registro de las 12:00 dice «piedra lisa»; el
: de las 14:00, «polvo plateado».

campanilla limpio el aula

10.  Dudley visité Campo de juego; Crabbe, polvo plateado aviso al equipo

Jardin.

pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
LUGAR:
HORA:
PISTA:

ACCION:

11 Dos sospechosos ya tienen lugar: Draco en
: Enfermeria y Lucius en Aula de Pociones.

rastro verde

revisé una pista

12. La sefial pluma blanca corresponde a

«limpid el aula». sello morado

oculto la copa

CULPABLE:

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

TS,

P L N -V

ESTRATEGIA

—re. . e, T

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




-y

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA PLUMA CONGELADA @ wworv

Una plumaquedo cubierta de hielo junto ala torre. Las pistas

- pueden revelar quién la llevé hasta alli. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion ¢
para resolver el misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO 325
~ b s . . N RS~ -. TS z e S >
| W
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
Relaciona las horas: 10:00 con piedra lisa;
1. 11:00 con campanilla. i DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
l LUGAR:
- . I HORA:
2 Relaciona senales y acciones: polvo Jardin 14:00 PISTA:
: plateado - «avisé al equipo»; rastro verde - Aula de ACCION:
5 rta». 4
«cerré una puerta» ) Poclones 09:00
3 El apunte une piedra lisa con «ordend los CRABBE
3 libros» y campanilla con «limpio el aula». Torre 10:00 LUGAR:
‘ HORA:
4 El registro marca 12:00 para Campo de Campo de juego 11:00 PISTA:
: juego y 11:00 para Enfermeria. f ACCION:
Enfermeria 12:00
5 El registro de las 13:00 dice «pluma ‘ FILCH
) blanca»; el de las 09:00, «rastro verde». | 5 LUGAR:
| Pasillo 13:00 HORA:
% 6 Primero anota polvo plateado a las 14:00 y ' Z':;’:N.
: después sello morado a las 12:00. :
L , - @yayadprofe www.yayadprofe.com
o Dos lugares ya tienen hora: Jardin, 09:00; r PISTA ACC'ON LUCIUS
g s Torre, 13:00. LUGAR:
h HORA:
v ; . . . PISTA:
8 Draco visité Pasillo; Filch, Campo de juego. ACCION:
A piedra lisa cerré una puerta
= DRACO
9. La senal pluma blanca corresponde a . . S
«reviso una pista». campanilla limpié el aula e
¢ ! PISTA:

10 Dos sospechosos ya tienen lugar: Bellatrix polvo plateado aviso al equipo ACCION:

en Jardin y Crabbe en Torre.

pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
LUGAR:
HORA:
PISTA:

ACCION:

11 La ronda pasé por Aula de Pociones a las
: 10:00 y por Pasillo a las 14:00.

rastro verde

revisé una pista

12. La tabla situa a Lucius en Aula de

Pociones; a Dudley, en Enfermeria. sello morado

oculto la copa

CULPABLE:

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

TS,

P L N -V

ESTRATEGIA

—re. . e, T

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL RELOJ DETENIDO @ wworv

El reloj del castillo se detuvo durantela investigacion. Cada

- visita dejo una senal diferente. Relaciona cada sospechoso HORA
con un lugar, una hora, una pista y una accion para resolver el ¢
misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO 425
= i S Y o SO SN et ! 1 g i SO -
| i
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
El apunte une rastro verde con «cerré una
1. puerta» y sello morado con «ordend los DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
libros». l P
El registro de las 09:00 dice «sello Jardin 14:00 p,STA;
2. morado»; el de las 14:00, «pluma blanca». ACCION:
Aula de 09:00 '
Pociones ’
3. Primer9 anota rastro verde a las 12:00 y CRABBE
después polvo plateado a las 13:00. Torre 10:00 LUGAR:
. HORA:
4 Dos parejas ya estan claras: campanilla con Campo de juego 11:00 PISTA:
: «aviso al equipo» y piedra lisa con «revisé | ACCION:
una pista». .
i i Enfermeria 12:00
5 Dos sospechosos ya tienen lugar: Crabbe ! FILCH
: en Torre y Dudley en Enfermeria. g 2 LUGAR:
| Pasillo 13:00 HORA:
% 6 Dos lugares ya tienen hora: Campo de ' Z':;’:N.
g juego, 10:00; Enfermeria, 13:00. g
L , - @yayadprofe www.yayadprofe.com
. A las 10:00 apareci6 la seial «campanilla»; r PISTA ACC'ON LucClus
el s a las 11:00, «piedra lisa». LUGAR:
h HORA:
v - PISTA:
8. La sefal polvo plateado corresponde a ACCION:

«limpid el aula».

piedra lisa cerré una puerta
DRACO
LUGAR:
HORA:

PISTA:

9 La ronda pasé por Jardin a las 09:00 y por
" Torre alas 11:00.

campanilla limpio el aula

10 La tabla sitda a Draco en Pasillo; a Bellatrix, polvo plateado aviso al equipo ACCION:
" endardin.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. En Aula de Pociones fueron las 14:00; en ' LUGAR:

Pasillo, las 12:00. HORA:

PISTA:
ACCION:

rastro verde

revisé una pista

12. Lucius estuvo en Aula de Pociones, y Filch

estuvo en Campo de juego. sello morado

oculto la copa

CULPABLE:

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

TS,

P L N -V

ESTRATEGIA

—re. . e, T

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA LLAVE DE LA TORRE @ wworv

La llave de la torre yano esta ensu caja. El equipo compara

- horas, lugares y acciones para encontrarla. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion ¢
para resolver el misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO=25
~ b s . . N RS~ ! TS z e S >
| "
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
La tabla sitia a Draco en Jardin; a Filch, en
1. Enfermerial DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE LDl"ch;‘Ii:.EY
. . I HORA:
2 La ronda paso por Pasillo a las 12:00 y por l Jardin 14:00 ” PISTA:
Enfermeria a las 09:00. Aula de PO ACCION:
Pociones ’
3 Primero anota rastro verde a las 10:00 y CRABBE
3 después sello morado a las 14:00. Torre 10:00 LUGAR:
. HORA:
4 Crabbe estuvo en Pasillo, y Dudley estuvo Campo de juego 11:00 PISTA:
" en Campo de juego. ‘ ACCION:
Enfermeria 12:00
5 En Torre fueron las 14:00; en Campo de ‘ FILCH
) juego, las 13:00. g 5 LUGAR:
we [ Pasillo 13:00 ey
% 6 A las 11:00 aparecio la sefal «piedra lisa»; ' Z':;’:N.
: a las 13:00, «campanilla». :
& r - @yayadprofe www.yayadprofe.com
o La visita a Aula de Pociones quedd anotada PISTA ACC'ON LUCIUS
el it a las 10:00 y la de Jardin, a las 11:00. LUGAR:
h HORA:
v . ; . PISTA:
8 Dos parejas ya estan claras: campanilla con ACCION:
: «aviso al equipo» y polvo plateado con
A «limpié el aula». piedra lisa cerré una puerta
: . DRACO
9 El registro coloca a Bellatrix en Torre y a i
? Lucius en Aula de Pociones. campanilla limpi6 el aula :l;iﬁi.!.
- ‘ .
PISTA:

10. La sefal pluma blanca quedd junto a polvo plateado aviso al equipo ACCION:

«ordend los libros»; rastro verde, junto a
v «reviso una pista».

pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
LUGAR:
HORA:
PISTA:

ACCION:

11 La hora 12:00 lleva polvo plateado y la hora [§
E 09:00, pluma blanca.

rastro verde

revisé una pista

12 La sefial sello morado corresponde a «cerré .
" una puerta» sello morado oculté la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ———
\ B s T -~ < £ - -t

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL MENSAJE INVISIBLE . LUGAR

Un mensaje invisible aparecio sobre un pupitre. Solo una

- combinacidn de datos permite leer lo ocurrido. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETRC.G2S
== il TP % o SR A WS 14 - = -4
v .q

PISTAS LUGAR HORA i MIS DEDUCCIONES

No unas campanilla con «cerré una
E puerta»: hizo «limpid el aula». Rastro verde D G e LU DE B DUSS CH I L USSDRENBE DUDLEY
hizo «avisé al equipo». l :‘é‘;":
2 La casilla de Campo de juego no puede ser Jardin 14:00 PISTA:
: 10:00: fue a las 09:00. Enfermeria fue a las ACCION:
14:00. Aula de .
Poci 09:00
Draco no estuvo en Jardin: su casilla es SRS
3. Torre. Crabbe estuvo en Aula de Pociones. Torre 10:00 fu':fRB:BE
‘ HORA:
4. Descarta :Jardl'n para Lucius; queda Campo de juego 11:00 PISTA:
Enfermeria. El lugar de Bellatrix es Pasillo. | ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 A las 10:00 no aparecio piedra lisa: | FILCH
: aparecié campanilla. A las 13:00 aparecio " 2 y LUGAR:
sello morado. || Pasillo 13:00 HORA:
% 6 Descarta 09:00 para Jardin; su hora es v PISTA: )
g 10:00. En Torre fueron las 11:00. ACCION:
- : 4 @yayadprofe www.yaya4profe.com
1 7 Descarta «limpié el aula» para polvo plateado; r PISTA ACC'ON LUCIUS
) . conserva «cerré una puerta». Piedra lisa va LUGAR:
N con«revisouna pista». HORA:
. PISTA:
8 Aula de Pociones no corresponde a 09:00, ACCION:
: sino a 12:00. La visita a Pasillo fue a las
A 13:00. piedra lisa cerré una puerta
9 Descarta campanilla en 14:00; la senal DRA(‘?O
b correcta es rastro verde. En 09:00 quedé campanilla limpi6 el aula :l;iﬁi.!.
o piedra lisa. W PISTA:
10 La sefal pluma blanca no puede ir con otra polvo plateado aviso al equipo ACCION:
- accion: corresponde a «ordend los libros».
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La hora 12:00 no lleva piedra lisa, sino ‘ LUGAR:
’ pluma blanca; 11:00 lleva polvo plateado. =g - HORA:
rastro verde reviso una pista PISTA:
12 La pista elimina Aula de Pociones para I d It 1 ACCION:
: Filch y confirma Campo de juego. Dudley sello morado ocuito fa copa
. ocupa Jardin.
: CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. G
\ o g i el P, . [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA HUELLA EN EL INVERNADERO @ aar

Una huellaverde cruza el invernadero.Losinvestigadores

- deben averiguar quién la dejé y cuando. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RERC. 725
N i T - o N = . s J = i
J R

PISTAS LUGAR HORA : MIS DEDUCCIONES

Descarta Jardin para Filch; queda Campo
1. de juego. El lugar de Dudley es Aula de DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
Pociones. LUGAR:
; . Jardin 14:00 pOn:
2 Descarta campanilla en 11:00; la sehal . PISTA:
. correcta es piedra lisa. En 14:00 quedd Aula d ACCION:
rastro verde. ula ae 09:00
Descarta «cerréuna puerta» parapolvo Pociones
3. L ’ CRABBE
plateado; conserva «limpio el aula». Piedra Torre 10:00 LUGAR:
lisavacon «revisé unapista». HORA: '
4. La hora 09:00 no lleva piedra lisa, sino d Campo de juego 11:00 PISTA:
campanilla; 12:00 lleva pluma blanca. f ACCION:
Enfermeria 12:00
5 Descarta 09:00 para Campo de juego; su | FILCH
. hora es 10:00. En Aula de Pociones fueron | 5 LUGAR:
las 14:00. || Pasillo 13:00 HORA:
> 6 Jardin no corresponde a 09:00, sino a y PISTA: )
. 12:00. La visita a Enfermeria fue a las 13:00. LCCION:
Al r a @yayadprofe www.yayadprofe.com
3 La hora 09:00 queda fuera de Torre: alli PISTA ACC'ON LUCIUS
) % fueron las 11:00. Pasillo marca 09:00. LUGAR:
HORA:
v i L i PISTA:
8. La pista elimina Aula d’e Pociones para ACCION:
Draco y confirma Jardin. Crabbe ocupa
A Pasillo. piedra lisa cerré una puerta
Sello morado no vacon«cerréunapuerta», DRACO
e sino con «ordend los libros». Campanilla se campanilla limpi6 el aula LUGAB:
- une a «aviso al equipo». i :g’:::
10 Para 10:00, elimina piedra lisa y conserva polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: polvo plateado. La otra seial, sello morado,
. va a 13:00. ? .
pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La sefal pluma blanca no puede ir con otra ! LUGAR:
E accion: corresponde a «cerrd una puerta». .. . HORA:
rastro verde reviso una pista PISTA:
12 No pongas a Lucius en Jardin: estuvo en I d It 1 ACCION:
: Enfermeria. Bellatrix pasé por Torre. sello morado ocuito fa copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ o g i el P, . [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL CALDERO VACiO @ uear

El caldero principal amanecidvacio. Nadie cuenta toda la

- verdad, pero las tablas si. Relaciona cada sospechoso con un HORA
lugar, una hora, una pista y una accion para resolver el \ ¢
misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO 825
A TP . o - O B A MRS 4 s z - ot
-5 J B

PISTAS LUGAR HORA : MIS DEDUCCIONES

La hora 13:00 no lleva campanilla, sino
LS rastro verde; 11:00 lleva piedra lisa. D G e LU DE B DUSS CH I L USSDRENBE DUDLEY
l LUGAR:
. . HORA:
2 Rastro verde no va con «limpié el aula», sino Jardin 14:00 PISTA:
. con «reviso una pista». Pluma blanca se une a ACCION:
«cerré una puerta». Aulq de 09:00
3 " o - . Pociones e
«cerré una puerta» queda fuera de sello
3. morado; marca «aviso al equipo». Polvo Torre 10:00 CRABBE
plateado lleva «limpi6 el aula». : LUGAR:
| HORA:
4. La pista elimina Jardin para Bellatrix y i Campo de juego 11:00 PISTA:
confirma Torre. Dudley ocupa Enfermeria. f ACCION:
Enfermeria 12:00
5 Para 14:00, elimina piedra lisa y conserva | FILCH
. pluma blanca. La otra sefal, campanilla, va " 5 X LUGAR:
210:00. " Pasillo 13:00 HORA:
> 6 No pongas piedra lisa a las 12:00: alli y PISTA: )
s aparecio polvo plateado. La hora 09:00 ACCION:
o corresponde a sello morado. r e @yaya4profe www.yayadprofe.com
" No pongas a Filch en Jardin: estuvo en A LUCIUS
A 7. Campo de juego. Lucius pas6 por Pasillo. PISTA ACCION LUGAR:
HORA:
v = i PISTA:
8. Jardin no corresponde a OE’):OO, sinoa ACCION:
10:00. La visita a Enfermeria fue a las 09:00.
A piedra lisa cerré una puerta
= . 1 . DRACO
9. La senal piedra lisa no puede ir con otra . o S
accion: corresponde a «ordend los libros». campanilla limpi6 el aula e
! PISTA:
10 La hora 09:00 queda fuera de Campo de polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: juego: alli fueron las 12:00. Pasillo marca
v 14:00. ? g
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Para Crabbe, tacha Torre y conserva Jardin; M LUGAR:
E para Draco, anota Aula de Pociones. L. N HORA:
rastro verde reviso una pista 5
PISTA:
12 Si buscas Torre, elimina 09:00 y conserva I d It 1 ACCION:
: 13:00. Para Aula de Pociones, anota 11:00. Seflo morado ocuito fa copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. —————x
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA TINTA PLATEADA @ aar

La tinta plateada se derramdéen un informe.Las seis visitas

- esconden una Unica secuencia correcta. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO 9/25
== il TP % o SR A WS 14 - = -4
J —

PISTAS LUGAR HORA i MIS DEDUCCIONES

Para 11:00, elimina polvo plateado y
1. conserva piedra lisa. La otra sefal, DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
campanilla, va a 14:00. l :‘é‘;":
2 No pongas a Filch en Jardin: estuvo en Jardin 14:00 ” PISTA:
: C de j .D 5 T 5 :
ampo de juego. Draco paso por Torre Aidaide ‘ ACCION:
Pociones 09:00
3 Para Crabbe, tacha Torre y conserva Aula CRABBE
3 de Pociones; para Dudley, anota Jardin. Torre 10:00 LUGAR:
HORA:
4. La hora 09:00 queda fuera de Torre: alli ‘ Campo de juego 11:00 PISTA:
fueron las 13:00. Campo de juego marca f ACCION:
09:00. ,
i P Enfermeria 12:00
5 Si buscas Jardin, elimina 09:00 y conserva ) FILCH
: 11:00. Para Pasillo, anota 14:00. g 2 LUGAR:
| Pasillo 13:00 HORA:
% 6 La casilla de Aula de Pociones no puede ' ;':;‘:N.
i ser 09:00: fue a las 12:00. Enfermeria fue a g
& las 10:00. r e @yayadprofe www.yayad4profe.com
. No pongas piedra lisa a las 12:00: alli 2 LuUCius
) 7. aparecio rastro verde. La hora 09:00 PISTA ACCION LUGAR:
Y corresponde a polvo plateado. HORA:
. PISTA:
8 «limpio el aula»quedafuera de piedralisa; ACCION:
5 marca «cerro una puerta». Sello morado lleva
\ «revisé una pista». piedra lisa cerré una puerta
9 Para pluma blanca, elimina «cerré una puerta» DRACO
'y marca «avisé al equipo». Rastro verde lleva campanilla limpi6 el aula LUGAR:
. «ordend los libros». { HORA:
PISTA:
10 Bellatrix no estuvo en Jardin: su casilla es polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: Pasillo. Lucius estuvo en Enfermeria.
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
A las 13:00 no aparecio piedra lisa: ‘ LUGAR:
e apareci6 pluma blanca. A las 10:00 aparecié d - : HORA:
ey rastro verde reviso una pista ETA:
12 La sefal campanilla no puede ir con otra . ACCION:
: accion: corresponde a «limpid el aula». sello morado oculté la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. G
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL LIBRO CAMBIADO . LUGAR

Un libro cambidde estanteriasinque nadielo reconociera.

- Las acciones ayudaran a reconstruir la escena. Relaciona HORA
cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una \ ¢
accion para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETCHOES
T T S, ¥ . PR 14 - s v
e J —

PISTAS LUGAR HORA i MIS DEDUCCIONES

1 Si buscas Aula de Pociones, elimina 09:00 y DUDLEY
: conserva 14:00. Para Torre, anota 13:00. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE s
. . HORA:
2 No pongas piedra lisa a las 12:00: alli l Jardin 14:00 PISTA:
: aparecio polvo plateado. La hora 14:00 Allade ACCION:
corresponde a campanilla. Poclones 09:00
3. Para_ Draco, tacha T_orre y conserva Aula de CRABBE
Pociones; para Lucius, anota Jardin. Torre 10:00 LUGAR:
‘ HORA:
4 La casilla de Enfermeria no puede ser Campo de juego 11:00 PISTA:
: 09:00: fue a las 11:00. Jardin fue a las 09:00. | ACCION:
Enfermeria 12:00
5 Para polvo plateado, elimina «cerré una | FILCH
: puerta» y marca «ordend los libros». Sello g LUGAR:
T | Pasillo 13:00
morado lleva«limpié elaula». 5 HORA:
% Filch no estuvo en Jardin: su casilla es ' AN
6. = ACCION:
Torre. Dudley estuvo en Pasillo.
Al ; a @yayadprofe www.yayadprofe.com
AP } 7. Descarta J_ardl'n para Bellatrix; queda r PISTA ACC'ON LUCll.JS
i Campo de juego. El lugar de Crabbe es LUGAR:
N Enfermeria. HORA:
. . PISTA:
8. No unas ra_stro veI:dg con «cerré una ACCION:
puerta»: hizo «reviso una pista». Pluma
! blanca hizo «avisé al equipo». piedra lisa cerré una puerta
9 A las 10:00 no aparecié campanilla: DRACO
*  aparecid pluma blanca. A las 09:00 aparecié campanilla limpié el aula LUGAR:
. piedra lisa. { :g’::'
10 La s_gﬁal campanilla no pued’e ir con otra polvo plateado aviso al equipo ACCION:
> accion: corresponde a «cerré una puerta».
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Descarta piedra lisa en 11:00; la sefial ‘ LUGAR:
: correcta es sello morado. En 13:00 quedo " d - ist HORA:
rastro verde. rastro verde reviso una pista SEA
12 Descarta 09:00 para Campo de juego; su . ACCION:
) hora es 10:00. En Pasillo fueron las 12:00. sello morado oculté la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. —————x
\ . ~m— S NG -~ k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA BUFANDA PERDIDA @ aar

La bufanda de la casa desaparecié delperchero. El rastro de

- cada visitante conduce a una casilla distinta. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REIS 1S
A - T S . NP~ [P . o v
J .q
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
1 La visita a Aula de Pociones fue a las 09:00, DUDLEY
: antes que la de Enfermeria, a las 10:00. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE s
. . HORA:
2 Bellatrix visité Aula de Pociones antes que l Jardin 14:00 ” PISTA:
Dudley, que estuvo en Enfermeria. Allade P ACCION:
Pociones k
3 Al seguir el rastro, sello morado lleva a CRABBE
3 «ordend los libros» y pluma blanca a Torre 10:00 LUGAR:
«revisé una pista». HORA: '
4 Primero aparecié Filch en Jardin; después, | Campo de juego 11:00 PISTA:
) Draco en Torre. f ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 La senal «sello morado» aparecié a las | FILCH
) 09:00, antes que «piedra lisa», a las 10:00. | 5 LUGAR:
AESER [ Pasillo 13:00 ey
% 6 Jardin aparece primero, a las 11:00; ' LS
4 S ; ACCION:
después figura Torre, a las 12:00.
& r — @yayadprofe www.yaya4profe.com
1 Primero se registro rastro verde (11:00) y PISTA ACC'ON LucClus
< s después polvo plateado (12:00). LUGAR:
HORA:
v PISTA:
8 El orden de las sefales es campanilla y ACCION:
: luego pluma blanca: 13:00 antes que 14:00.
A piedra lisa cerré una puerta
o - . DRACO
9. La relacion entre sefales y acciones es . o S
campanilla - «avisé al equipo»; rastro verde campanilla limpié el aula e
- - «limpi6 el aula». B o
10 El orden de las visitas fue Lucius (Pasillo) y polvo plateado aviso al equipo ACCION:
. luego Crabbe (Campo de juego).
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. El orden de los lugares es Pasillo y luego ‘ LUGAR:
Campo de juego: 13:00 antes que 14:00. T verde revisé una pista :,Zr;ﬁf
12 El rastro de piedra lisa termina en la accion I d It 1 ACCION:
. «cerré una puerta». sello morado ocuito la copa
-
: CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. —————x
\ . ~m— S NG P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL CRISTAL DE LA CRIPTA . LUGAR

Un cristal de la criptaaparecio fuera de suvitrina.El equipo

- necesita relacionar cada detalle sin adivinar. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REES IS
A - T S . A [P . o v
"
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
Primero se registré rastro verde (09:00
1. después polvg plateado (10:00). ( )y DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
LUGAR:
. . HORA:
2 Primero aparecié Crabbe en Pasillo; l Jardin 14:00 PISTA:
: después, Dudley en Aula de Pociones. Allade ACCION:
Pociones 09:00
3 El orden de las visitas fue Bellatrix CRABBE
3 (Enfermeria) y luego Lucius (Jardin). Torre 10:00 LUGAR:
| HORA:
4 El orden de las sefales es campanilla 'y Campo de juego 11:00 PISTA:
: luego piedra lisa: 11:00 antes que 12:00. f ACCION:
~ Enfermeria 12:00
5 Entre estas sefales, sello morado va antes | FILCH
: (13:00) y pluma blanca después (14:00). g 2 LUGAR:
| Pasillo 13:00 HORA:
% 6 La relacion entre senales y acciones es piedra ' AN .
s lisa - «cerré una puerta»; polvo plateado - LCCION:
el «avisé al equipo». r 4 @yayadprofe www.yaya4profe.com
" Une cada senal con su accién: rastro verde A LUCIUS
= 7. termina en «reviso una pista» y pluma blanca PISTA ACCION LUGAR:
en «ordeno los libros». HORA:
v PISTA:
8 Pasillo aparece primero, a las 09:00; ACCION:
: después figura Aula de Pociones, a las
A 10:00. piedra lisa cerré una puerta
9 El orden de los lugares es Enfermeria y DRACO
) luego Jardin: 11:00 antes que 12:00. campanilla limpié el aula LUGAR:
. { HORA:
PISTA:
10 Entre estos dos registros, Torre ocurrio polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: antes (13:00) que Campo de juego (14:00).
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. Draco llegé antes, a Torre; mas tarde llegé ' LUGAR:
Eileh;aiCampo de:jusgo: rastro verde revis6 una pista :I?S';ﬁf
12 El rastro de sello morado termina en la I d It 1 ACCION:
: accién «limpié el aula». Seflo morado ocuito fa copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ . ~m— S NG -~ k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA CAMPANA SILENCIOSA . LUGAR

La campana del patiodejo de sonar. Las pistas registradas

- durante la ronda guardan la respuesta. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION BEESES
A - T S . NP~ [P . o v
J .q
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
El orden de las senales es rastro verde y
E luego pluma blanca: 09:00 antes que 10:00. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE LDuLc,;E;-EY
. . HORA:
2 El orden de los lugares es Aula de Pociones l Jardin 14:00 ” PISTA:
y luego Pasillo: 09:00 antes que 10:00. Allade P ACCION:
Pociones e
3 El orden de las visitas fue Filch (Aula de CRABBE
" Pociones) y luego Draco (Pasillo). Torre 10:00 LUGAR:
| HORA:
4 Entre estas sefiales, sello morado va antes Campo de juego 11:00 PISTA:
: (11:00) y polvo plateado después (12:00). f ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 Une cada sefal con su accién: rastro verde | FILCH
. termina en «avisé al equipo» y campanilla " 2 y LUGAR:
en «limpié el aula». || Pasillo 13:00 HORA:
> 6 Dudley llegé antes, a Enfermeria; mas tarde y PISTA: )
2 llegé Crabbe, a Torre. ACCION:
& r — @yayadprofe www.yaya4profe.com
1 La ronda registr6 antes a Bellatrix en PISTA ACC'ON LucClus
< s Campo de juego que a Lucius en Jardin. LUGAR:
HORA:
v PISTA:
8 El informe relaciona pluma blanca con ACCION:
: «cerré una puerta» y polvo plateado con
A «revisé una pista». piedra lisa cerré una puerta
9 Entre estos dos registros, Enfermeria DRA(‘?O
? ocurrié antes (11:00) que Torre (12:00). campanilla limpi6 el aula :l;iﬁi.!.
! PISTA:
10 La ronda visité Campo de juego a las 13:00 polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: y no llegé a Jardin hasta las 14:00.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La ronda anoté piedra lisa a las 13:00; mas ' LUGAR:
: tarde, campanilla a las 14:00. S : HORA:
rastro verde reviso una pista PISTA:
12 El rastro de piedra lisa termina en la accion I d It 1 ACCION:
. «ordens los libros». sello morado ocuito la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. —————x
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL RETRATO GIRADO @ aar

Un retrato amanecio girado hacia la pared.Los investigadores

- comparan lo que ocurrié en cada lugar. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REIS A4S
A - T S . NP~ [P . o v
J .q
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
Filch llegé antes, a Enfermeria; mas tarde
1. lleg Drgco aTarrey DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
4 l LUGAR:
. . HORA:
2 Entre estas sefales, piedra lisa va antes Jardin 14:00 PISTA:
: (09:00) y campanilla después (10:00). Allade ACCION:
Pociones 09:00
3 La ronda anotd rastro verde a las 11:00; CRABBE
3 mas tarde, polvo plateado a las 12:00. Torre 10:00 LUGAR:
‘ HORA:
4 La sefal «sello morado» aparecio a las Campo de juego 11:00 PISTA:
: 13:00, antes que «pluma blanca», a las f ACCION:
14:00. ,
i i i o, Enfermeria 12:00
5 El informe relaciona campanilla con «reviso ) FILCH
: una pista» y sello morado con «aviso al g 2 LUGAR:
equipo». _’4 Pasillo 13:00 HORA:
- 6 Entre estos dos registros, Enfermeria ’ PISTA:
*  ocurrié antes (09:00) que Torre (10:00). ACCION:
& r — @yayadprofe www.yaya4profe.com
3 Dos conexiones del rastro son polvo PISTA ACC'ON LUCIUS
< s plateado -> «ordend los libros» y piedra lisa LUGAR:
N -> «cerré una puetrta». HORA:
. . PISTA:
8 El rastro de pluma blanca termina en la ACCION:
s accién «limpié el aula».
A piedra lisa cerré una puerta
9 La ronda registré antes a Crabbe en Aula de LDUEQSO
: Pociones que a Dudley en Campo de juego. campanilla limpio el aula e
! PISTA:
10 Lucius visité Jardin antes que Bellatrix, que polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: estuvo en Pasillo.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. La ronda visité Aula de Pociones a las ‘ LUGAR:
};fgg yingilageaCampoids jusheihastalias rastro verde revis6 una pista EORA
:00. PISTA:
12 La visita a Jardin fue a las 13:00, antes que . ACCION:
. la de Pasillo, a las 14:00. sello morado oculto la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ . ~m— S NG -~ k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA CARTA SIN SELLO @ aar

Una carta llegé sin sello y con laesquina doblada. Las seis

- historias encajan de una sola manera. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REES
A - T S . A [P . o v
"
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
La ronda registré antes a Filch en Jardin
E que a Bellatrix en Aula de Pociones. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE LDuLc,;E;-EY
. . HORA:
2 La ronda visité Jardin a las 09:00 y no llegé l Jardin 14:00 PISTA:
: a Aula de Pociones hasta las 10:00. Allade ACCION:
Pociones 08;00
3 La visita a Campo de juego fue a las 11:00, CRABBE
3 antes que la de Enfermeria, a las 12:00. Torre 10:00 LUGAR:
| HORA:
4 La ronda anotd sello morado a las 09:00; Campo de juego 11:00 PISTA:
: mas tarde, pluma blanca a las 10:00. f ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 Crabbe visité Campo de juego antes que | FILCH
. Dudley, que estuvo en Enfermeria. B 2 LUGAR:
|| Pasillo 13:00 HORA:
~ 6 Dos conexiones del rastro son campanilla ’ ;':;’:N.
: -> «reviso una pista» y piedra lisa -> 4 f 4 f :
": «ordeno los libros». - - = @yaya pro e www.yaya pl’o e.com
i 7 Al seguir el rastro, polvo plateado lleva a r PlSTA ACC'ON LuUCius
] ' «aviso al equipo» y rastro verde a «limpio el LUGAR:
aula». HORA:
v . PISTA:
8 El rastro de pluma blanca termina en la ACCION:
- accion «cerro una puerta». '
A piedra lisa cerré una puerta
. - 3 = DRACO
9. Primero aparecio Lucius en Torre; después, . o S
Draco en Pasillo. campanilla limpié el aula e
! PISTA:
10 La sefal «piedra lisa» aparecié a las 11:00, polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: antes que «campanilla», a las 12:00.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Torre aparece primero, a las 13:00; después (& LUGAR:
" figura Pasillo, a las 14:00. = o < HORA:
rastro verde reviso una pista PISTA:
Primero se registré polvo plateado (13:00) y . ACCION:
= después rastro verde (14:00). sello morado ocultd la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




-y

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA ESCAMA DE DRAGON @ wworv

Una escama de dragon apareciéjuntoa loslibros.El equipo

- sigue el orden exacto de las visitas. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion ¢
para resolver el misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETD 625
- - TS . ¥ e = b . i
‘ "
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
El registro de Crabbe indica Campo de
E juego; el de Lucius, Aula de Pociones. bu CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE LDuch;E;-EY
- . I HORA:
2 La persona de Pasillo llegé a las 09:00; la l Jardin 14:00 PISTA:
: de Jardin, a las 10:00. Aula do ACCION:
Pociones 09:00
3 El registro de las 09:00 lleva campanilla; el CRABBE
g de las 11:00, rastro verde. Torre 10:00 iaan:
| HORA:
4 Relaciona cada hora con su sefal: 10:00 - Campo de juego 11:00 PISTA:
: piedra lisa; 13:00 - pluma blanca. ! ACCION:
. . . Enfermeria 12:00
5 La accion «ordend los libros» dejo sello J FILCH
: morado; la accion «limpié el aula» dejo " 2 ) LUGAR:
pluma blanca. || Pasillo 13:00 HORA:
% 6 El registro de Enfermeria indica 12:00 y el v PISTA:
*  de Aula de Pociones, 14:00. ACCION:
2 , o @yayadprofe www.yaya4profe.com
’ 7 Quien hizo «cerré una puerta» dejo r PISTA ACC'ON LUCIUS
£ ’ campanilla, mientras que «avisé al equipo» LUGAR:
N dejo rastro verde. HORA:
A PISTA:

8 El registro de piedra lisa indica la accion

gis | ACCION:
«reviso unha plsta».

piedra lisa cerré una puerta

DRACO

9 La senal de 12:00 es sello morado, mientras LUGAR:

*  que la de 14:00 es polvo plateado. campanilla limpié el aula HORA:
- ‘ i
PISTA:

10. Relaciona sospechosos y lugares: Dudley - polvo plateado aviso al equipo ACCION:

Jardin; Bellatrix - Torre.

pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX

11 La casilla de Draco es Pasillo y la de Filch, ‘ LUGAR:
" Enfermeria. = o < HORA:
rastro verde revisé una pista :
PISTA:
Relaciona | hora: T 13:00; : ACCION:
12. el b sello morado oculté la copa

Campo de juego con 11:00.
CULPABLE:

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

TS,

P L N -V

ESTRATEGIA

—re. . e, T

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS

.

EQUIPO INVESTIGADOR

CATEGORIAS

EL PASADIZO CERRADO

Un pasadizo quedé cerrado desde dentro. Las relaciones entre
- las pistas permiten descubrir quién actud. Relaciona cada
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion

para resolver el misterio.

PISTAS
1 Quien hizo «limpi6 el aula» dejé campanilla,
: mientras que «revisé una pista» dejé polvo

plateado.

2 El registro de Pasillo indica 09:00 y el de
. Enfermeria, 10:00.

3 Relaciona sospechosos y lugares: Bellatrix
3 - Enfermeria; Crabbe - Aula de Pociones.

4 Relaciona lugar y hora: Torre con 13:00;
: Aula de Pociones con 11:00.

5 La casilla de Filch es Campo de juego y la
: de Dudley, Torre.
% 6 Busca las acciones: «cerré una puerta»
: corresponde a pluma blanca y «avisé al
“ equipo» a sello morado.
i 7 Relaciona cada hora con su sefal: 09:00 -
B ) piedra lisa; 12:00 - sello morado.
]
8 La hora de Campo de juego fue 14:00. La de
" Jardin fue 12:00.
LY
9 La senal de 14:00 es polvo plateado,
: mientras que la de 10:00 es rastro verde.
10 En la lista aparecen Lucius en Jardin y
: Draco en Pasillo.
11 A las 11:00 quedd pluma blanca. A las 13:00
" quedd campanilla.
12 El registro de rastro verde indica la accion
: «ordend los libros».
-
.
'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.
3

SOSPECHOSOS

HAGRID GINNY

NEVILLE

HARRY

RON

LUNA

@ aar

HORA

. PISTA
©

ACCION RETO 17/25

LUGAR

DU CR FlI LU DR BE

l Jardin

Aula de
Pociones

Torre

Campo de juego
Enfermeria

Pasillo

| .

14:00

09:00

10:00

11:00

12:00

13:00

HORA

DU CR

r @yayadprofe www.yayadprofe.com

r PISTA

piedra lisa

campanilla

polvo plateado

pluma blanca

rastro verde

sello morado

TS,

—re. . e, T

cerré una puerta

limpio el aula

ordend los libros

ACCION

Fl

e —

LU

DR BE

- .l

"

aviso al equipo

revisé una pista

oculto la copa

ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.

iR g e v~

MIS DEDUCCIONES

DUDLEY
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

CRABBE
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

FILCH
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

LUCIUS
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

DRACO
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

BELLATRIX
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

CULPABLE:

P L N -V



-y

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA POCION ALTERADA @ wworv

Una pocion fuealterada antesde la cena. Cada sospechoso

- dejé una combinacidn diferente. Relaciona cada sospechoso HORA
con un lugar, una hora, una pista y una accion para resolver el ¢
misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REESHEES
~ b s . . N RS~ -. TS z e S >
| W
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
La senal de 09:00 es polvo plateado,
E mientras que la de 13:00 es campanilla. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE LDuch;E;-EY
. . I HORA:
2 Relaciona lugar y hora: Jardin con 09:00; l Jardin 14:00 ” PISTA:
Enfermeria con 14:00. Aula de PO ACCION:
Pociones ’
3 La casilla de Crabbe es Torre y la de CRABBE
5 Bellatrix, Pasillo. Torre 10:00 LUGAR:
. HORA:
4 A las 10:00 quedo sello morado. A las 14:00 Campo de juego 11:00 PISTA:
" quedd piedra lisa. ‘ ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 Dos apuntes coinciden asi: pluma blanca ‘ FILCH
. con 12:00 y rastro verde con 11:00. | 5 LUGAR:
| Pasillo 13:00 HORA:
~ 6 En la lista aparecen Lucius en Campo de ' Z':;’:N.
: juego y Draco en Aula de Pociones. i
L , - @yayadprofe www.yayadprofe.com
. 7 Busca las acciones: «ordend los libros» r PISTA ACC'ON LucClus
el " corresponde a piedra lisa y «avisé al LUGAR:
N equipo» a polvo plateado. HORA:
PISTA:

8 Dos registros quedan unidos: Filch con

L . ACCION:
Enfermeria y Dudley con Jardin.

piedra lisa cerré una puerta
DRACO
LUGAR:
HORA:

PISTA:

9 La hora de Pasillo fue 11:00. La de Aula de
: Pociones fue 13:00.

campanilla limpio el aula

10 El registro une «limpid el aula» con pluma polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: blanca y «cerré una puerta» con
v illa. ? g
e 3 pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 El registro de sello morado indica la accion ! LUGAR:

«reviso una pista». HORA:

PISTA:
ACCION:

rastro verde

revisé una pista

12. Quedaron dos apuntes: Torre a las 12:00 y

Campo de juego a las 10:00. sello morado

oculto la copa

CULPABLE:

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

TS,

P L N -V

ESTRATEGIA

—re. . e, T

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




-y

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL GUANTE DESAPARECIDO @ wworv

El guantede un estudiante desaparecio delaula. Solouna

- investigacion ordenada resolvera el misterio. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion ¢
para resolver el misterio. . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REES 25
~ b s . . N RS~ ! TS z e S >
| "
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
A las 14:00 quedé polvo plateado. A las
1. 13:00 qued;'campapni"a_ i DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
l LUGAR:
. . I HORA:
2 En la lista aparecen Bellatrix en Pasillo y Jardin 14:00 PISTA:
: Lucius en Aula de Pociones. Aula de ACCION:
Pociones 08;00
3 Dos apuntes coinciden asi: pluma blanca CRABBE
3 con 12:00 y piedra lisa con 09:00. Torre 10:00 LUGAR:
. HORA:
4 El registro une «ordend los libros» con Campo de juego 11:00 PISTA:
: sello morado y «limpid el aula» con pluma f ACCION:
blanca. ;
. Enfermeria 12:00
5 La hora de Aula de Pociones fue 13:00. La ! FILCH
*  de Jardin fue 09:00. " 2 LUGAR:
|| Pasillo 13:00 HORA:
% 6 Dos acciones tienen sefial: «cerré una ’ Z':;’:N.
: puerta» - rastro verde; «aviso al equipo» - :
P S balins , 5+ @yayadprofe www.yayadprofe.com
" Dos registros quedan unidos: Filch con r 2 LuUCius
g 7. Campo de juego y Crabbe con Enfermeria. PISTA ACCION LUGAR:
h HORA:
v PISTA:

8 El registro de Dudley indica Torre; el de
& Draco, Jardin.

ACCION:

piedra lisa cerré una puerta

DRACO

9 Quedaron dos apuntes: Torre a las 14:00 y LUGAR:

' Campo de juego a las 12:00. campanilla limpi6 el aula HORA:
- ‘ .
PISTA:

10.  Elregistro de las 11:00 lleva rastro verde; el polvo plateado aviso al equipo ACCION:

de las 10:00, sello morado.

pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
LUGAR:
HORA:
PISTA:

ACCION:

11 La persona de Pasillo llegé a las 11:00; la
E de Enfermeria, a las 10:00.

rastro verde

revisé una pista

12. El registro de campanilla indica la accion

«reviso una pista». sello morado

oculto la copa

CULPABLE:

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

TS,

P L N -V

ESTRATEGIA

—re. . e, T

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA ESTRELLA DE HIELO . LUGAR

Una estrella de hielo cay6 sobre el patio. Elequipo debe

- cruzar varias pistas para saber qué pasd. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REES S0
A - T S . A [P . o v
"
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
Quedaron dos apuntes: Campo de juego a
1. las 10:00 y Jardl":i AlE 09:00? e DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
l LUGAR:
. . HORA:
2 Dos registros quedan unidos: Dudley con Jardin 14:00 PISTA:
: Torre y Filch con Campo de juego. Allade ACCION:
Pociones 09:00
3 Dos acciones tienen sefal: «aviso al CRABBE
3 equipo» - polvo plateado; «ordend los Torre 10:00 LUGAR:
libros» - campanilla. HORA: '
4 La accion «limpid el aula» dejé rastro 1 Campo de juego 11:00 PISTA:
: verde; la accidn «revisé una pista» dejo ! ACCION:
sello morado. Enf . 12:00
5 La persona de Aula de Pociones llegé a las AEaieTa ’ J FILCH
' 11:00; la de Enfermeria, a las 12:00. o : LUGAR:
|| Pasillo 13:00 HORA:
% 6 El registro de Pasillo indica 13:00 y el de ' ;':;’:N.
g Torre, 14:00. g
& r — @yayadprofe www.yaya4profe.com
1 Dos apuntes coinciden asi: piedra lisa con PISTA ACC'ON LuClus
5 L 12:00 y pluma blanca con 14:00. LUGAR:
HORA:
v i PISTA:
8 El registro de las 09:00 lleva polvo ACCION:
& plateado; el de las 10:00, sello morado.
A piedra lisa cerré una puerta
9 Relaciona cada hora con su sefal: 11:00 - LDUEQSO
: rastro verde; 13:00 - campanilla. campanilla limpio el aula e
! PISTA:
10 El registro de Lucius indica Aula de polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: Pociones; el de Bellatrix, Jardin.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. El registro de pluma blanca indica la accion ¥ LUGAR:
Eetry Y puchtas; rastro verde revis6 una pista EORA
PISTA:
Relaciona sospechosos y lugares: Draco - . ACCION:
= Pasillo; Crabbe - Enfermeria. sello morado oculté la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS

EQUIPO INVESTIGADOR

CATEGORIAS

EL COFRE SIN CERRADURA

El cofre aparecio abierto y sin cerradura. Ninguna pista

@ aar

- aislada basta para reconstruir la visita. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION REES SIS
AT . T T NI~ s 2 moe v
v .q
PISTAS LUGAR HORA ‘- MIS DEDUCCIONES
Sigue la cadena: rastro verde quedo a las
1. 09?00 y sello morado, a las 14:%0_ DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
: l LUGAR:
‘ . HORA:
2 Cruza estas dos casillas: polvo plateado -> Jardin 14:00 PISTA:
: «cerré una puerta» y pluma blanca -> Allade ACCION:
limpio el aula». .
; R " »I . | - I Pociones 09:00
3. ara continuar la cadena, coloca Torre a las CRABBE
11:00 y Jardin a las 10:00. Torre 10:00 LUGAR:
HORA:
4 Descarta Aula de Pociones para Dudley: su Campo de juego 11:00 PISTA:
: casilla es Jardin. Crabbe ocupa Torre. ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 Comprueba estas dos casillas: Enfermeria FILCH
: corresponde a 09:00 y Campo de juego a " 5 X LUGAR:
14:00. " Pasillo 13:00 HORA:
> 6 La ronda une Pasillo con 13:00; después, ' PISTA:
g relaciona Aula de Pociones con 12:00. ACCION:
@l r - @yayadprofe www.yayadprofe.com
. Comprueba las senales piedra lisa - 13:00 y PISTA ACC'ON LucClus
5 L polvo plateado - 11:00. LUGAR:
HORA:
v i i i PISTA:
8 La cadena de acciones enlaza piedra lisa ACCION:
: con «revisé una pista» y campanilla con
A «ordend los libros». piedra lisa cerré una puerta
L Trats - . DRACO
9 a ronda elimina Jardin para Filch y Ry
. confirma Campo de juego; Lucius queda en campanilla limpio el aula i
o Enfermeria. W HORA:
i PISTA:
10 No unas Bellatrix con Jardin: el lugar polvo plateado aviso al equipo ACCION:
Z correcto es Pasillo. El de Draco es Aula de
- Pociones. 5 .
o o S pluma blanca ordend los libros BELLATRIX
La ultima relacion es rastro verde -> «avis6 i T
11. al equipo». . . e
rastro verde revis6 una pista EORA
PISTA:
12 Dos enlaces de la ronda son 10:00 con I d It 1 ACCION:
’ campanilla y 12:00 con pluma blanca. Seflo morado ocuito fa copa
-
: CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ o > s NG W P, . [ -V o
SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.



- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA SOMBRA DEL PATIO . LUGAR

Una sombra cruzé el patio y dejoun rastro. El equipo anota

- cada relacion antes de sacar conclusiones. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETO 22/25
== il TP % o SR A WS 14 - = -4
J —

PISTAS LUGAR HORA i MIS DEDUCCIONES

1 La cadena de acciones enlaza piedra lisa DUDLEY
: con «aviso al equipo» y polvo plateado con DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE
«cerré una puerta». l :‘é‘;ﬁm
2 La ronda elimina Jardin para Dudley y Jardin 14:00 p,s-m;
. confirma Torre; Bellatrix queda en Campo ACCION:
de juego. Aulq de 09:00
N Filch Jardin: el | t Foclonss
o unas Filch con Jardin: el lugar correcto
3. es Pasillo. El de Draco es Enfermeria. Torre 10:00 E:U':f:BE
‘ HORA:
4 Comprueba dos enlaces: rastro verde - Campo de juego 11:00 PISTA:
: «revisé una pista»; campanilla - «ordené f ACCION:
los libros». ;
o e Enfermeria 12:00
5 La ultima relacion es sello morado -> J FILCH
E «limpié el aula». | 2 LUGAR:
| Pasillo 13:00 HORA:
~ 6 Comprueba las senales sello morado - ’ ;':;’:N.
: 09:00 y campanilla - 11:00. :
Al ; a @yayadprofe www.yayadprofe.com
1 7 Comprueba estas dos casillas: Pasillo r PISTA ACC'ON LucClus
< " corresponde a 09:00 y Campo de juego a LUGAR:
: HORA:
N 14:00. iy
8 Dos enlaces de la ronda son 12:00 con ACCION:
~ rastro verde y 13:00 con polvo plateado.
A piedra lisa cerré una puerta
9 La ronda une Jardin con 10:00; después, LDUEQSO
: relaciona Aula de Pociones con 12:00. campanilla limpio el aula e
! PISTA:
La cadena situa a Lucius en Jardin; polvo plateado aviso al equipo ACCION:
10. =
después, coloca a Crabbe en Aula de
. Pociones. 3 pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La cadena continua con piedra lisa a las ! LUGAR:
E 14:00 y pluma blanca a las 10:00. .. . HORA:
rastro verde reviso una pista PISTA:
12 Dos enlaces de la cadena son Torre - 11:00 I d It 1 ACCION:
. y Enfermeria - 13:00. sello morado ocuito la copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL PERGAMINO ROTO . LUGAR

Un pergamino roto apareciodetras deuna armadura. Las

- pistas forman una cadena que se puede comprobar. Relaciona HORA
cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una \ ¢
accion para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION BEES =S
s - Ty - ¥ . PSP S - 2 v
% ’

PISTAS LUGAR HORA : MIS DEDUCCIONES

1 No unas Bellatrix con Aula de Pociones: el DUDLEY
: lugar correcto es Enfermeria. El de Filch es D G e LU DE B DUSS CH I L USSDRENBE
0 LUGAR:
Jardin.
Jardin 14:00 HORA:
2 Dos enlaces de la ronda son 14:00 con . PISTA:
. t de y 11:00 1 do. ;
rastro verde y con sello morado Aidaide - ACCION:
Pociones e
3. Cc_)mp_r’ueba dos enlaces: rastro verde’- CRABBE
«limpid el aula»; pluma blanca - «cerré una Torre 10:00 LUGAR:
puerta». HORA: A
4. La cadena sittia a Draco en Torr_e; después, || Campo de juego 11:00 PISTA: .
coloca a Dudley en Aula de Pociones. f ACCION:
3 Enfermeria 12:00
5 Para completar la tabla, tacha Jardin en | FILCH
) Lucius, marca Pasillo y coloca Crabbe en " 5 3 LUGAR:
Campo de juego. 4 Pasillo 13:00 HORA:
> 6 La cadena contintia con piedra lisa a las y AL )
s 13:00 y polvo plateado a las 10:00. GCCOR:
& . - @yayadprofe www.yayadprofe.com
A oria wipdra i - LUCIusS
1 7. Para avanzar, relaciona pledra_ lisa con r PISTA ACCION ;
» «ordené los libros» y campanilla con LUGAR:
\ «revisé una pista». HORA:
. % . PISTA:
8. La ro_nda une Jardin cc?n 14:00; después, ACCION:
relaciona Torre con 10:00.
A piedra lisa cerré una puerta
9 Anota estas parejas: 09:00 para campanilla; LDUIEQSO
: 12:00 para pluma blanca. campanilla limpio el aula e
f PISTA:
10 La dltima relacion es sello morado -> «avisé polvo plateado aviso al equipo ACCION:
" al equipo».
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Dos enlaces de la cadena son Pasillo - ' LUGAR:
E 13:00 y Enfermeria - 09:00. oy . HORA:
rastro verde reviso una plsta PISTA:
12 Anota el doble enlace: Aula de Pociones fue I d It 1 ACCION:
: a las 12:00 y Campo de juego a las 11:00. Seflo morado ocuito fa copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ . ~m— S NG -~ k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA LINTERNA AZUL . LUGAR

Una linterna azulse apagé en mitad de la ronda. El orden de

- las visitas sera importante. Relaciona cada sospechoso con HORA
un lugar, una hora, una pista y una accién para resolver el \ ¢
misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION RETS 345
A - T S . A [P . o v
"
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
Dos enlaces de la cadena son Aula de
1. Pociones - 14:00 y Pasillo - 12:00. DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
l LUGAR:
. . HORA:
2 La cadena situa a Draco en Enfermeria; Jardin 14:00 PISTA:
: después, coloca a Crabbe en Torre. Allade ACCION:
Pociones 09:00
3. Par§ completar la tabla, tac_ha Jardin en CRABBE
Lucius, marca Aula de Pociones y coloca Torre 10:00 LUGAR:
Dudley en Campo de juego. HORA: '
4 La cadena contintia con piedra lisa a las " Campo de juego 11:00 PISTA:
. 12:00 y campanilla a las 10:00. ! ACCION:
. Enfermeria 12:00
5 Anota el doble enlace: Jardin fue a las 11:00 | FILCH
. y Torre a las 09:00. B 2 X LUGAR:
|| Pasillo 13:00 HORA:
~ 6 Para avanzar, relaciona campanilla con ’ ;':;’:N.
: «limpié el aula» y polvo plateado con :
= «revisé una pistan. > = @yayadprofe www.yaya4profe.com
i 7 La ronda deja estas parejas: sello morado r PlSTA ACC'ON LuUCius
) . con «aviso al equipo» y pluma blanca con LUGAR:
N «ordend los libros». HORA:
- : PISTA:
8 Anota estas parejas: 09:00 para polvo ACCION:
. plateado; 13:00 para sello morado. '
A piedra lisa cerré una puerta
—_ - . . 2 DRACO
9. La ultima relacion es piedra lisa -> «cerré i L MR
una puerta. campanilla limpié el aula e
! PISTA:
10 Para continuar la cadena, coloca polvo plateado aviso al equipo ACCION:
: Enfermeria a las 10:00 y Campo de juego a
> las 13:00. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Descarta Aula de Pociones para Filch: su ! LUGAR:
E casilla es Pasillo. Bellatrix ocupa Jardin. - . HORA:
rastro verde reviso una pista 5
PISTA:
12 Sigue la cadena: rastro verde quedo a las I d It 1 ACCION:
: 11:00 y pluma blanca, a las 14:00. sello morado ocuito fa copa
-
. CULPABLE:
'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r
\ o g i el P, k [ -V o

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




- -

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
EL ULTIMO ENCANTAMIENTO . LUGAR

El ultimo encantamientodejé unamarca enel suelo. El equipo

- debe unir todas las categorias para resolverlo. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¢
para resolver el misterio. ‘ . PISTA
HAGRID GINNY NEVILLE HARRY RON LUNA . ACCION BEES: =S
A - T S . NP~ [P . o v
J .q
PISTAS LUGAR HORA ) MIS DEDUCCIONES
Anota el doble enlace: Enfermeria fue a las
1. 12:00 y Jardin a las 09:00. DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE DUDLEY
l LUGAR:
. . HORA:
2 Para continuar la cadena, coloca Aula de Jardin 14:00 ” PISTA:
Pociones a las 13:00 y Pasillo a las 11:00. Allade P ACCION:
Pociones k
3 Para completar la tabla, tacha Jardin en CRABBE
3 Draco, marca Pasillo y coloca Dudley en Torre 10:00 LUGAR:
Campo de juego. ‘ HORA:
4 Descarta Jardin para Crabbe: su casilla es ‘ Campo de juego 11:00 PISTA:
. Torre. Filch ocupa Aula de Pociones. ! ACCION:
Enfermeria 12:00
5 La ronda deja estas parejas: rastro verde | FILCH
: con «limpié el aula» y pluma blanca con " 2 y LUGAR:
«avisé al equipo». || Pasillo 13:00 HORA:
> 6 La ronda elimina Aula de Pociones para y PISTA:
s Lucius y confirma Enfermeria; Bellatrix ACCION:
Al queda en Jardin. r o @yayadprofe www.yayadprofe.com
" Anota estas parejas: 12:00 para polvo A LUCIUS
A 7. plateado; 13:00 para piedra lisa. PISTA ACCION LUGAR:
HORA:
v PISTA:

8 Sigue la cadena: sello morado quedoé a las
: 11:00 y pluma blanca, a las 14:00.

ACCION:

piedra lisa cerré una puerta

DRACO

9 Cruza estas dos casillas: piedra lisa ->

? = < : AR LUGAR:
«ordend los libros» y polvo plateado -> campanilla limpié el aula "

o «revisé una pista». f PISTA:

10 Comprueba las sefales campanilla - 10:00 y polvo plateado aviso al equipo ACCION:

rastro verde - 09:00.

pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX

11 La ultima relacion es sello morado -> «cerré ¥ LUGAR:
" una puerta». = o < -
B rastro verde revis6 una pista EORA
PISTA:
12 Comprueba estas dos casillas: Torre . ACCION:
. sello morado oculto la copa

corresponde a 14:00 y Campo de juego a
o 10:00.

CULPABLE:

'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——r

P K N -V

ESTRATEGIA

A —_— g P

SOSPECHOSOS

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA COPA BRILLANTE : _ % LUGAR

La copa brillante desapareciéode Hogwarts. El equipo debe
ordenar las pistas antes de que termine la ronda. Relaciona HORA
cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una \ X

accion para resolver el misterio. ‘ ¢ PISTA

ACCION RETO 1/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Pasill
1 A las 13:00 aparecid la seiial «campanilla»; HORA. 1:::soloD
C a las 12:00, «sello morado». DU CR F LU DR BE DU CR FI LU DR BE PISTA: campanilla I
l ACCION. oculté la copa
2 La sefial piedra lisa quedé junto a «ordend Jardin 14:00
: los libros»; pluma blanca, junto a «cerré Allade TR
una puerta». 5 .
. ” Pociones 08;00 LUGAR:
3 La hora 11:00 lleva piedra lisa y la hora HORA: 1:_’;:
- 14:00, pluma blanca. Torre 10:00 BISTA o ol verde
ACGION: limpié el aula
4. Bellatrix estuvo en A’ula de Pociones, y ‘ Campo de juego 11:00
Filch estuvo en Jardin. ‘
, FILCH
. Enfermeria 12:00 LUGAR: ;
5 En Pasillo fueron las 13:00; en Enfermeria, — Jardin
" las 11:00. g pisTA: K00
| Pasillo 13:00 . plumablanca
- " ACCION:  orr6 una puerta
6 La visita a Torre quedd anotada a las 10:00
) y la de Campo de juego, a las 12:00. 4 f 4 f
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
. - El registro coloca a Lucius en Enfermeria y PISTA ACCION LUGAR:  Entermeria
) " aDraco en Campo de juego. :I‘;::: 11:00
£ piedra lisa
v R - LU ACCION:  5rdeng los libros
8 El registro marca 14:00 para Jardin y 09:00
: para Aula de Pociones.
A piedra lisa cerré una puerta
9 Quien dejo rastro verde realizé «limpio el LUGAR: om0 de juego
" aula» y quien dejé sello morado, «avisé al campanilla limpio el aula HORA:  {5.00
. equipo». i :I:;AON sello morado
10 Relaciona las horas: 10:00 con rastro verde; polvo plateado aviso al equipo " avisé al equipo
) 09:00 con polvo plateado.
: pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
La sefal polvo plateado corresponde a ‘
L revisé u'r)la pis?a ». P . . FUGAR:  Aula de Pociones
rastro verde revisé una pista HORA:  g9:00
PISTA,: 3 polvo plateado
12 Crabbe visité Torre; Dudley, Pasillo. . ACCION: 456 una pista
. sello morado oculto la copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——— CULPABLE: DUDLEY
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL MAPA BORRADO : _ ’ LUGAR

El mapa de los pasadizos perdioé sus dibujos. Seis
sospechosos pasaron por lugares distintos esa tarde. HORA
Relaciona cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista \ Y

y una accion para resolver el misterio. ‘ ¢ PISTA

ACCION RETO 2/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

= Campo de juego
1 La visita a Campo de juego quedoé anotada 14:00
: a las 14:00 y la de Torre, a las 09:00. DU cR Fl LU DR BE DU C T L R U EE AR polvo plateado i
l ACCION. aviso al equipo
2 Quien dejo polvo plateado realizé «avisé al Jardin 14:00
: equipo» y quien dejo sello morado, «cerré Aula/de rEEE
una puerta». 5 .
. ” Pociones 08;00 LUGAR: ;.
3 La hora 13:00 lleva rastro verde y la hora HORA: 1:0:)“
' 09:00, sello morado. Torre 10:00 PISTA: it vare
ACGION: oculté la copa
4 El registro coloca a Filch en Torrey a ‘ Campo de juego 11:00

Bellatrix en Pasillo.

, FILCH
. . . . . Enfermeria 12:00 o
5 Relaciona senales y acciones: piedra lisa - e Torre
: «revisé una pista»; campanilla - «ordend " s ’ ora, 0900
los libros». v Pasillo 13:00 eCiaH sello’ morado
- v cerro una puerta
6 El registro marca 12:00 para Pasillo y 10:00
2 para Enfermeria.
o r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
. Dos lugares ya tienen hora: Aula de PISTA ACC'ON LUGAR:  pyja de Pociones
) it Pociones, 11:00; Jardin, 13:00. HORA:  44.00
h PISTA,: campanilla
- R . ACCION: 5 deng los libros
8 Relaciona las horas: 11:00 con campanilla;
: 10:00 con pluma blanca.
A piedra lisa cerré una puerta
9. El registro de las 12:00 dice «piedra lisa»; el . L LUGAR: e oria
de las 14:00, «polvo plateado». campanilla limpié el aula HORA: 0.0
| o, e
10 Dudley visité Campo de juego; Crabbe, polvo plateado aviso al equipo limpio;eliaula
* Jardin.
: . ‘ pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Dos sospechosos ya tienen lugar: Draco en LUGAR: .
: Enfermeria y Lucius en Aula de Pociones. - 5 HORA: Fasillo
rastro verde reviso una pista : 12:00
:Is;";N piedra lisa
12 La sefial pluma blanca corresponde a s ' revisé una pista
* limpi6 el aula. sello morado oculté la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S e
\ - - » s B N : g o . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS
LA PLUMA CONGELADA : _ d @ aar

Una plumaquedo cubierta de hielo junto ala torre. Las pistas

pueden revelar quién la llevé hasta alli. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 3/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Enf i
1 Relaciona las horas: 10:00 con piedra lisa; HORA: 1:::;“"3
= 11:00 con campanilla. DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE PISTA: campanilla I
l ACCION. limpid el aula
2 Relaciona senales y acciones: polvo Jardin 14:00
: plateado - «avisé al equipo»; rastro verde - Aula de
«cerré una puerta». Pocianss 09:00 CRABBE
LUGAR:
3 El apunte une piedra lisa con «ordené los HORA: '1";’;:
3 libros» y campanilla con «limpio el aula». Torre 10:00 PISTA: pll.-lma blanca
ACGION: revisé una pista
4 El registro marca 12:00 para Campo de ‘ Campo de juego 11:00
: juego y 11:00 para Enfermeria. !
, FILCH
Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 El registro de las 13:00 dice «pluma Teal ) a2pc deiiteao
5 : . o : 12:00
blanca»; el de las 09:00, «rastro verde». 2 PISTA:
[ Pasillo 13:00 g4 sello morado
- " ACCION:  4cyits la copa
6 Primero anota polvo plateado a las 14:00 y
i después sello morado a las 12:00. 4 f 4 f
o r 4 @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
) . 7. Dos lugares ya tienen hora: Jardin, 09:00; PISTA ACCION :‘é‘;‘:‘: Aula de Pociones
o Torre, 13:00. i 10:00
h PISTA,: piedra lisa
- o R . R ACCION: ;1 deng los libros
8 Draco visito Pasillo; Filch, Campo de juego.
A piedra lisa cerré una puerta
9 La sefal pluma blanca corresponde a . L LUGAR:  p_ciio
" «revisd una pista». campanilla limpié el aula HORA: {100
s ] PisTA: :
. . S ol o
10 Dos sospechosos ya tienen lugar: Bellatrix polvo plateado aviso al equipo S
: en Jardin y Crabbe en Torre.
. i ] ‘ pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La ronda paso por Aula de Pociones a las LUGAR: .
* 10:00y por Pasillo a las 14:00. . . Te s lardin
rastro verde reviso una pista PISTA: 09:00
y o . N rastr’o verde 5
12. a tabla situa a Lucius en Aula de’ sellomorado ocultolalcona cerré una puerta
Pociones; a Dudley, en Enfermeria. P
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S Sediealis b
\ - - » s B N »\ - . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL RELOJ DETENIDO @ aar

El reloj del castillo se detuvo durantela investigacion. Cada
visita dejé una sefal diferente. Relaciona cada sospechoso HORA
con un lugar, una hora, una pista y una accion para resolver el \ : . s

misterio. ‘

@ Accion RETO 4/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Enf i
1 El apunte une rastro verde con «cerré una HORA: 1:::;“"3
: puerta» y sello morado con «ordend los DU CH T LU DR SN B DU E T LU CE PISTA:  5olvo plateado i
libros». l ACCION. limpid el aula
2 El registro de las 09:00 dice «sello Jardin 14:00
) morado»; el de las 14:00, «pluma blanca».
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones g LUGAR: 1110
3 Primero anota rastro verde a las 12:00 y HORA: 11200
5 después polvo plateado a las 13:00. Torre 10:00 PISTA: Pie'dra isa
ACGION: revisé una pista
4 Dos parejas ya estan claras: campanilla con | Campo de juego 11:00
: «aviso al equipo» y piedra lisa con «revisé |
una pista». ; A FILCH
B . Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 Dos sospechosos ya tienen lugar: Crabbe *  Campo de juego
: = | HORA: .
en Torre y Dudley en Enfermeria. T 10:00
| Pasillo 13:00 g4 campanilla
- " ACCION: g6 al equipo
6 Dos lugares ya tienen hora: Campo de
- g juego, 10:00; Enfermeria, 13:00. 4 f 4 f
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
. 7. Alas 10:00 apareci6 la sefial «campanilla»; PISTA ACCION LUGAR:  pyla de Pociones
) a las 11:00, «piedra lisa». HORA:  44:00
h PISTA,: pluma blanca
: " DU CR FI LU DR BE ACCION:  ocuits la copa
8 La sefal polvo plateado corresponde a
: «limpid el aula».
A piedra lisa cerré una puerta
9. La ronda pasé por Jardin a las 09:00 y por . L LUGAR:  p_ciio
Torre a las 11:00. campanilla limpié el aula HORA:  {5.00
< i PISTA: rastro verde
10 La tabla sitiia a Draco en Pasillo; a Bellatrix, polvo plateado aviso al equipo cemoluna pusrta
" endardin.
. . ‘ pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 En Aula de Pociones fueron las 14:00; en LUGAR: .
*  Pasillo, las 12:00. . . B arcin
: - HORA: .
rastro verde reviso una pista g 09:00
< sello morado
12 Lucius estuvo en Aula de Pociones, y Filch I d 1t6 1 ACCION: 5 dend los libros
: estuvo en Campo de juego. sello morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S SeldilEiRE b
\ - - . 4 e e : T : - PSS

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA LLAVE DE LA TORRE @ aar

La llave de la torre yano esta ensu caja. El equipo compara
horas, lugares y acciones para encontrarla. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ X . PISTA

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 5/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

= = T Campo de juego
1 La tabla situa a Draco en Jardin; a Filch, en HORA: 13:00
° Enfermetria. DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE PISTA: campanilla I
l ACCION. aviso al equipo
2 La ronda paso por Pasillo a las 12:00 y por Jardin 14:00
: Enfermeria a las 09:00.
Aula de 09:00 CRABBE
_ Pociones ’ LUGAR:  pgilio
3. Primero anota rastro verde a las 10:00 y HORA: 1500
después sello morado a las 14:00. Torre 10:00 PISTA: Po'lvo Diataaie
ACGION: limpié el aula
4. Crabbe estuvo en Pasillo, y Dudley estuvo ‘ Campo de juego 11:00
en Campo de juego. !
, FILCH
Enfermeria 12:00 LUGAR: i
5 En Torre fueron las 14:00; en Campo de — Enfermeria
i 5 i | : 09:00
juego, las 13:00. i 2 PISTA:
i Pasillo 13:00 . plumablanca
- " ACCION: 41 deng los libros
6 A las 11:00 aparecio la sefal «piedra lisa»;
- : a las 13:00, «campanilla». 4 f 4 f
j ; a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
! 7 La visita a Aula de Pociones quedé anotada r PISTA ACC'ON LUGAR:  pjja de Pociones
) " alas 10:00 y la de Jardin, a las 11:00. HORA: —49:00
h PISTA,: rastro verde
- R - R LU DR BE ACCION:  \\is6 una pista
8 Dos parejas ya estan claras: campanilla con
: «aviso al equipo» y polvo plateado con
A «limpié el aula». piedra lisa cerré una puerta
0. El r?gistro coloca a Be_llatrix en Torrey a . L LUGAR: | o
Lucius en Aula de Pociones. campanilla limpié el aula HORA:  {1.00
i :I:(-I:-IAON piedra lisa
10 La sefal pluma blanca quedé junto a polvo plateado aviso al equipo fiocuitclacopa
: «ordend los libros»; rastro verde, junto a
v «reviso una pista». » .
pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
La hora 12:00 lleva polvo plateado y la hora !
1. 09:00, pluma blanca. . i LUGA?: Torre
rastro verde reviso una pista HORA:  44:00
:Is;";N sello morado
12 La sefial sello morado corresponde a «cerré I d It 1 " cerrd una puerta
. una puerta». sello morado ocuito la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S Sedi s bl g
\ - - . 4 e e T o : - PSS

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL MENSAJE INVISIBLE @ aar

Un mensaje invisible aparecio sobre un pupitre. Solo una
combinacidn de datos permite leer lo ocurrido. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 6/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Jardil
1 No unas campanilla con «cerré una HORA. 1::0:;1
' puerta»: hizo «limpié el aula». Rastro verde DUSSCHESEIESLUSNDRENEE DUSS CRESFISS LURSDRENBE PISTA:  campanilla i
hizo «avisé al equipo». l ACCION:  jimpi6 el aula
2 La casilla de Campo de juego no puede ser Jardin 14:00
) 10:00: fue a las 09:00. Enfermeria fue a las
14:00. Aula de 09:00 CRABBE
. ! Pociones g LUGAR: .
3 Draco no estuvo en Jardin: su casilla es e I Lulaidehociones
: Torre. Crabbe estuvo en Aula de Pociones. Torre 10:00 PISTA: ;E:’a At
ACCION: ordend los libros
4. Descarta :Jardl'n para Lucius; queda ‘ Campo de juego 11:00
Enfermeria. El lugar de Bellatrix es Pasillo. |
, FILCH
3 Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 A las 10:00 no aparecio piedra lisa: FTe Campo de juego
' aparecié campanilla. A las 13:00 aparecid H o ) P 0. 00
callo marado. " Pasillo 13:00 RECION fel‘el:isr: ::: )
- . v pista
6 Descarta 09:00 para Jardin; su hora es
. 10:00. En Torre fueron las 11:00.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
! 7 Descarta «limpi el aula» para polvo plateado; PISTA ACCION LUGAR:  Epfermeria
=] *  conserva «cerré una puerta». Piedra lisa va HORA: — 4:00
N con«reviséuna pista». :':;‘;N_ rastro verde
. : —
8 Aula de Pociones no corresponde a 09:00, DUl “eR R L DR BE SRS S SHiES
: sino a 12:00. La visita a Pasillo fue a las
A 13:00. piedra lisa cerré una puerta
9 Descarta campanilla en 14:00; la seial LUGAR: |
: correcta es rastro verde. En 09:00 quedé campanilla limpio el aula HORA: 1;’:’;:
. piedra lisa. i :I:(-I:-IAON polvo plateado
10 La sefal pluma blanca no puede ir con otra polvo plateado aviso al equipo " cerré una puerta
- accion: corresponde a «ordend los libros».
: pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La hora 12:00 no lleva piedra lisa, sino ! LUGAR: .
*  pluma blanca; 11:00 lleva polvo plateado. S - Tonai el
rastro verde reviso una pista : 13:00
:Is;";N sello morado
12 La pista elimina Aula de Pociones para I d 1té 1 ' oculté la copa
: Filch y confirma Campo de juego. Dudley sello morado ocuito fa copa
. ocupa Jardin.
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S SRR B
\ - - » s B N »\ - . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA HUELLA EN EL INVERNADERO @ aar

Una huellaverde cruza el invernadero.Losinvestigadores
deben averiguar quién la dejé y cuando. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 7/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

= Aula de Pociones
1 Descarta Jardin para Filch; queda Campo HORA: 14:00
*  de juego. El lugar de Dudley es Aula de D C R LU DR SRBE DUSS CR SIS CUSSDRENBE PISTA:  astro verde i
Pociones. l ACCION. oculté la copa
2 Descarta campanilla en 11:00; la senal Jardin 14:00
. correcta es piedra lisa. En 14:00 quedd Aula d
rastro verde. ula de 09:00 CRABBE
Descarta «cerréuna puerta» parapolvo Pociones h‘;‘;:m Pasillo
3. : :
plateado; conserva «limpié el aula». Piedra Torre 10:00 PISTA: 2:,::aniua
lisavacon «revisé unapista». ACCION: _ic6 al equipo
4. La hora 09:00 no lleva piedra lisa, sino d Campo de juego 11:00
campanilla; 12:00 lleva pluma blanca. !
, FILCH
Enfermeria 12:00 LUGAR: )
Descarta 09:00 para Campo de juego; su " Campo de juego
5. 7 | HORA: 10:00
hora es 10:00. En Aula de Pociones fueron ! 5 PISTA: i
las 14:00. | Pasillo 13:00 . polvo plateado
- " ACCION: limpié el aula
6 Jardin no corresponde a 09:00, sino a
. 12:00. La visita a Enfermeria fue a las 13:00.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' La hora 09:00 queda fuera de Torre: alli P|STA ACC'ON LUGAR: £ ¢ meria
) s fueron las 11:00. Pasillo marca 09:00. HORA S 13:60
Py :I:;:)N sello n:mradt_:
- L . DU CR FI LU DR BE ordend los libros
8 La pista elimina Aula de Pociones para
: Draco y confirma Jardin. Crabbe ocupa
A Pasillo. piedra lisa cerré una puerta
Sello morado no vacon«cerréunapuerta»,
9. % 2 iy LUGAR Jardin
sino con «ordend los libros». Campanilla se campanilla limpié el aula HORA:  15.00
- une a «aviso al equipo». [l PisTA: PIL'Ima blanca
fek z ACCION: cerré una puerta
10 Para 10:00, elimina piedra lisa y conserva polvo plateado aviso al equipo B
: polvo plateado. La otra seial, sello morado,
. va a 13:00. ? .
pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La sefal pluma blanca no puede ir con otra ! p—
E accion: corresponde a «cerré una puerta». L. N T * Torre
rastro verde reviso una pista : 11:00
:Is;";N piedra lisa
12 No pongas a Lucius en Jardin: estuvo en I d 1té 1 *  revis6 una pista
: Enfermeria. Bellatrix pasé por Torre. sello morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. S CULPABLE: DUDLEY
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL CALDERO VACiO @ uear

El caldero principal amanecidvacio. Nadie cuenta toda la
verdad, pero las tablas si. Relaciona cada sospechoso con un HORA
lugar, una hora, una pista y una accion para resolver el \ : . s

misterio. ‘

@ Accion RETO 8/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

limpid el aula

. . Enfermeria
1 La hora 13:00 no lleva campanilla, sino HORA: 09:00
: rastro verde; 11:00 lleva piedra lisa. DL C R A LUSNDESREE DU E T LU CE PISTA: sello morado i
l ACCION. aviso al equipo
2 Rastro verde no va con «limpié el aula», sino Jardin 14:00
. con «reviso una pista». Pluma blanca se une a
«cerré una puerta. Aulq de 09:00 CRABBE
3 Pociones LUGAR: ;.
3 «cerré una puerta» queda fuera de sello HORA: ardin
s morado; marca «aviso al equipo». Polvo T 10:00 PISTA: 10:00
H id orre = - campanilla
plateado lleva «limpié el aula». ACCION: i
ocuito la copa
4. La pista elimina Jardin para Bellatrix y B ‘ Campo de juego 11:00
confirma Torre. Dudley ocupa Enfermeria. !
, FILCH
Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 Para 14:00, elimina piedra lisa y conserva FTe Campo de juego
*  pluma blanca. La otra sefal, campanilla,va 4 : DTN 1200
a 10:00. ", Pasillo 13:00 ACCIC').N: polvo plateado
4

6 No pongas piedra lisa a las 12:00: alli
s aparecio polvo plateado. La hora 09:00

) corresponde a sello morado. r 8 @yaya4pr°fe www.yaya4profe.com LUCIUS
" No pongas a Filch en Jardin: estuvo en A LUGAR:  p_
] 7. Campo de juego. Lucius pasé por Pasillo. PISTA ACCION HORA: 1::;00
h PISTA,: . pluma blanca
: . . LU DR BE DU CR FI LU DR BE ACCION:  cerr6 una puerta
8. Jardin no corresponde a 09:00, sino a
10:00. La visita a Enfermeria fue a las 09:00.
A piedra lisa cerré una puerta
9. La s_gﬁal piedra lisa no puede if con _otra . L LUGAR:  aiio de Pociones
accion: corresponde a «ordeno los libros». campanilla limpié el aula HORA:  {1.00
- [l PisTA: iedra i
ok 2 ACCION: z:e:'iaé I:s libros
10 La hora 09:00 queda fuera de Campo de polvo plateado aviso al equipo
: juego: alli fueron las 12:00. Pasillo marca
v 14:00. ? g
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Para Crabbe, tacha Torre y conserva Jardin; M
. 5 LUGAR:
para Draco, anota Aula de Pociones. L. N T orre
rastro verde reviso una pista PISTA: 13:00
< rastro verde
12 Si buscas Torre, elimina 09:00 y conserva " d t6 1 ACCION: s una pista
: 13:00. Para Aula de Pociones, anota 11:00. seilo morado ocuito la copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ———— CULPABLE: CRABBE
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS

LA TINTA PLATEADA

EQUIPO INVESTIGADOR

La tinta plateada se derramdéen un informe.Las seis visitas
esconden una Unica secuencia correcta. Relaciona cada
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \

para resolver el misterio.

——

PISTAS

1 Para 11:00, elimina polvo plateado y
: conserva piedra lisa. La otra sefal,
campanilla, va a 14:00.

2 No pongas a Filch en Jardin: estuvo en
. Campo de juego. Draco pasé por Torre.

3 Para Crabbe, tacha Torre y conserva Aula
3 de Pociones; para Dudley, anota Jardin.

4 La hora 09:00 queda fuera de Torre: alli
: fueron las 13:00. Campo de juego marca
09:00.

5 Si buscas Jardin, elimina 09:00 y conserva
: 11:00. Para Pasillo, anota 14:00.

6 La casilla de Aula de Pociones no puede
: ser 09:00: fue a las 12:00. Enfermeria fue a
las 10:00.

7 No pongas piedra lisa a las 12:00: alli
: aparecio rastro verde. La hora 09:00
corresponde a polvo plateado.

!

S

8 «limpio el aula»quedafuera de piedralisa;
~ marca «cerroé una puerta». Sello morado lleva
\ «reviso una pista».

9 Para pluma blanca, elimina «cerré una puerta»
. y marca «aviso al equipo». Rastro verde lleva
. «ordend los libros».

10 Bellatrix no estuvo en Jardin: su casilla es
: Pasillo. Lucius estuvo en Enfermeria.

11 A las 13:00 no aparecio6 piedra lisa:
: aparecio pluma blanca. A las 10:00 aparecio
sello morado.

12 La sefnal campanilla no puede ir con otra
' accion: corresponde a «limpid el aula».

'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla.

- - »

SOSPECHOSOS

\

HAGRID

LUGAR

l Jardin

Aula de
Pociones

Torre

Campo de juego
Enfermeria

Pasillo

| .

; r @yayadprofe
/ PISTA

piedra lisa

campanilla

polvo plateado

pluma blanca

rastro verde

sello morado

T, 7,

e e T

DU CR FlI LU DR BE DU CR FlI LU DR BE

14:00 ”

09:00

10:00

11:00
12:00

13:00

www.yayadprofe.com
ACCION

cerré una puerta

limpio el aula

aviso al equipo

ordend los libros

revisé una pista

oculto la copa

ESTRATEGIA

DUDLEY
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

CRABBE

LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

FILCH
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

LUCIUS
LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

LUGAR:
HORA:
PISTA:
ACCION:

BELLATRIX

CULPABLE: FILCH

CATEGORIAS
. LUGAR

HORA

. PISTA

@ Accion RETO 9/25
SOLUCION

Jardin
11:00 i
piedra lisa i
cerré una puerta

Aula de Pociones
12:00

rastro verde
ordend los libros

Campo de juego
09:00

polvo plateado
oculté la copa

Enfermeria
10:00

sello morado
reviso una pista

Torre
13:00
pluma blanca
aviso al equipo

campanilla
limpid el aula

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS . EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL LIBRO CAMBIADO : _ % LUGAR

Un libro cambidde estanteriasinque nadielo reconociera.
Las acciones ayudaran a reconstruir la escena. Relaciona HORA
cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una \ X

accion para resolver el misterio. ‘ ¢ PISTA

ACCION RETO 10/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

B Si buscas Aula de Pociones, elimina 09:00 y © o 12:00

°  conserva 14:00. Para Torre, anota 13:00. DU G TN LU U R BE DUSS CRESFIS CUSDRENBE PISTA:
l Jardin

polvo plateado ;
ordend los libros

2 No pongas piedra lisa a las 12:00: alli 14:00
: aparecio polvo plateado. La hora 14:00 A
ula de CRABBE

corresponde a campanilla. > 09:00
Pociones LUGAR: _
3 Para Draco, tacha Torre y conserva Aula de HORA: f;’_':;’“e"a
' Pociones; para Lucius, anota Jardin. Torre 10:00 PISTA: e
ACGION: limpid el aula
4 La casilla de Enfermeria no puede ser ‘ Campo de juego 11:00
: 09:00: fue a las 11:00. Jardin fue a las 09:00. |
, FILCH
Enfermeria 12:00 LUGAR:
5 Para polvo plateado, elimina «cerré una T Torre
¥ puerta» y marca «ordend los libros». Sello g o T 13:00
morado lleva«limpié elaula». _" Pasillo 13:00 Fonron, L GO
- ' N reviso una plsta
6 Filch no estuvo en Jardin: su casilla es
i Torre. Dudley estuvo en Pasillo.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' 7. Descarta Jardin para Bellatrix; queda P|STA ACC'ON '-UGAf“ Jsiedin
) Campo de juego. El lugar de Crabbe es HORA:  49:00
N Enfermeria. :'s;‘;N piedra lisa
- . i It6 |
8 No unas rastro verde con «cerré una T i (2l D[S L Ll L DR B SBhEE
~ puerta»: hizo «revisé una pista». Pluma
» blanca hizo «avisé al equipo». piedra lisa cerré una puerta
9 A las 19’:00 no aparecié campanilla: B LUGAR: .1 de Pociones
. aparecio pluma blanca. A las 09:00 aparecio campanilla limpio6 el aula HORA: Fien
. piedra lisa. [ PISTA: o panilla
10 La s_gﬁal campanilla no pued’e ir con otra polvo plateado aviso al equipo ACCION:  cerrs una puerta
> accion: corresponde a «cerré una puerta».
: pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Descarta piedra lisa en 11:00; la senal ! e .
" correcta es sello morado. En 13:00 quedé S - Honal | 2P deiuego
rastro verde rastro verde reviso una pista : 10:00
: PISTA,: pluma blanca
12 Descarta 09:00 para Campo de juego; su . ACCION:  ,is6 al equipo
) hora es 10:00. En Pasillo fueron las 12:00. sello morado oculté la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S SeldilEiRE b
\ - - . 4 e e »\ - : - PSS

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA BUFANDA PERDIDA @ aar

La bufanda de la casa desaparecié delperchero. El rastro de
cada visitante conduce a una casilla distinta. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 11/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Enf i
1 La visita a Aula de Pociones fue a las 09:00, HORA: 1:::;“"3
: antes que la de Enfermeria, a las 10:00. DU CR H LU DR BE D Cr R LU R DR R BE AR piedra lisa i
l ACCION. cerré una puerta
2 Bellatrix visité Aula de Pociones antes que Jardin 14:00
: Dudley, que estuvo en Enfermeria. Allade TR
Pociones neee LUGAR:  campo de juego
3 Al seguir el rastro, sello morado lleva a HORA: 14_0: I
3 «ordend los libros» y pluma blanca a Torre 10:00 PISTA: pll.-lma Blonca
«revisé una pista». ACCION: | \is5 una pista
4 Primero aparecié Filch en Jardin; después, | Campo de juego 11:00
) Draco en Torre.
, FILCH
. 3 Enfermeria 12:00 LUGAR: ;
5 La sefal «sello morado» aparecio a las T lardin
* 09:00, antes que «piedra lisa», a las 10:00. | : et L0
[ Pasillo 13:00 g4 rastro verde
- " ACCION: limpié el aula
6 Jardin aparece primero, a las 11:00;
: después figura Torre, a las 12:00. 4 f 4 f
o r 4 @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
) . 7. Primero se registro rastro verde (11:00) y PISTA ACCION :‘é‘;‘:‘: Pasillo
B después polvo plateado (12:00). : 13:00
PISTA,: campanilla
- - ACCION: s al equipo
8 El orden de las seiales es campanilla 'y
: luego pluma blanca: 13:00 antes que 14:00.
A piedra lisa cerré una puerta
9 La relacion entre sefiales y acciones es LUGAR: g0
" campanilla - «avisé al equipo»; rastro verde campanilla limpio el aula HORA:  {5.00
- «limpio el aula». i :I:(-I:-IAC'):N- P°|V°’ plateado
10 El orden de las visitas fue Lucius (Pasillo) y polvo plateado aviso al equipo ' oculté la copa
. luego Crabbe (Campo de juego).
A . pacil | ‘ pluma blanca ordend los libros BELLATRIX
orden de los lugares es Pasillo y luego . .
e Campo de juego: 13:00 antes que 14:00. S - hl:?x" Auladsihocionss
rastro verde reviso una pista : 09:00
:Is;";N sello morado
12 El rastro de piedra lisa termina en la accion I d 1t6 1 " ordend los libros
. «cerré una puerta». sello morado ocuito la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S Sedi s bl g
\ - - » s B N : g o . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL CRISTAL DE LA CRIPTA : _ % LUGAR

Un cristal de la criptaaparecio fuera de suvitrina.El equipo
necesita relacionar cada detalle sin adivinar. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ X

para resolver el misterio. ‘ e PISTA

ACCION RETO 12/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

= Aula de Pociones
1 Primero se registro rastro verde (09:00) y : 10:00
*  después polvo plateado (10:00). l DU CHESFIENCURNDRENEE DUSS CH TR CUSSDRENBE :I:;AO:N polvo plateado i
aviso al equipo
2 Primero aparecié Crabbe en Pasillo; Jardin 14:00
: después, Dudley en Aula de Pociones.
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones e LUGAR:  p.di
G = asillo
3. El orden de las visitas fue Bellatrix HORA: 5500
(Enfermeria) y luego Lucius (Jardin). Torre 10:00 BISTA: 0 verde
ACGION: revisé una pista
4 El orden de las senales es campanillay ‘ Campo de juego 11:00
: luego piedra lisa: 11:00 antes que 12:00. !
, FILCH
. Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 Entre estas seinales, sello morado va antes e * Campo de juego
*  (13:00) y pluma blanca después (14:00). g : DT N0
| Pasillo 13:00 ACCIC').N- pluma blanca
14 * ordend los libros
6 La relacion entre senales y acciones es piedra '
s lisa - «cerré una puerta»; polvo plateado -
& «avisé al equipo». . T @yayadprofe www.yayadprofe.com Hieis
" Une cada senal con su accion: rastro verde r : LUGAR: -
= 7. termina en «reviso una pista» y pluma blanca PISTA ACCION HORA: ‘1]::::)"
en «ordeno los libros». PISTA: piedra lisa
8 | ACCION: .
. . LU DU CR FI LU DR BE cerro una puerta
8 Pasillo aparece primero, a las 09:00;
: después figura Aula de Pociones, a las
A 10:00. piedra lisa cerré una puerta
9 El orden de’ los lugares es Enfermeria y LUGAR:
*  luego Jardin: 11:00 antes que 12:00. campanilla limpio el aula HORA: 4300
i PISTA: sello morado
10 Entre estos dos registros, Torre ocurrié polvo plateado aviso al equipo limpio;eliaula
: antes (13:00) que Campo de juego (14:00).
: pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Draco llegé antes, a Torre; mas tarde llego ' CUGAR: .
*  Filch, a Campo de juego. . : fona Pietmers
rastro verde reviso una pista 11:00
:Is;";N campanilla
12 El rastro de sello morado termina en la I d 1té 1 * oculté la copa
: accién «limpié el aula». Seflo morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——— CULPABLE: BELLATRIX
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA CAMPANA SILENCIOSA @ aar

La campana del patiodejo de sonar. Las pistas registradas
durante la ronda guardan la respuesta. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 13/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Enf i
1 El orden de las senales es rastro verde y HORA: 1:::;“"3
" luego pluma blanca: 09:00 antes que 10:00. DU CHESFIENCURNDRENEE DUSS CRESFISS LURSDRENBE PISTA:  <ello morado i
l ACCION. oculté la copa
2 El orden de los lugares es Aula de Pociones Jardin 14:00
: y luego Pasillo: 09:00 antes que 10:00.
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones g LUGAR: 1110
3. El orden de las visitas fue Filch (Aula de HORA: 12°00
Pociones) y luego Draco (Pasillo). Torre 10:00 PISTA: e Iatoatio
ACGION: revisé una pista
4 Entre estas sefales, sello morado va antes ‘ Campo de juego 11:00
: (11:00) y polvo plateado después (12:00). !
, FILCH
. | Enfermeria 12:00 LUGAR: :
5 Une cada sefal con su accidn: rastro verde — Aula de Pociones
' termina en «avisé al equipo» y campanilla H o DT 0200
en «limpié el aula». || Pasillo 13:00 Necion L onerde,
-~ R B B v *  avisé al equipo
6 Dudley llego antes, a Enfermeria; mas tarde
2 llegé Crabbe, a Torre.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' 7. La ronda registré antes a Bellatrix en P|STA ACC'ON LUGAR: ;. d4in
) Campo de juego que a Lucius en Jardin. HORA: — 44:00
RISTA- campanilla
8 | ACCION: . ..
. . DU CR FI LU DR BE limpic el aula
8 El informe relaciona pluma blanca con
: «cerré una puerta» y polvo plateado con
A «revisé una pista». piedra lisa cerré una puerta
9 Entre estos dos registros, Enfermeria LUGAR: oo
*  ocurrié antes (11:00) que Torre (12:00). campanilla limpi6 el aula HORA: 1::50'0°
< i :I:(-I:-IAON pluma blanca
10 La ronda visité Campo de juego a las 13:00 polvo plateado aviso al equipo jRcerlinapueds
: y no llegé a Jardin hasta las 14:00.
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La ronda anotd piedra lisa a las 13:00; mas ' CUGAR: .
" tarde, campanilla a las 14:00. . : Honal | 2mpedeiuego
rastro verde reviso una pista 13:00
:Is;";N piedra lisa
12 El rastro de piedra lisa termina en la accion I d 1t6 1 ordend los libros
. «ordens los libros». sello morado ocuito la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S el ERE LB E
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL RETRATO GIRADO : _ % LUGAR

Un retrato amanecio girado hacia la pared.Los investigadores
comparan lo que ocurrié en cada lugar. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ X

para resolver el misterio. ‘ e PISTA

ACCION RETO 14/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

= . = Campo de juego
1 Filch llego antes, a Enfermeria; mas tarde : 12:00
° Ilegé Draco, a Torre. DU CR FI LU DR BE DU CR F LU DR BE PISTA’: polvo plateado I
l ACCION ordend los libros
2 Entre estas sefales, piedra lisa va antes Jardin 14:00 ”
: 09:00) y campanilla después (10:00).
( )y P pues ( ) Allade P TR
> Pociones ' LUGAR: Aula de Pociones
3 La ronda anoto rastro verde a las 11:00; HORA: 4100
3 mas tarde, polvo plateado a las 12:00. Torre 10:00 PISTA: ras'tm vorde
ACGION: oculté la copa
4 La sefal «sello morado» aparecio a las ‘ Campo de juego 11:00
: 13:00, antes que «pluma blanca», a las
14:00. ) i FILCH
i i i o, Enfermeria 12:00 LUGAR: i
5 El informe relaciona campanilla con «reviso ARl Enfermeria
¥ una pista» y sello morado con «avisé al g o T 09:00
equipo». || Pasillo 13:00 ACCIC';N- piedra lisa
14 *  cerré una puerta
-] 6 Entre estos dos registros, Enfermeria ’
¢ ocurrié antes (09:00) que Torre (10:00).
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' 7. Dos conexiones del rastro son polvo PISTA ACCION LUGAR: ;. din
) plateado -> «ordend los libros» y piedra lisa HORA S 13:60
N -> «cerré una puerta». PISTA:  sello morado
- o ACCION: s al equipo
8 El rastro de pluma blanca termina en la
s accién «limpié el aula».
A piedra lisa cerré una puerta
9 La ronda registré antes a Crabbe en Aula de LUGAR: 1o
: Pociones que a Dudley en Campo de juego. campanilla limpio el aula HORA: 0.0
" PISTA,: campanilla
A L - o : e : ACCION: revisé una pista
10 Lucius visité Jardin antes que Bellatrix, que polvo plateado aviso al equipo
: estuvo en Pasillo.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 La ronda visité Aula de Pociones a las ! LUGAR:
: 11:00 y no llegé a Campo de juego hasta las o2 : '
12:00. rastro verde reviso una plsta
pluma blanca
12 La visita a Jardin fue a las 13:00, antes que . ACCION:  impi6 el aula
. la de Pasillo, a las 14:00. sello morado oculto la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S e
\ . p - . e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA CARTA SIN SELLO @ aar

Una carta llegé sin sello y con laesquina doblada. Las seis
historias encajan de una sola manera. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 15/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Enf i
1 La ronda registré antes a Filch en Jardin HORA: 1:::;“"3
' que a Bellatrix en Aula de Pociones. D G R T LU DE B DUSS CRESFIS CUSDRENBE :':;AC,;N_ campanilla i
*  revisoé una pista
2 La ronda visité Jardin a las 09:00 y no llegé l Jardin 14:00
: a Aula de Pociones hasta las 10:00.
Aula de - CRABBE
Pociones 09:00 :
L ) = . LUGAR Campo de juego
3. a visita a Campo de juego fue a las 11:00, HORA: 11°00
antes que la de Enfermeria, a las 12:00. Torre 10:00 PISTA: Siadiallisa
ACCION: P
ordend los libros
4. La’ronda anoto sello morado a las 09:00; d Campo de juego 11:00
mas tarde, pluma blanca a las 10:00. !
, FILCH
| Enfermeria 12:00 LUGAR: i
5 Crabbe visité Campo de juego antes que T lardin
*  Dudley, que estuvo en Enfermeria. g : DT 02:00
[ Pasillo 13:00 g4 sello morado
- " ACCION:  4cyits la copa
6 Dos conexiones del rastro son campanilla
: -> «reviso una pista» y piedra lisa ->
” et Toa libiaen. r . @yayadprofe www.yaya4profe.com LuCIUS
' 7. Al s_eguir el rastro, polvo plateado IIe_va a PlSTA ACC'ON :g‘;:fh Torre
A «aviso al equipo» y rastro verde a «limpio el : 13:00
h aula». PISTA,: polvo plateado
- < ACCION:  ,yis6 al equipo
8 El rastro de pluma blanca termina en la
- accion «cerro una puerta».
A piedra lisa cerré una puerta
9 Primero aparecié Lucius en Torre; después, LUGAR:  p_ciio
" Draco en Pasillo. campanilla limpio el aula HORA: {100
- " PISTA: ras-tro verde
10 La sefial «piedra lisa» aparecié a las 11:00, polvo plateado aviso al equipo limpio;eliaula
: antes que «campanilla», a las 12:00.
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. Torre aparece primero, a las 13:00; después [M LUGAR: .
figura Pasillo, a las 14:00. . : Tarusi Aulace Bocionss
rastro verde reviso una pista g 10:00
:Is;";N pluma blanca
Primero se registré polvo plateado (13:00) y . ' cerré una puerta
= después rastro verde (14:00). sello morado ocultd la copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. S CULPABLE: FILCH
\ - - » s B N »\ - . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA ESCAMA DE DRAGON @ aar

Una escama de dragon apareciéjuntoa loslibros.El equipo
sigue el orden exacto de las visitas. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 16/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

Jardil
1 El registro de Crabbe indica Campo de HORA: 1::0:;1
*  juego; el de Lucius, Aula de Pociones. DU CR Fl LU DR BE DU CR Fl LU DR BE PISTA:  iedralisa i
l ACCION. revisé una pista
2 La persona de Pasillo llegé a las 09:00; la Jardin 14:00
: de Jardin, a las 10:00.
Aula de CRABBE
- 09:00
Pociones LUGAR: Campo de juego
3. El registro de las 09:00 lleva campanilla; el HORA: 11:0: 129
de las 11:00, rastro verde. Torre 10:00 PISTA: castroverde
| ACGION: aviso al equipo
4 Relaciona cada hora con su senal: 10:00 - Campo de juego 11:00
: piedra lisa; 13:00 - pluma blanca. !
, FILCH
. . . Enfermeria 12:00 LUGAR: i
5 La accion «ordend los libros» dejé sello e, A
*  morado; la accidn «limpid el aula» dejé H o ) DTN 12:00
pluma blanca. " Pasillo 13:00 a G sollomorads
-~ B v *  ordend los libros
6 El registro de Enfermeria indica 12:00 y el
g de Aula de Pociones, 14:00.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
. 7. Quien hizo «cerrd una puerta» dejé PISTA ACCION LUGAR:  pyja de Pociones
) campanilla, mientras que «avisé al equipo» HORA:  44:00
N dejé rastro verde. :':;‘;N_ polvo plateado
. y i It6 |
8 El registro de piedra lisa indica la accion L Ll L DR B SBhEE
s «revisé una pista».
A piedra lisa cerré una puerta
9 La sefial de 12:00 es sello morado, mientras LUGAR:  p o
L : % 2 iy asillo
) que la de 14:00 es polvo plateado. campanilla limpié el aula ! ::;::i 09:00
: e : ACCION: o erta
10 Relaciona sospechosos y lugares: Dudley - polvo plateado aviso al equipo B
: Jardin; Bellatrix - Torre.
. ) . ) ‘ pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11. La casﬂla’de Draco es Pasillo y la de Filch, LUGAR:
Enfermeria. - %
rastro verde reviso una pista
: Accion I Pamaibianca
12. Relaciona lugar y hora: Torre con 13:00; sellomorado ocultolalcona limpi6 el aula
Campo de juego con 11:00. P
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S SeldilEiRE b
\ - - . 4 e e »\ - : - PSS

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL PASADIZO CERRADO @ aar

Un pasadizo quedé cerrado desde dentro. Las relaciones entre
las pistas permiten descubrir quién actud. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 17/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

T
1 Quien hizo «limpié el aula» dejé campanilla, HORA. 1;:;:
' mientras que «revisé una pista» dejé polvo DU CHESFIENCURNDRENEE DUSS CH TR CUSSDRENBE PISTA:  campanilla v
plateado. l ACCION: limpi6 el aula '
2 El registro de Pasillo indica 09:00 y el de Jardin 14:00
. Enfermeria, 10:00.
Aula de - CRABBE
Pociones 08;00 LUGAR: :
3 Relaciona sospechosos y lugares: Bellatrix HORA: f;'_':ode Bociones
. - Enfermeria; Crabbe - Aula de Pociones. Torre 10:00 :Is;th. pll.-lma Blonca
*  cerré una puerta
4. Relaciona lugar y hora: Torre con 13:00; ‘ Campo de juego 11:00
Aula de Pociones con 11:00. f
, FILCH
Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 La casilla de Filch es Campo de juego y la FTe Campo de juego
*  de Dudley, Torre. g : oo BN14:00
| Pasillo 13:00 g4 polvo plateado
- " ACCION:  oyis6 una pista
6 Busca las acciones: «cerré una puerta»
: corresponde a pluma blanca y «avisé al
” e qllines BesllGinEan, r — @yayadprofe www.yayadprofe.com LUCIUS
. Relaciona cada hora con su sefal: 09:00 - ] LUGAR: 1 4in
A 7. piedra lisa; 12:00 - sello morado. PISTA ACCION HORA: 12:00
h :I:;:)N sello morado
. : o —
8 La hora de Campo de juego fue 14:00. La de L PR ‘BE SRS S SHiES
" Jardin fue 12:00.
A piedra lisa cerré una puerta
9 La sefial de 14:00 es polvo plateado, LUGAR:  p_ciio
: mientras que la de 10:00 es rastro verde. campanilla limpio el aula HORA:  49.00
> i :I:(-I:-IAON pie-dra lisa
10 En la lista aparecen Lucius en Jardin y polvo plateado aviso al equipo [ ecultelaicopa
: Draco en Pasillo.
: A s 11:00.iiedd sl o Atas 13:00 1 pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
as 11: : :
11. ) quedo pluma blanca as LUGAR: £ rormeria
quedo campanilla. =g . HORA:
rastro verde reviso una pista : 10:00
:Is;";N rastro verde
12 El registro de rastro verde indica la accion I d 1té 1 * ordené los libros
. «ordens los libros». sello morado oculto la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S Sedi s bl g
\ - - » s B N »\ - . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA POCION ALTERADA @ aar

Una pocion fuealterada antesde la cena. Cada sospechoso
dejé una combinacién diferente. Relaciona cada sospechoso HORA
con un lugar, una hora, una pista y una accion para resolver el \ : . s

misterio. ‘

@ Accion RETO 18/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

1 La senal de 09:00 es polvo plateado, : 09:00
" mientras que la de 13:00 es campanilla. DUSSCHESEIESLUSNDRENEE DUSS CH TR CUSSDRENBE PISTA:  5olvo plateado i
l ACCION aviso al equipo
2 Relaciona lugar y hora: Jardin con 09:00; Jardin 14:00
: Enfermeria con 14:00.
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones ’ LUGAR: 1510
3 La casilla de Crabbe es Torre y la de HORA: 12°00
Bellatrix, Pasillo. Torre 10:00 PISTA: ) 1ima blanca
ACGION: limpi6 el aula
4 A las 10:00 quedd sello morado. A las 14:00 ‘ Campo de juego 11:00
" quedo piedra lisa. ‘
, FILCH
. Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 Dos apuntes coinciden asi: pluma blanca T Enfermeria
*  con 12:00 y rastro verde con 11:00. g : DTN
| Pasillo 13:00 g4 piedra lisa
- " ACCION:  4rdeng los libros
6 En la lista aparecen Lucius en Campo de
: juego y Draco en Aula de Pociones.
o ; a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
) ‘ 7. Busca las accior]es: «qrdené Io_s libros» r PISTA ACC'ON :‘é‘;‘:‘: Campo de juego
B corresponde a piedra lisa y «aviso al : 10:00
N equipo» a polvo plateado. :':;‘;N_ sello morado
8 Dos registros quedan unidos: Filch con L Ll L DR B =
s Enfermeria y Dudley con Jardin.
A piedra lisa cerré una puerta
9. La h_ora de Pasillo fue 11:00. La de Aula de . L LUGAR:  aiio de Pociones
Pociones fue 13:00. campanilla limpié el aula HORA:  43.00
< i :I:(-I:-IAON campanilla
10 El registro une «limpid el aula» con pluma polvo plateado aviso al equipo ¢ cemolunapuerta
: blanca y «cerré una puerta» con
v illa. ? g
campanifia 3 pluma blanca ordend los libros BELLATRIX
11 El registro de sello morado indica la accion [ p—
' «revisé una pista». _ . ona, Pasille
rastro verde reviso una pista : 11:00
:Is;";N rastro verde
12 Quedaron dos apuntes: Torre a las 12:00 y I d 1té 1 ' oculté la copa
: Campo de juego a las 10:00. sello morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——— CULPABLE: BELLATRIX
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

EL GUANTE DESAPARECIDO @ aar

El guantede un estudiante desaparecio delaula. Solouna
investigacién ordenada resolvera el misterio. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ ¥ . s

para resolver el misterio. ‘

@ Accion RETO 19/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

1 A las 14:00 quedo polvo plateado. A las : 14:00
° 13:00 quedé campanilla. DU CR FI LU DR BE DU CR FI LU DR BE PISTA: polvo plateado I
l ACCION oculté la copa
2 En la lista aparecen Bellatrix en Pasillo y Jardin 14:00
: Lucius en Aula de Pociones.
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones e LUGAR: -
= - nfermeria
3. Dos apuntes t_.:omcuflen asi: pluma blanca HORA: 0%0n
con 12:00 y piedra lisa con 09:00. Torre 10:00 PISTA: eallo morads
ACGION: ordend los libros
4 El registro une «ordend los libros» con ‘ Campo de juego 11:00
: sello morado y «limpid el aula» con pluma f
blanca. ; A FILCH
] Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 La hora de Aula de Pociones fue 13:00. La e *  Campo de juego
¥ de Jardin fue 09:00. g g 12:00
| Pasillo 13:00 g4 pluma  blanca
- " ACCION: limpié el aula
6 Dos acciones tienen sefal: «cerré una
: puerta» - rastro verde; «aviso al equipo» -
~ piedra lisa. . e @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' 7 Dos registros quedan unidos: Filch con r PlSTA ACC'ON LUGAR:  Ala de Pociones
A . Campo de juego y Crabbe con Enfermeria. HORA: 13:00
h PISTA,: campanilla
- R L LU DR BE ACCION: o6 una pista
8 El registro de Dudley indica Torre; el de
& Draco, Jardin.
A piedra lisa cerré una puerta
9 Quedaron dos apuntes: Torre a las 14:00 y LUGAR: ;. .o
L % % 2 iy ardin
Campo de juego a las 12:00. campanilla limpié el aula HORA: (9.0
i :I:(-I:-IAON piedra lisa
10 El registro de las 11:00 lleva rastro verde; el polvo plateado aviso al equipo i adsoaliequipo
: de las 10:00, sello morado.
: pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
La persona de Pasillo llegé a las 11:00; la ' . .
e de Enfermeria, a las 10:00. - . hl:?x" Basillo
rastro verde reviso una pista : 11:00
:Is;";N rastro verde
12 El registro de campanilla indica la accion I d 1té 1 *  cerré una puerta
. «revisé una pista». sello morado ocuito la copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S el ERE LB E
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA ESTRELLA DE HIELO : _ % LUGAR

Una estrella de hielo cay6 sobre el patio. Elequipo debe

7 i A z H HORA
cruzar varias pistas para saber que paso. Relaciona cada
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ X

para resolver el misterio. ‘ e PISTA

ACCION RETO 20/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

revisé una pista

Torre
B Quedaron dos apuntes: Campo de juego a HORA: 14:00
" las 10:00 y Jardin a las 09:00. DU sh Gy Ok EE R PISTA:  pluma  blanca "
l ACCION. cerré una puerta
2 Dos registros quedan unidos: Dudley con Jardin 14:00
: Torre y Filch con Campo de juego.
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones e LUGAR: .
o 5 ~ At nfermeria
3. Dos acciones tienen senal: «aviso al HORA: 12:00
equipo» - polvo plateado; «ordend los Torre 10:00 PISTA: — iedra lisa
libros» - campanilla. ACCION: [ /it6 Ia copa
5. Lo act..:ién «limpid el aula» dejé rastro ‘ Campo de juego 11:00
verde; la accion «reviso una pista» dejo !
sello morado. . § FILCH
. . Enfermeria 12:00 LUGAR:
5 La persona de Aula de Pociones llego a las ] ' Campo de juego
* 11:00; la de Enfermeria, a las 12:00. g . :I‘;::f 10:00
; Pasillo 13:00 o sello morado

6 El registro de Pasillo indica 13:00 y el de
g Torre, 14:00.

Al ; a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
) . 7. Dos apuntes coinciden asi: piedra lisa con r PISTA ACC'ON :‘é‘;‘:‘: Aula de Pociones
B 12:00 y pluma blanca con 14:00. iy 11:00
£ rastro verde
v R ACEION. limpid el aula
8 El registro de las 09:00 lleva polvo
& plateado; el de las 10:00, sello morado.
A piedra lisa cerré una puerta DRACO
9 Relaciona cada hora con su senal: 11:00 - LUGAR:  p_ciio
: rastro verde; 13:00 - campanilla. campanilla limpio el aula HORA:  43.00
i :I:(-I:-IAON campanilla
10 El registro de Lucius indica Aula de polvo plateado aviso al equipo i ierdengiloslibros
: Pociones; el de Bellatrix, Jardin.
> pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 El registro de pluma blanca indica la accion ¥ LUGAR:
. Resiigiinaipieitas; rastro verde revisé una pista .
o polvo plateado
12 Relaciona sospechosos y lugares: Draco - I d 1té 1 avisé al equipo
: Pasillo; Crabbe - Enfermeria. seilo morado ocuito la copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——— CULPABLE: CRABBE
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.




EL COFRE SIN CERRADURA

HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 ANOS

EQUIPO INVESTIGADOR

CATEGORIAS

El cofre aparecio abierto y sin cerradura. Ninguna pista
aislada basta para reconstruir la visita. Relaciona cada
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \
para resolver el misterio.

!

S

10.

11.

12.

——

PISTAS

Sigue la cadena: rastro verde quedoé a las
09:00 y sello morado, a las 14:00.

Cruza estas dos casillas: polvo plateado ->
«cerré una puerta» y pluma blanca ->
«limpi6 el aula».

Para continuar la cadena, coloca Torre a las
11:00 y Jardin a las 10:00.

Descarta Aula de Pociones para Dudley: su
casilla es Jardin. Crabbe ocupa Torre.

Comprueba estas dos casillas: Enfermeria
corresponde a 09:00 y Campo de juego a
14:00.

La ronda une Pasillo con 13:00; después,
relaciona Aula de Pociones con 12:00.

Comprueba las seiales piedra lisa - 13:00 y
polvo plateado - 11:00.

La cadena de acciones enlaza piedra lisa
con «revisé una pista» y campanilla con
«ordend los libros».

La ronda elimina Jardin para Filch y
confirma Campo de juego; Lucius queda en
Enfermeria.

No unas Bellatrix con Jardin: el lugar
correcto es Pasillo. El de Draco es Aula de
Pociones.

La ultima relacion es rastro verde -> «aviso
al equipo».

Dos enlaces de la ronda son 10:00 con
campanilla y 12:00 con pluma blanca.

Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla.

SOSPECHOSOS

\

HAGRID

LUGAR

l Jardin

Aula de
Pociones

Torre

Campo de juego
Enfermeria

Pasillo

| .

; r @yayadprofe
/ PISTA

piedra lisa

campanilla

polvo plateado

pluma blanca

rastro verde

sello morado

T, 7,

e e T

DU CR FlI LU DR BE DU CR FI LU DR BE

14:00 ”

09:00

10:00

11:00
12:00

13:00

www.yayadprofe.com
ACCION

cerré una puerta

limpio el aula

aviso al equipo

ordend los libros

revisé una pista

oculto la copa

ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.

LUGAR

HORA

PISTA

ACCION RETO 21/25
SOLUCION

DUDLEY
LUGAR:
HORA:

Jardin

10:00 i
PISTA,: campanilla i
ACCION. ordend los libros
CRABBE
LUGAR: TOrre
HORA: 4100
PISTA,' polvo plateado
ACGION: cerré una puerta
FILCH
LUGAR. Campo de juego
HORA:  44.00
PISTA,' sello morado
ACCION:  4cyits la copa
LUCIUS
LUGAR: Enfermeria
HORA: 09:00
PISTA,: rastro verde
ACCION:

aviso al equipo

LTt B Aula de Pociones
HORA S 12:00

PISTA,: pluma blanca
ACCION:

limpid el aula

BELLATRIX
LUGAR:  pasiilo
HORA:  43.00
RISTA: piedra lisa

ACCION: revisé una pista

CULPABLE: FILCH




HARRYPOTTERMURDOKU - 9-10 /.{ﬁios- \ EQUIPO INVESTIGADOR CATEGORIAS

LA SOMBRA DEL PATIO : _ % LUGAR

Una sombra cruzé el patio y dejoun rastro. El equipo anota
cada relacion antes de sacar conclusiones. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ X

para resolver el misterio. ‘ e PISTA

ACCION RETO 22/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

T
1 La cadena de acciones enlaza piedra lisa HORA: 1::;:
: con «aviso al equipo» y polvo plateado con DU CHESFIENCURNDRENEE DU H LU R EE PISTA:  campanilla i
«cerré una puerta». l ACCION: 5, dens los libros
2 La ronda elimina Jardin para Dudley y Jardin 14:00
. confirma Torre; Bellatrix queda en Campo
de juego. Aula de 09:00 CRABBE
. . Pociones g LUGAR: .
3 No unas Filch con Jardin: el lugar correcto e I Lulaidehociones
: es Pasillo. El de Draco es Enfermeria. Torre 10:00 PISTA: ::sf:l -
ACGION: revisé una pista
4 Comprueba dos enlaces: rastro verde - ‘ Campo de juego 11:00
: «revisé una pista»; campanilla - «ordené f
los libros». ; A FILCH
i w Enfermeria 12:00 LUGAR: _
5 La ultima relacion es sello morado -> ARl Pasillo
* «limpié el aula». g : ara, 0900
[ Pasillo 13:00 - sello morado
- " ACCION: limpié el aula
6 Comprueba las seiales sello morado -
: 09:00 y campanilla - 11:00.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' Comprueba estas dos casillas: Pasillo P|STA ACC'ON LUGAR: ;. d4in
A T . HORA:
B corresponde a 09:00 y Campo de juego a : 10:00
14:00. PISTA,: pluma blanca
- DU CR FI LU DR BE ACCION:  ocuits la copa
8 Dos enlaces de la ronda son 12:00 con
~ rastro verde y 13:00 con polvo plateado.
A piedra lisa cerré una puerta
9 La ronda une Jardin con 10:00; después, . L LUGAR: e eria
" relaciona Aula de Pociones con 12:00. campanilla limpié el aula HORA:  {3.00
< i :I:(-I:-IAON po-lvo plateado
10 La cadena sitiia a Lucius en Jardin; polvo plateado aviso al equipo © \cemo.unapuerta
: después, coloca a Crabbe en Aula de
v Poci x ? g
octones luma blanca ordeno los libros
= P BELLATRIX
11 La cadena continua con piedra lisa a las ! p—
E 14:00 y pluma blanca a las 10:00. L. i Tre Campo de juego
rastro verde reviso una plsta 14:00
:Is;";N piedra lisa
12 Dos enlaces de la cadena son Torre - 11:00 I d 1té 1 avisé al equipo
: y Enfermeria - 13:00. Seflo morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S SeldilEiRE b
\ - - . 4 e e T o : - PSS

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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EL PERGAMINO ROTO ‘ : : LUGAR
Un pergamino roto apareciodetras deuna armadura. Las
pistas forman una cadena que se puede comprobar. Relaciona HORA
cada sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una \ X
accion para resolver el misterio. ‘ . PISTA
s ACCION RETO 23/25
SOLUCION
PISTAS LUGAR i DUuDLEY
LUGAR Aula de Pociones
1 No unas Bellatrix con Aula de Pociones: el HORA: 12:00
: lugar correcto es Enfermeria. El de Filch es D G R T LU DE B DUNEC N RTLU U HRCE PISTA:  5luma blanca i
Jardin. l ACCION. cerré una puerta
2 Dos enlaces de la ronda son 14:00 con Jardin 14:00
. rastro verde y 11:00 con sello morado.
Aula de 09:00 CRABBE
Pociones g LUGAR:  campo de juego
3 Comprueba dos enlaces: rastro verde - HORA: 11_0: 129
3 «limpi6 el aula»; pluma blanca - «cerré una Torre 10:00 PISTA: sel-lo miorads
puerta». ACCION: g6 al equipo
4 La cadena sitta a Draco en Torre; después, " Campo de juego 11:00
. coloca a Dudley en Aula de Pociones. !
, FILCH
; Enfermeria 12:00 LUGAR: i
5 Para completar la tabla, tacha Jardin en — Jardin
*  Lucius, marca Pasillo y coloca Crabbe en H Pashl 13:00 DETANI 00 .
H ] asilio H - rastro verde
. Campo de juego. 3 ACCION: i pi6 el aula
6 La cadena contintia con piedra lisa a las
s 13:00 y polvo plateado a las 10:00.
< r a @yayadprofe www.yayadprofe.com ifeilis
' 7. Para avanzar, relaciona piedra lisa con PISTA ACCION LUGAR:  p_sillo
) «ordend los libros» y campanilla con HORA: S 13:00
N «revisé una pista». :':;‘;N_ piedra lisa
. S 3 i dené los lib
8 La ronda une Jardin con 14:00; despues, EUSNDRANEE erdenc fos fibres
~ relaciona Torre con 10:00.
A piedra lisa cerré una puerta
9 Anota estas parejas: 09:00 para campanilla; LUGAR: 1o
*  12:00 para pluma blanca. campanilla limpio el aula HORA:  40.00
i :I:(-I:-IAON polvo plateado
10 La ultima relacién es sello morado -> «avisé polvo plateado aviso al equipo [ ecultolaicopa
" al equipo».
. pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Dos enlaces de la cadena son Pasillo - ! LUGAR: .
*  13:00 y Enfermeria - 09:00. - . e nstmen
rastro verde reviso una pista : 09:00
:Is;";N campanilla
12 Anota el doble enlace: Aula de Pociones fue I d 1t6 1 ' revisé una pista
: a las 12:00 y Campo de juego a las 11:00. sello morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcidn se utiliza una sola vez en cada tabla. S Sedi s bl g
\ - - . 4 e e T o : - PSS

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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LA LINTERNA AZUL @ aar

Una linterna azulse apagé en mitad de la ronda. El orden de
las visitas sera importante. Relaciona cada sospechoso con HORA
un lugar, una hora, una pista y una accién para resolver el \ : . s

misterio. ‘

@ Accion RETO 24/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR Campo de juego
1 Dos enlaces de la cadena son Aula de HORA:  43.00 i
" Pociones - 14:00 y Pasillo - 12:00. DU sh Gy Ok EE DU jek: B LU CBE BE PISTA: " cello morado "
l ACCION. aviso al equipo
2 La cadena situa a Draco en Enfermeria; Jardin 14:00
: después, coloca a Crabbe en Torre.
Aula de 09:00 CRABBE
3 Pociones e LUGAR:  1oire
3 Para completar la tabla, tacha Jardin en HORA: 09:00
" Lucius, marca Aula de Pociones y coloca Torre 10:00 PISTA: | olvo plateado
Dudley en Campo de juego. ACCION: \is6 una pista
4. La cadena continta con piedra lisa a las Campo de juego 11:00

12:00 y campanilla a las 10:00.

, FILCH
. Enfermeria 12:00 LUGAR: )
5 Anota el doble enlace: Jardin fue a las 11:00 — Pasillo
*  y Torre a las 09:00. g : DETAN12:00
| Pasillo 13:00 . piedralisa
- " ACCION:  orr6 una puerta
6 Para avanzar, relaciona campanilla con
: «limpié el aula» y polvo plateado con
” rEibE R pita: : — @yayadprofe www.yayadprofe.com LuCIUS
. 7 La ronda era estas parejas: sello morado r PlSTA ACC'ON LUGAR:  Ala de Pociones
A . con «aviso al equipo» y pluma blanca con HORA: 14:00
| «ordend los libros». PISTA:  ,jima blanca
- o ACCION: ordend los libros
8 Anota estas parejas: 09:00 para polvo
. plateado; 13:00 para sello morado.
A piedra lisa cerré una puerta
0. La ultima relacion es piedra lisa -> «cerré ) L LUGAR: e ria
una puerta». campanilla limpié el aula HORA: 0.0
< i PISTA: campanilla
s : ACCION: ;06 of aula
10 Para continuar la cadena, coloca polvo plateado aviso al equipo B
: Enfermeria a las 10:00 y Campo de juego a
. las 13:00. ? .
pluma blanca ordeno los libros BELLATRIX
11 Descarta Aula de Pociones para Filch: su ' p—
. casilla es Pasillo. Bellatrix ocupa Jardin. . i e Jardin
rastro verde reviso una pista : 11:00
:Is;";N rastro verde
12 Sigue la cadena: rastro verde quedé a las I d 1té 1 * oculté la copa
: 11:00 y pluma blanca, a las 14:00. sello morado ocuito fa copa
-
[ 'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. ——— CULPABLE: BELLATRIX
\ - - » s e e T . - P

SOSPECHOSOS ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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EL ULTIMO ENCANTAMIENTO : _ % LUGAR

El ultimo encantamientodejé unamarca enel suelo. El equipo
debe unir todas las categorias para resolverlo. Relaciona cada HORA
sospechoso con un lugar, una hora, una pista y una accion \ X

para resolver el misterio. ‘ e PISTA

ACCION RETO 25/25
SOLUCION

HAGRID

——

PISTAS “ LUGAR oGy

LUGAR:

= Campo de juego
1 Anota el doble enlace: Enfermeria fue a las HORA: 10:00
* 12:00 y Jardin a las 09:00. DU CR Fl LU DR BE DU G T LU R CE PISTA:  moanilla "
l ACCION. oculté la copa
2 Para continuar la cadena, coloca Aula de Jardin 14:00
: Pociones a las 13:00 y Pasillo a las 11:00.
Aula de 09:00 CRABBE
5 Pociones k LUGAR: 1110
3 Para completar la tabla, tacha Jardin en HORA: a0
3 Draco, marca Pasillo y coloca Dudley en Torre 10:00 PISTA: pll.-lma blanca
Campo de juego. ACCION:  yis6 al equipo
4. Descarta Jardin para Crabbe: su casilla es Campo de juego 11:00

Torre. Filch ocupa Aula de Pociones.

., FILCH
. . Enfermeria 12:00 LUGAR:  p1a de Poci
5 La ronda deja estas parejas: rastro verde e ula de Pociones
" con «limpié el aula» y pluma blanca con | : o 13:00
e g 1 Pasillo 13:00 PISTA:  piedralisa
«avisé al equipo». 4 ’ ACCION: 4eng los libros
> 6 La ronda elimina Aula de Pociones para y
s Lucius y confirma Enfermeria; Bellatrix
” et e i r — @yayadprofe www.yayadprofe.com LuCIUS
" Anota estas parejas: 12:00 para polvo : LUGAR: . .
2 7. plateado; 13:00 para piedra lisa. PISTA ACCION HORA: 1::::"9"3
PISTA,: polvo plateado
8 | ACCION:

DU CR FlI LU DR BE revis6 una pista

8 Sigue la cadena: sello morado quedoé a las
: 11:00 y pluma blanca, a las 14:00.

piedra lisa cerré una puerta

9 Cruza estas dos casillas: piedra lisa -> LUGAR:  p_ciio
" «ordend los libros» y polvo plateado -> campanilla limpio el aula HORA:  41.00
3 «revisé una pista». ] PISTA:  <elio morado
ACCION:

cerré una puerta

10. Comprueba las sefales campanilla - 10:00 y polvo plateado aviso al equipo

rastro verde - 09:00.

pluma blanca ordeno los libros

BELLATRIX

11. La ultima relacion es sello morado -> «cerré [¥ LUGAR:
una puerta». L. i ey ardin
rastro verde reviso una pista : 09:00
- T s
12 Comprueba estas dos casillas: Torre = limpi6 el aula
. sello morado oculto la copa

corresponde a 14:00 y Campo de juego a
o 10:00.

CULPABLE: DUDLEY

'y Cada opcion se utiliza una sola vez en cada tabla. T

: o g P N

SOSPECHOSOS

ESTRATEGIA

Completa primero las afirmaciones directas. Después utiliza los descartes. El culpable sera quien
realizé la travesura.
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