
RECURSOS EDUCACIÓN
INFANTIL

por áreas de conocimiento.



CON EL OBJETIVO DE GARANTIZAR EL CORRECTO USO Y PROTECCIÓN DE LOS MATERIALES
EDUCATIVOS CONTENIDOS EN EL PRESENTE PDF

 SE ESTABLECEN LAS SIGUIENTES NORMAS DE USO:

 1. ESTE MATERIAL SE ENCUENTRA PROTEGIDOS POR LA LICENCIA CREATIVE COMMONS, LO QUE
IMPLICA QUE SU MODIFICACIÓN, RÉPLICA Y DISTRIBUCIÓN ESTÁ COMPLETAMENTE PROHIBIDAS SIN

LA AUTORIZACIÓN EXPRESA DE LOS CREADORES Y TITULARES DE LOS DERECHOS.

 2. EL USO DE ESTE MATERIAL ESTÁ PERMITIDO EXCLUSIVAMENTE CON FINES EDUCATIVOS Y NO
COMERCIALES. 

 3. SE INSTA A LOS USUARIOS A RESPETAR LA INTEGRIDAD DE LOS CONTENIDOS, EVITANDO CUALQUIER
FORMA DE ALTERACIÓN QUE PUDIERA DISTORSIONAR SU PROPÓSITO EDUCATIVO ORIGINAL.

 4. LA REPRODUCCIÓN PARCIAL O TOTAL DE LOS MATERIALES DEBERÁ ESTAR ACOMPAÑADA DE LA
DEBIDA ATRIBUCIÓN A SU AUTOR.

@la_magiadeensenarte @logopedia_y_educacion

NORMAS DE USO



CRECIMIENTO EN ARMONÍA
recursos para batería de actividades.



1.TARJETAS ACCIONES BÁSICAS.
2.TABLERO EMOCIONES.

3. RULETA EMOCIONES DIFERENTES TEMÁTICAS.
4.DADO ACCIONES.

5.MEMORY EMOCIONES INSIDE OUT.
6. SECUENCIAS TEMPORALES ACCIONES BÁSICAS.

7. PERSONAJES Y DIFERENTES VESTIMENTAS. 
8. RUEDA DE LA CALMA. 

9.DETECTIVES DEL ORDEN: TACHA O PINZA AL INTRUSO.
10.DOMINÓ EMOCIONES.

11.CARTAS CON SITUACIONES DE CONFLICTO PARA BUSCAR SOL/ALT.
12.CLASIFICACIÓN ALIMENTOS SALUDABLES/NO SALUDABLES.
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tarjetastarjetas
accionesacciones



DESPERTARSE DUCHARSE DESAYUNAR LAVARSE LOS DIENTES

VESTIRSE IR AL COLEGIO COMER CONTAR UN CUENTO



tablerotablero
emocionesemociones
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dadodado
accionesacciones

Lanza el dado y realiza la actividad que corresponda.
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MemoryMemory
Inside outInside out







secuenciassecuencias
temporalestemporales

Ordena las secuencias según su orden de desarrollo.













diseñadiseña
tu modatu moda











rueda derueda de
la calmala calma

Gira la rueda y relájate
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detecctivesdetecctives
del ordendel orden

Rodea o pinza lo que esté fuera de lugar.
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resuelveresuelve
el conflictoel conflicto

Busca una posible solución para los conflictos que se presentan





COMIENDOCOMIENDO
SALUDABLESALUDABLE

Distribuye los alimentos en el plato correspondiente





SUFICIENTES



POCOS



MUCHOS



DESCUBRIMIENTO DEL ENTORNO
recursos para batería de actividades.



1.PICTOSECUENCIAS.RUTINAS DE AULA.
2.SECUENCIAS TEMPORALES (LAVARSE, DORMIR, JUGAR, COMER,...).

3.EL INTRUSO.
4.¿CUÁNDO SUCEDE? DIFERENTES ACTIVIDADES Y MOMENTOS DEL DÍA PARA

CLASIFICAR.
5.BINGO DE LA CIUDAD.

6.RUEDAS DE LOS SENTIDOS.
7.LINCE.

8.CORRESPONDENCIAS /SOMBRAS.
9.SERIACIÓN.

10.NÚMERO/CANTIDAD.
11. LABERINTOS.

12.IZQUIERDA-DERECHA.
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PICTOSECUENCIASPICTOSECUENCIAS
DE AULADE AULA



TRABAJO 
POR RINCONES

TRABAJO 
INDIVIDUAL

ASAMBLEA

TRABAJO
EN GRUPO

TRABAJO 
POR RINCONES

RELAJACIÓN

ASEO

DESAYUNO



INGLÉS

CANCIONES

JUEGO LIBRE

CUENTOS

ARTE

ROBÓTICA

RELIGIÓN/
ALTERNATIVA

MÚSICA



secuenciassecuencias
temporalestemporales

Ordena las secuencias según su orden de desarrollo.













ELNCUENTRAELNCUENTRA
EL INTRUSOEL INTRUSO













¿CUÁNDO¿CUÁNDO
SUCEDE?SUCEDE?



DESPERTARSE DESAYUNAR CEPILLAR LOS
DIENTES VESTIRSE IR AL COLEGIO JUGAR LECTURA

RUTINAS DIARIASRUTINAS DIARIASRUTINAS DIARIAS



BAÑARSE COMER IR AL PARQUE SECAR EL
PELO

LAVAR LAS
MANOS

CENAR ACOSTARSE

RUTINAS DIARIASRUTINAS DIARIASRUTINAS DIARIAS





BINGOBINGO
DE LA CIUDADDE LA CIUDAD
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RUEDARUEDA
DE LOS SENTIDOSDE LOS SENTIDOS
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SÉ EL MÁS RÁPIDOSÉ EL MÁS RÁPIDO
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SERIACIÓNSERIACIÓNORALORAL







ASOCIACIÓNASOCIACIÓN
NÚMERO- CANTIDADNÚMERO- CANTIDAD
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LABERINTOSLABERINTOSENCUENTRA EL
CAMINO

ENCUENTRA EL
CAMINO









LATERALIDADLATERALIDAD
REVUELTAREVUELTA



SIMÓN DICESIMÓN DICESIMÓN DICESIMÓN DICE
Daremos instrucciones a los niños con la consigna «Simón dice que te toques...» e iremos diciendo diferentes
partes del cuerpo que pueden tocar de derecha e izquierda. Por ejemplo: «Simón dice que te toques la oreja

derecha». 

ROBOTROBOTROBOTROBOT
Podemos jugar a hacer el robot dando instrucciones como «adelante 5 casillas a la derecha, da dos pasos hacia el

frente, gira hacia la izquierda y avanza 3 casillas». Para que sea más divertido, los niños deberán moverse como robot
(rígidos) y la consigna se puede dar imitando una voz robótica. 

Otra variante sería que un niño le dé la consigna a otro (siguiendo las losas del suelo por ejemplo) y que tenga que
llegar hasta un objetivo (por ejemplo la puerta).

 

TRASVASETRASVASETRASVASETRASVASE
Se cogerán dos vasos y se echará en uno de ellos fichas, bloques, líquido... Se pedirá que trasvasen el

contenido de un vaso en el otro mientras sujetan ambos con las manos. Podemos complicar la
actividad combinándola con el robot. 



recursos para batería de actividades.

COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN 
DE LA REALIDAD



1.CUENTOS ILUSTRADOS. CUENTOS PREGUNTADOS
2.SECUENCIAS TEMPORALES CUENTOS.

3.TARJETAS LETRAS.
4.ASOCIACIÓN ELEMENTO/SONIDO INICIAL.

5.LINCE LETRAS.
6.RIMAS.

7.INFERENCIAS SENCILLAS.
8.LETRAS TRAZSOS-GOMETS.

9.LETRAS CARRETERAS PARA COCHES
10. INVENTA EL FINAL DE LA HISTORIA.
11.TARJETAS: LA FÁBRICA DE CUENTOS.

12. GRAFISMO CREATIVO + TRAZOS.
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CUENTOs  ILUSTRADOSCUENTOs  ILUSTRADOSCUENTOS PREGUNTADOSCUENTOS PREGUNTADOS
Ilustra tus cuentos preferidos y confecciona preguntas.

BYLO AI







PREGUNTAS LITERALES
1. Comprensión

¿Cómo se llama la tortuguita de la historia?
¿Qué quería comer Tina?

¿Quiénes son los amigos de Tina?
2. Secuencia de eventos

(Ordena estos eventos de la historia)
Tina mordió una fresa verde y le supo agria.

Tina se perdió en el campo.
Tina vio una fresa roja y brillante.

Simón y Lili encontraron a Tina y la llevaron a casa.
3. Vocabulario

¿Qué palabra usa Tina para mostrar prisa?
¿Cómo describe Tina el sabor de la fresa verde?



4. Emociones
¿Cómo se siente Tina cuando no encuentra a sus amigos en el campo?

¿Cómo se siente Tina cuando finalmente consigue la fresa roja?
5. Causa y efecto

¿Qué pasa cuando Tina come una fresa verde?
a) Está dulce
b) Está agria

c) Está salada
¿Qué ocurre cuando Tina espera a que la fresa esté lista?

a) La fresa se pone verde
b) La fresa cae al suelo lista para comer

c) La fresa desaparece
6. Pregunta abierta

¿Qué harías tú si fueras Tina, podrías esperar pacientemente o harías otra cosa?



PREGUNTAS INFERENCIALES
¿Por qué crees que Tina siempre tenía prisa?

¿Qué piensas que aprendió Tina después de esperar la fresa roja?
¿Por qué crees que Simón y Lili llevan a Tina a casa cuando se pierde?

PREGUNTAS CRITERIALES
¿Crees que es bueno ser siempre tan apresurado como Tina al principio de

la historia? ¿Por qué?
¿Qué piensas sobre la decisión de Tina de intentar ser más paciente?

¿Crees que fue una buena idea?



sEcuencias temporalessEcuencias temporales
cuentoscuentos

Ordena las secuencias según su orden de desarrollo.









1.  Coge el cuento que les hayas contado recientemente. 
2.  Escanea las imágenes del mismo y ponlas en un tamaño pequeño (media cuartilla). 
3. Imprime y plastifica.
4. Divide la clase en dos grupos.
5. Entrega la mitad de las tarjetas a cada grupo.
6. Que las ordenen. 
7. Al final cada grupo debe contar su parte de las historietas del cuento apoyándose en las imágenes.

IDEAS para las secuencias temporales

VARIANTE
1. Escanea, imprime y plastifica.

2. Haz reparto de las imágenes a partes más o menos iguales, en tres o cuatro sobres.
3. Recorta las imágenes de cada sobre en varios trozos. 
4. Reparte en tantos grupos como sobres.
5. Deben montar el puzle primero y después poner al lado de cada uno el número de la imagen a la que

pertenece (ordenar secuencialmente).



tarjetas detarjetas de
letrasletras

Modela con plastilina  con ayuda de etas tarjetas













asociaciónasociación
letras- sonidoletras- sonido



PLATOS DE Letras
Usa las letras de la actividad anterior u
otras que tengas para ponerlas sobre

platos reutilizables. Si no tienes te dejamos
este que puedes imprimir.

Deben añadir la comida correspondiente a
cada plato, asociando la letra inicial con el

alimento en cuestión. 
Lo importante aquí es que asocien los

“sonidos” iniciales de los alimentos con su
plato.

Pueden hacerlo conjuntamente con el
docente para que no implique conocer las

letras (aunque sí puedes poner la inicial en
el plato para que la vayan conociendo). Para

ello te aconsejo dividir la clase en varios
grupos y repartir las tarjetas de alimentos
y el plato con la letra que vayas a decir. Haz

que busquen entre los alimentos los que
tengan ese sonido inicial y que los pongan

sobre sus platos.
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ENCUENTRA
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impostor 

sonoro
impostor 
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DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS 
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asocia 

tarjetas
asocia 

tarjetas
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letrasletras
TRAZOS-gometsTRAZOS-gomets





















































letrasletras
carreterascarreteras
Trabaja la direccionalidad de las letras con los coches





























inventa el finalinventa el final
de la historiade la historia



A Pablito le encanta

comer macarrones. Si

por él fuera todos los días

comería espaguetis. Sus

padres insisten en que

debe probar otros

alimentos. 

pablito va al 
restaurante 

@logopedia_y_educacion

@la_magiadeensenarte



Un día, Pablito y su

familia fueron a un

restaurante en el que solo

servían arroz. Arroz con

pollo, arroz con verduras,

arroz con huevo… ¡Pero

no tenían arroz con

espaguetis! 

@logopedia_y_educacion

@la_magiadeensenarte



Entonces Pablito se negó a

comer. Pero había un

problema: sus tripas

rugían. ¡Tenía un

hambre voraz! Su padre

le insistió «Pablito prueba

este arroz con pollo, ¡está

delicioso!» Pero se negó…

@logopedia_y_educacion
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Su madre le ofreció un

poco de arroz con

zanahoria, pero Pablito

tampoco quería comerlo.

Entonces se le ocurrió

algo…
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Te dejamos estas imágenes por si quieres usarlas para inventar el
resto de la historia.



Margalo era un gato que

vivía encima de un

árbol. No le gustaba bajar

al suelo. La suerte era

que, el sitio donde vivían,

estaba rodeado de árboles. 

Margalo y 
el pequeño 

Monito

@logopedia_y_educacion
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Así que, nuestro amigo

gato, siempre quería

quedarse dando saltos de

una a otra rama; de un

árbol a otro. Más que un

gato, parecía un mono.

Su dueña decidió hacerle

una casita del árbol con

todo lo que necesitaba:

una cama, un bebedero y

un comedero. 
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Un día, un niño nuevo

apareció por el barrio. Le

encantaba saltar y su

familia y amigos le

llamaban «el pequeño

monito».
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El niño estaba muy

ilusionado de ver que la

calle estaba rodeada de

árboles. En cuanto pudo,

se puso a saltar y a

colgarse de las ramas,

como un mono.
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Y así fue como conoció a

Margalo. Cuando fue a

colgarse de una de las

ramas…

...continúa tú la
historia.
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Te dejamos estas imágenes por si quieres usarlas para inventar el
resto de la historia.



tarjetastarjetas
la fábrica de cuentosla fábrica de cuentos

Inventa una historia con los elementos/personajes que te han tocado













grafismografismo
creativocreativo

Lanza el dado y a crear maravillosas obras de arte



HERVÉ
TULLET
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KANDINSKY
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MIRÓ
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MATISSE
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YAYOI
KUSAMA
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ROMERO
BRITO
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