RECURSOS EDUCACIGN

por areas de conocimiento.
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NORMAS DE USO

CON EL OBJETIVO DE GARANTIZAR EL CORRECTO USO Y PROTECCION DE LOS MATERIALES
EDUCATIVOS CONTENIDOS EN EL PRESENTE PDF
SE ESTABLECEN LAS SIGUIENTES NORMAS DE USO:

1. ESTE MATERIAL SE ENCUENTRA PROTEGIDOS POR LA LICENCIA CREATIVE COMMONS, LO QUE
IMPLICA QUE SU MODIFICACION, REPLICA Y DISTRIBUCION ESTA COMPLETAMENTE PROHIBIDAS SIN
LA AUTORIZACION EXPRESA DE LOS CREADORES Y TITULARES DE LOS DERECHOS.
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2. EL USO DE ESTE MATERIAL ESTA PERMITIDO EXCLUSIVAMENTE CON FINES EDUCATIVOS Y NO
COMERCIALES.

3. SE INSTA A LOS USUARIOS A RESPETAR LA INTEGRIDAD DE LOS CONTENIDOS, EVITANDO CUALQUIER
FORMA DE ALTERACION QUE PUDIERA DISTORSIONAR SU PROPOSITO EDUCATIVO ORIGINAL.

4. LA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL DE LOS MATERIALES DEBERA ESTAR ACOMPANADA DE LA
DEBIDA ATRIBUCION A SU AUTOR.
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

recursos para bateria de actividades.




1.TARJETAS ACCIONES RASICAS.

\/, 2 TABLERO EMOCIONES. =
\ (f 3. RULETA EMOCIONES DIFERENTES TEMATICAS.
\' A 4.DADO ACCIONES.
& ( | 5.MEMORY EMOCIONES INSIDE OUT.

wt 6. SECUENCIAS TEMPORALES ACCIONES PASICAS.
S\ 7.PERSONAJES Y DIFERENTES VESTIMENTAS.
8. RUEDA DE LA CALMA.
9.DETECTIVES DEL ORDEN: TACHA O PINZA AL INTRUSO.
10.DOMING-EMOCIONES.
11.CARTAS CON SITUACIONES DE CONFLICTO PARA RUSCAR SOL/ALT.
12.CLASIFICACION ALIMENTOS SALUDARLES/NO SALUDABLES.
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VERGUENZA
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Lanza el dado Y realiza la actividad que cowesloono(o\.



The Big Bag Teacher
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Ordena las secuencias seqin su orden de desarrollo.| | \l 3
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Rodea o pinza lo que esté fuera de lugavr.



























Busca una posible solucion para los conflictos que se presentan
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Distribuje los alimentos en el [olo\’co cowesloono{ien’ce
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DESCUBRIMIENTO DEL ENTORNO

recursos para bateria de actividades.




1.PICTOSECUENCIAS.RUTINAS DE AULA.
2.SECUENCIAS TEMPORALES (LAVARSE. DORMIR. JUGAR. COMER....).
3.£L INTRUSO.
4.; CUANDO SUCEDE? DIFERENTES ACTIVIDADES Y MOMENTOS DEL DIA PARA
CLASIFICAR.
5.RINGO DE LA CIUDAD.
/ 6-RUEDAS DE LOS SENTIDOS.
\ 7.LINCE.
‘[ 8.CORRESPONDENCIAS /SOMBRAS.
\ ' @ 9.SERIACION.
a\V 10.NUMERO/CANTIDAD.
R\ 11. LARERINTOS.
N\ 12.11QUIERDA-DERECHA.
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LABERINTOS















SIMON DICE

Daremos instrucciones a los nifios con la consigna «Simén dice que te toques...» e iremos diciendo diferentes
partes del cuerpo que pueden tocar de derecha e izquierda. Por ejemplo: «<Simén dice que te toques la oreja

derecha».
e ROBOT

Podemos jugar a hacer el robot dando instrucciones como «adelante 5 casillas a la derecha, da dos pasos hacia el
frente, gira hacia la izquierda y avanza 3 casillas». Para que sea mas divertido, los nifios deberan moverse como robot
(rigidos) y la consigna se puede dar imitando una voz robética.
Otra variante seria que un nifo le dé la consigna a otro (siguiendo las losas del suelo por ejemplo) y que tenga que
llegar hasta un objetivo (por ejemplo la puerta).

TRASVASE

Se cogeran dos vasos y se echara en uno de ellos fichas, bloques, liquido... Se pedira que trasvasen el
contenido de un vaso en el otro mientras sujetan ambos con las manos. Podemos complicar la
actividad combinandola con el robot.



DE LA REALIDAD

recursos para bateria de actividades.




1.CUENTOS ILUSTRADOS. CUENTOS PREGUNTADOS

| / 2.SECUENCIAS TEMPORALES CUENTOS.
| 3.TARJETAS LETRAS.
4.ASOCIACIGN ELEMENTO/SONIDO INICIAL.
| 5.LINCE LETRAS.
\ 6.RIMAS.

7.INFERENCIAS SENCILLAS.
8.LETRAS TRAZSOS-GOMETS.
9.LETRAS CARRETERAS PARA COCHES
10. INVENTA EL FINAL DE LA HISTORIA.
11.TARJETAS: LA FARRICA DE CUENTOS.
12. GRAFISMO CREATIVO + TRAZOS.



./ Hustra tus cuentos preferidos y confecciona preguntas.
BYLO Al



—iVamos, vamos, vamos! —decia Tina—,
iMo quiero esperar!
Una mafana, Tina queriz comer su lruta
~ favorita: una dulce ¥ jugosa fresa,
—iMemm! j[Quiero una [resa ya! —dijo
Tinz.

sumamai le respondid con una sonrisa:
—Las fresas atin no estin rojas, Tina.  ©
Hay que esperar un poquita.

Hishfar uria vz una pequen tortugneita amucda Tina. P B . ol Pera Tina no queria esperar.
Tiva vivia en un jasdfs leno de lores, masiposas " Fue corriendo (bueno. lo mds rdpido gue

i ]WE'M SEilipT e . puede correr una tortuga) v mordid una
Ferz Tina tenia un problemin; ; Freza verde.

] v b . I ’ = i . i Lol s
R . & & Sl —iPuajh! —hizo una mueca—.Fstd agrial o
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iVamos, vamos,
vamos!

-
v —dijo Tina—.
'E o iQuiero jugar yal

Pera sus amgs, r-.'i caracil irne?-'n ¥ 'i:u maruira Lili,
zara han dezayunand .
—Esper un pepate, Tima—dgn Simon—.
Primera comeamos, luzze ugames,
Tina no quisn eaperar. Fuc al campo anda. .. ¥ 55 perid,

12

5é donde estoy!—dijo
Tina, triste y asusrada.

Por suerte, Simnfm].r Lili la encontraron v casa.
Eza noche, Uina pensd v pensd...
—Cuando no cspere, las cosas no salen bien,..

Cluizd puesda intencar tener un poguito de
paciencia. gl =

Al dia sdpuience, Tins vio une fress mojy, grande v
brilkante. Bspeid, espers... v JFLUT! La fres cied alsuel
— ohhoga stl —dige Tina, felie— (Deliciosal

Dreade cse dia, Tina aprendid que Ssperar vale la pena.

¥ auneque o veses 20n cuiens d purarse, reeuerd [arar
gire, contar basta sinco v desir

— Puedo espetarn.,. un paguits mas, -
o,
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PREGUNTAS LITERALES
1. Comprension
¢Como seTlamala tortuguita delahistoria?
¢Qué queria comer Tina?
¢Quienes sonlos amigos de Tina?
2. Secvencia de eventos
(Ordena estos eventos delahistoria)

Tinamordid una fresa verde yle supo agria.
Tina se perdio en el campo.
Tina viouna fresarqjay brillante.
Simény Lili encontraron a Tinay laTlevaron a casa.
3. Vocabvulario
¢Qué palabra usa Tina para mostrar prisa?
¢Como describe Tina el sabor dea fresa verde?




4. Emociones
¢Como se siente Tina cuando no encuentraa sus amigos en el campo?
¢Como se siente Tina cuando finalmente consigue 1a fresarqja?
S.Cavsayefecto
¢Qué pasa cuando Tina come una fresa verde?
a) Estadulce
b) Estaagria
c) Esta salada

¢Qué ocurre cuando Tina esperaaque la fresaestélista?
a) Lafresase pone verde
b) La fresacae al suelo lista para comer
¢) Lafresadesaparece
6. Pregunta abierta
¢Qué harias tu si fueras Tina, podrias esperar pacientemente o harias otra cosa?




PREGUNTAS INFERENCIALES
¢Por qué crees que Tina siempre tenia prisa?
¢Qué piensas que aprendio Tina después de esperarla fresarqja?
cPor qué crees que Simony Lili levan a Tina a casa cuando se pierde?
PREGUNTAS CRITERIALES

. Crees que es bueno ser siempre tan apresurado como Tina al principio de
lahistoria? ;Por qué?
¢Qué piensas sobrela decision de Tina de intentar ser mas paciente?
.Crees que fue unabuenaidea?
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IDEAS PARA CAS SECUENCIAS TEMPORALES

1. Coge el cuento que les hayas contado recientemente.

2. Escanealas imagenes del mismo y ponlas en un tamario pequefio (media cuartilla).
3.Imprime y plastifica.

4.Divide 1a clase en dos grupos.
5.Entregalamitad de las tarjetas a cada grupo.
6.Que las ordenen.

7.Al final cada grupo debe contar su parte de 1as historietas del cuento apoyandose en las imagenes.

& UURUNT

1.Escanea, imprime y plastifica.

2.Haz reparto de las imagenes a partes mas o menos iguales, en tres o cuatro sobres.
3.Recortalas imagenes de cada sobre en varios trozos.

H.Reparte en tantos grupos como sobres.

5.Deben montar el puzle primero y después poner allado de cada uno el nimero de la imagen ala que
pertenece (ordenar secuencialmente).



Modela con plastilina con oljuo(a de etas tarjetas





















PLATOS DE LETRAS

Usalas letras de la actividad anterior v
otras que tengas para ponerlas sobre
platos reutilizables. Sino tienes te dejamos
este que puedes imprimir.

Deben aradir 1a comida correspondiente a
cada plato, asociando 1a letra inicial con el
alimento en cuestion.

Lo importante aqui es que asocien 10
“sonidos” iniciales de 10s alimentos con Su
plato.

Pueden hacerlo conjuntamente con el
docente para que no implique conocer 1as
letras (aunque si puedes poner lainicial en
el plato para que 1a vayan conociendo). Para
ello te aconsejo dividir 1a clase en varios
grupos y repartir 1as tarjetas de alimentos
y elplato conlaletraque vayas a decir. Haz
que busquen entre 10s alimentos 10S que
tengan ese sonido inicialy que los pongan
sobre sus platos.
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DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONIA DE LAS RIMAS




DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONIA DE LAS RIMAS




DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONIA DE LAS RIMAS




DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONIA DE LAS RIMAS




DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONIA DE LAS RIMAS
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Tmbaja la direccionalidad de las letras con los coches
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PABLITO VA AL
RESTAURANTE
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=iSolo servimos arroz!5
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Inventa una historia con los elementos/personajes que te han tocado


















Lanza el dado y a crear mavravillosas obras de arte



HERVE
% TULLET

( ( T~
f N\ -
T-:,}I.I l'l \.I:::‘
\. VAN J J\____ J\ =i
e : N N Ve N
2 \_ JAR JAR P
r N 7 N 7 N
\E)\ )\{ J\ Y,
r \(\\ \ N7 N
‘ \ @ &
\_ J J AN J Y,
r Ve Ve N 7 N 7 N
G — || % )
: AN JAN I\C =)
N 7 N7 N ™
6|7 M@=
JAR J J Y,

%

@la_magiadeensenarte



KANDINSKY®

f

\
O

D &b

(/\ ‘

~N
J

Ve

.

J
J

\f:\

J .

N

L]

Y4 ‘ Y4
\. J

&)

%

L\ (
J

f
\_

@la_magiadeensenarte

X

Y4
AN

L

-
\.

L‘

<J



k|

@la_magiadeensenarte



- MATISSE =

-

\- J\
N 7

)

Bt

\__ 1 )

( N\
P "Jf" W : !

\. J\

(" 3 N\

ey

X J\L
i *"‘:2'? ) Vo ( \ (

\. I J\

(" N p
& R x""‘ _/ % ! i

. J

(" E AY4

\. J\

.
-
.
(
\.
AY4
&
(-
.
(-
.

g
3
ot
U
N

@lol_molg eeeeeeeeeeeee



~ YAYOI

KHSAMA

v

-

O\m(_bwm—a

@la_magiadeensenarte






	RECURSOS EDUCACIÓN INFANTIL
	NORMAS DE USO
	CON EL OBJETIVO DE GARANTIZAR EL CORRECTO USO Y PROTECCIÓN DE LOS MATERIALES EDUCATIVOS CONTENIDOS EN EL PRESENTE PDF  SE ESTABLECEN LAS SIGUIENTES NORMAS DE USO:
	1. ESTE MATERIAL SE ENCUENTRA PROTEGIDOS POR LA LICENCIA CREATIVE COMMONS, LO QUE IMPLICA QUE SU MODIFICACIÓN, RÉPLICA Y DISTRIBUCIÓN ESTÁ COMPLETAMENTE PROHIBIDAS SIN LA AUTORIZACIÓN EXPRESA DE LOS CREADORES Y TITULARES DE LOS DERECHOS.
	2. EL USO DE ESTE MATERIAL ESTÁ PERMITIDO EXCLUSIVAMENTE CON FINES EDUCATIVOS Y NO COMERCIALES.
	3. SE INSTA A LOS USUARIOS A RESPETAR LA INTEGRIDAD DE LOS CONTENIDOS, EVITANDO CUALQUIER FORMA DE ALTERACIÓN QUE PUDIERA DISTORSIONAR SU PROPÓSITO EDUCATIVO ORIGINAL.
	4. LA REPRODUCCIÓN PARCIAL O TOTAL DE LOS MATERIALES DEBERÁ ESTAR ACOMPAÑADA DE LA DEBIDA ATRIBUCIÓN A SU AUTOR.

	CRECIMIENTO EN ARMONÍA
	CA
	Dee
	Crr

	acciones
	emociones
	LLEGADA
	SALIDA
	variadas
	Ruleta

	Emociones
	TRISTEZA
	ALEGRÍA
	VERGÜENZA
	MIEDO
	ASCO
	ENFADO
	Ruleta

	Emociones
	TRISTEZA
	ALEGRÍA
	AMOR
	MIEDO
	CALMA
	ENFADO
	Ruleta

	Emociones
	TRISTEZA
	ALEGRÍA
	AMOR
	MIEDO
	CALMA
	ENFADO
	dado

	acciones
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	Inside out
	secuencias

	temporales
	tu moda
	rueda de

	la calma
	sopla
	yoga
	abraza
	inspira
	dibuja
	lee
	detecctives

	del orden
	emociones
	resuelve

	el conflicto
	COMIENDO

	SALUDABLE
	SUFICIENTES
	POCOS
	MUCHOS
	DESCUBRIMIENTO DEL ENTORNO
	CA
	Dee
	Crr

	PICTOSECUENCIAS
	DE AULA
	secuencias

	temporales
	EL INTRUSO
	SUCEDE?
	DE LA CIUDAD
	BINGO
	BINGO
	BINGO
	RUEDA
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	LINCE
	LA_MAGIADEENSENARTE
	JUEGO
	SERIACIÓN
	ASOCIACIÓN
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	LABERINTOS
	LATERALIDAD
	COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN  DE LA REALIDAD
	CA
	Dee
	Crr

	CUENTOs  ILUSTRADOS
	CUENTOS PREGUNTADOS

	PREGUNTAS LITERALES 1. Comprensión ¿Cómo se llama la tortuguita de la historia? ¿Qué quería comer Tina? ¿Quiénes son los amigos de Tina? 2. Secuencia de eventos (Ordena estos eventos de la historia) Tina mordió una fresa verde y le supo agria. Tina se perdió en el campo. Tina vio una fresa roja y brillante. Simón y Lili encontraron a Tina y la llevaron a casa. 3. Vocabulario ¿Qué palabra usa Tina para mostrar prisa? ¿Cómo describe Tina el sabor de la fresa verde?
	4. Emociones ¿Cómo se siente Tina cuando no encuentra a sus amigos en el campo? ¿Cómo se siente Tina cuando finalmente consigue la fresa roja? 5. Causa y efecto ¿Qué pasa cuando Tina come una fresa verde? a) Está dulce b) Está agria c) Está salada ¿Qué ocurre cuando Tina espera a que la fresa esté lista? a) La fresa se pone verde b) La fresa cae al suelo lista para comer c) La fresa desaparece 6. Pregunta abierta ¿Qué harías tú si fueras Tina, podrías esperar pacientemente o harías otra cosa?
	PREGUNTAS INFERENCIALES ¿Por qué crees que Tina siempre tenía prisa? ¿Qué piensas que aprendió Tina después de esperar la fresa roja? ¿Por qué crees que Simón y Lili llevan a Tina a casa cuando se pierde? PREGUNTAS CRITERIALES ¿Crees que es bueno ser siempre tan apresurado como Tina al principio de la historia? ¿Por qué? ¿Qué piensas sobre la decisión de Tina de intentar ser más paciente? ¿Crees que fue una buena idea?
	sEcuencias temporales

	cuentos
	IDEAS para las secuencias temporales

	VARIANTE
	tarjetas de

	letras
	letras- sonido
	PLATOS DE Letras
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	@logopedia_y_educacion
	lince
	ENCUENTRA
	ENCUENTRA
	ENCUENTRA
	impostor  sonoro
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	DESCUBRE AL IMPOSTOR QUE ROMPE LA ARMONÍA DE LAS RIMAS
	asocia  tarjetas
	@logopedia_y_educacion
	@la_magiadeensenarte
	@logopedia_y_educacion
	@la_magiadeensenarte
	@logopedia_y_educacion
	@la_magiadeensenarte
	@logopedia_y_educacion
	@la_magiadeensenarte
	sencillas
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte
	@la_magiadeensenarte

	¿Qué necesita para comer?
	¿Qué hará después?
	TRAZOS-gomets
	letras

	carreteras
	de la historia
	pablito va al  restaurante
	A Pablito le encanta comer macarrones. Si por él fuera todos los días comería espaguetis. Sus padres insisten en que debe probar otros alimentos.
	@la_magiadeensenarte

	Un día, Pablito y su familia fueron a un restaurante en el que solo servían arroz. Arroz con pollo, arroz con verduras, arroz con huevo… ¡Pero no tenían arroz con espaguetis!
	@la_magiadeensenarte
	Entonces Pablito se negó a comer. Pero había un problema: sus tripas rugían. ¡Tenía un hambre voraz! Su padre le insistió «Pablito prueba este arroz con pollo, ¡está delicioso!» Pero se negó…
	@la_magiadeensenarte
	Su madre le ofreció un poco de arroz con zanahoria, pero Pablito tampoco quería comerlo. Entonces se le ocurrió algo…
	@la_magiadeensenarte
	Te dejamos estas imágenes por si quieres usarlas para inventar el resto de la historia.
	Margalo y  el pequeño  Monito
	Margalo era un gato que vivía encima de un árbol. No le gustaba bajar al suelo. La suerte era que, el sitio donde vivían, estaba rodeado de árboles.
	@la_magiadeensenarte

	Así que, nuestro amigo gato, siempre quería quedarse dando saltos de una a otra rama; de un árbol a otro. Más que un gato, parecía un mono. Su dueña decidió hacerle una casita del árbol con todo lo que necesitaba: una cama, un bebedero y un comedero.
	@la_magiadeensenarte
	Un día, un niño nuevo apareció por el barrio. Le encantaba saltar y su familia y amigos le llamaban «el pequeño monito».
	@la_magiadeensenarte
	El niño estaba muy ilusionado de ver que la calle estaba rodeada de árboles. En cuanto pudo, se puso a saltar y a colgarse de las ramas, como un mono.
	@la_magiadeensenarte
	Y así fue como conoció a Margalo. Cuando fue a colgarse de una de las ramas…

	...continúa tú la historia.
	@la_magiadeensenarte
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