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| conejo

aparece el | arcoiris ‘

canta

empieza con mayuscula y termina con punto.




un libro muy interesante.
{ escribeJ dibuja |

en la charca.

La rana

duerme | salta { nada J corre }

El conejo una zanahoria.

{ busca } [ come [ guarda } [ leva |
En el cielo un arcoiris.

[ aparece ‘ cae | |desaparece|
El pajaro en las ramas.

l vuela | ‘ corre | ‘ duerme
La nube gotas de lluvia.

[ tiene I ‘ guarda ‘ esconde |
El globo muy alto en el cielo.

! duerme I | cae I | corre I
Las flores de muchos colores.

!

sonrien vuelan J Lcrecen J [ saltan }




2+« Construyo
w2 - frases =

Ampliar una frase afiadiendo informacién.

l'r' A N - - - # - - -
- Q% Lee la frase inicial y escribela ampliando la informacién.
LY

ARade detalles sobre quién, qué, dénde, cuando o cémo.

La nina lee.

;Qué lee? ;Donde?
;Cudndo? ;Cémo se siente?

La rana salta.

;Dénde salta?
iComo es? ;Qué hace

después?

El conejo come.

:Qué come?
¢Dénde esta? ;Cémo
es el conejo?

El arcoiris aparece.

('.Culindo aparece?
¢Dénde? ;Como es?

¢Qué colores tiene?

El pajaro canta.

¢Dénde canta?
¢Cudndo canta?

;Cémo es su canto?

% Cuanto més detalles afiadas, méds completa serd tu frase. %%



+ frases -

ﬁ ;Quién? ;Qué hace? ;Dénde? aCu&ndo?J 4

s . ~

1

| Observa la imagen y completa las frases
X respondiendo a las preguntas.

;Cuando? .

;Quién? .

¢Cuando?

;Quién? :

:Qué hace?

| ;Dénde? :

;Cudndo?
:Quiéen? .
;Qué hace? .
'a — ™
[ ;Dénde? .
;Cuando? :
¢Quién? .
¢Qué hace? ‘
¢Donde? .
¢Cudndo?

@ Piensa bien y escribe frases completas. %



Describo
< personas

%) Observa las imagenes y describe a cada persona
utilizando las pala.bras del recuadro. )

1

_Q Tiene
'{Q, Su pelo es

Sus ojos son

Lleva

Es una nina

€ 3 3

alegre castanos ondulado marrones
coleta pantalén corto simpatica camiseta amarilla

Tiene

N
4

Su pelo es

Sus ojos son

€ 3 8

Lleva
Es un nifo
moreno azules vaquero pelo corto
sudadera verde deportivas azules simpatico
9 Ahora, describe a una persona que te guste mucho. = B
No olvides:

¥r Cémo es su pelo.

¥¢ Como son sus ojos.

# Qué lleva puesto.

Tt Cémo es su cardcter.

7 Algo especial de esa
persorm




.Describo -
. animales

o — — i — — — — — — — — —— —— — ——— — — — — — ———

Observa los animales y describelos utilizando |
\ las palabras del recuadro. !

__d

-~ : &Y | @ Tiene el pelo

Sus ojos son

Es de color

Es de tamano.

Es un gato

Tiene el pelo

Sus ojos son

Es de color

Es de tamario.

Es un perro :
B . . _

-

Tiene el pelo

Sus ojos son

ES de- CDlCIr

Es de tamafo.

Es un conejo

% PELO largo corto suave esponjoso lise dspero
| COLORES | blanco negro marrén gris dorado  naranja

‘TAMANO pequefio " mediano | grande

CARACTER juguetén  tranquile  carifose . simpdtico  travieso  timido

‘J],Z Recuerda usar mayuscula al empezar y punto al final de cada frase. %



- Describo ;
* objetos -

i | F  Observa los objetos y describelos utilizando las palabras del recuadro.
W,

Es de color

Es de tamafio

Tiene forma de

Esta hecho de

Sirve para

Me gusta porque

Es de color

Es de tamafio

Tiene forma de

Esta hecho de

Sirve para

Me gusta porque

Es de color

Es de tamano

Tiene forma de

Esta hecho de

Sirve para

LL:"; Me gusta porque .

& Palabras que puedes usar:
COLORES rojo azul verde amarille rosa morado blanco negro gris marrén

TAMARNO pequeiio mediano grande

| FORMAS | redondo cuadrado rectangular ovalado triangular
[_MATERMLES pldstico madera metal tela cuero cristal cartén
_ PARA QUE SIRVE | para llevar cosas para medir el tiempo para iluminar para escribir para guardar

Q Usa mayiscula al empezar y punto al final de cada frase. %



¢ . Describo -
e
%« lugares -

_'/ @ Observa los lugares y describelos

\ ! utilizando las palabras del recuadro. J

Es un lugar

Los colores que predominan son

¢Qué hay en este lugar?

¢Hay personas? ;Qué estan haciendo?

¢Qué sonidos se pueden escuchar?

Me gusta este lugar porque

Es un lugar

Los colores que predominan son

éQué hay en este lugo.r?

¢Hay personas? ;Qué estan haciendo?

¢Qué sonidos se pueden escuchar?

Me gusta este lugar porque

Es un lugar

Los colores que predominan son

¢Qué hay en este lugar?

¢Hay personas? ;Qué estan haciendo?

¢Qué sonidos se pueden escuchar?

Me gusta este lugar porque

@ Palabras que puedes usar:
| COLORES | wverde azul amarille marrén blance gris colorido
ELEMENTOS |  arboles flores mar montafas edificios libros mesas sillas juegos
PERSONAS ninos familias amigos lectores deportistas turistas personas paseando
i_ _SD-NIDOE': _ pajaros olas risas misica viento coches voces pasos

ADJETIVOS tranquile bonite alegre grande pequeno limpio acogedor especial

Recuerda usar mayiscula al empezar y punto al final de cada frase. %3 : t‘—



~+Mi personaje;

C% Crea. tu person.aJe y d.escrl.belo con todo d.eta.lle

Wrﬂywm \

MNombre:

Edad:

Altura:

Pelo:

Ojas:

> eD XN

Rasgos especiales:

Ast es mi personug'e @

{%" 2. PERSONALIDAD JI" = 3. GUSTOS ?ﬁf
[{ i b

4Cémo es? Marca las palabras que mejor lo deseriben. & Color favorito
Calegre | timido/a | valiente | | carifioso/a_ @ Comida faverita:
~divertido /a | | creativo / a | curioso / a % Aimall faderiks:
paciente | | generoso/a | | travieso/a | @) Actividad que mds le gusta:
sofador /a | | inteligente | [ honesto /a ° Lugar favorito:
Otras palabras: @ Hobby o pasatiempo:
( ~~ 5.0TRAS COSAS SOBRE EL/ELLA
’ | 48U HI_STORIA | = \ = e s e e
:Dénde vive? . Le encanta... % No le gusta...

¢Con quién vive?

¢Qué le gustaria conseguir?

¢Cudl es su mayor suefio?

m Lo que mejor se le da... ’ Lo que quiere mejorar...

BOOBE

Alge importante que le pasé:

jYa tienes a tu personaje listo!

Dale vida en tus historias y aventuras. L4




Creo, -

LEB I.G.S pI.StG.S Yy crea un PEFSOI"I.G.JG anico. ':

I Después, describelo y dibdjalo. h
—— L.PiSTAS | <% — 2. DIBUJA A TU PERSONAJE )—5’%\
| Lee las pistas para inventar tu personaje. %

[ Q\' Vive en un lugar magico rodeado de naturaleza.
) Tiene un poder especial relacionado con los animales.

| Le encanta ayudar a los demas.

Disfruta. de la aventura y de descubrir cosas nuevas.

" Siempre lleva un objeto especial

p

o

F -

v

E Su mejor amigo es un animal pequefio y curioso.
&

;} que le acompafia.

3. DESCRIBE A TU PERSONAJE J N
* Nombre: * Rasgoes fisicos que lo hacen dnico:
&3 Edad:
& Altura: . Personalidad (céomo es):
a Pelo
@& Ojos: '.‘.‘ Poder especial:
@ Color de piel: }:} Objeto especial que siempre lleva:
ﬁ Cémo viste: 9 ¢Dénde vive?
? ;Cudl es su mayor sueio?
\ J
6 y
e % SUTHISTORIATS ™ 5. DATOS CURIOSOS ~— 6 NOMBRE Y TiTULo N
| ¢Como es su vida diaria? ! Escribe 3 datos divertidos | Ponle un titulo a tu historia
| sobre tu personaje. ! o aventura.
ﬁ ¢Quc aventuras ha vivide? ___ | 1, |
. & ¢Quiénes son sus amigos? ! 2 ¢Por qué elegiste ese titulo?

| @ ;Qué le gustaria lograr en el futuro?

Ly jYa tienes tu personaje!
-" Usa tu imaginacién y dale vida

en tus propias historias. ()




- Escribo
hlstorlas

T ——— T ——— T ———— —— O — — T —— -

!
o I i%‘ta Escribe una historia slguiend.o esta estructura: I -

PRINCIPIO — PROBLEMA —> SOLUCION J

T ——— ————— i ———— —

—__@f: Antes de escribir, piensa en tu historia.

* ;Quién serd el protagonista?

» ;Dénde ocurrird la historia?

+ ;Qué pasard? ;Cémo se resolverda?

Dibuja esta parte de la historia.

B e e e

2. PROBLEMA ¢Qué problema o conflicto ocurre? f't-ﬁ:'l_ ) SRy _fi ﬁ

¢Qué lo complica?

Dl.bu_]ﬂ. Bl problem

3. SOLUC]ON ;Cémo se resuelve el problema?
;Qué sucede al final?

Revisa tu historia: L
[l ¢Tiene principio, problema y solucién? ]
[[] ;Estan bien contadas las ideas?

[[] ¢Usé mayisculas y puntos?
(] ¢Escribl con creatividad?

iFelicidades! Has escrito tu historia. m
Compartela y disfruta de ser un gran escritor o escritora.




i — T — ——— T —— — —— — T — O — T — - —

Ordena las vinetas del 1 al 5

y luego escribe la historia.

;Dénde

-~ estard? 2

2. Escribe la historia.

Usa las siguientes preguntas come ayuda.

° ("Qu.é hace la nifia al principi.o?

e ;Qué ocurre después?

® ;Qué problema tiene la perrita?

¢ ;Qué hace la nifia para ayudarla?

® ;Cémo termina la historia?

3. Revisa tu historia. ~

Marca v cuando lo hayas hecho.
Tiene principio, problern.n y solucién.
Estdn en orden las ideas.

Usé maytsculas y puntos.
Escribi con claridad.
Revisé la ortografia.

iGran trabajo, escritor o escritora! @

Cada historia que escribes, te hace mas creativo y mejor narrador.

0




= * Continuo -

€% -+ una historia

I Lee el comienzo de la historia y continda escribiéndola.

-

e

\ No olvides tener en cuenta: principio, problema y solucién.

Recuerda:
Era una tarde de otofio cuande Emma paseaba
por el bosque detras de su casa. De repente, Y Principio: P'msm:ah;nr
es, e
vio algo brillar entre las hojas. los persongj

yla situacion inicial.
Al acercarse, encontré una linterna pequefia

. y . Problema: ¢
y antigua. Al tocarla, la luz se hizo mas 'iff érﬂou.é dificultad tiene

qug en‘frerltﬂ-r el

qué ocurre?

intensa y, de pronto...

pgrsnnﬂje?
ﬂ? Solucién: jcomo lo
resuelve? jQué pasa p, o
al final?
y
g 2. CONTINUA LA HISTORIA _
Escribe qué pasé después, el problema que tuvo que enfrentar Emma y cémo lo solucions. ﬂ ;

N 4. DIBUJA EL FINAL DE TU HISTORIA

!;Cump[c tu historia cen lo s'l.gui.er\te? Marca +

Presenta bien el principio.

Tiene un problema o conflicto.
La solucién es clara y coherente.
Esta escrita en orden.

Usé maydsculas y puntos.

Revisé la ortografia. ﬁ

N 2 N

OO

iSi.gue tu imaginacién y crea historias increibles! @
Cada pala.bra que escribes es un paso hacia una gran aventura.



# * Invento un

&)  final diferente .

Lee. el comienzo de. la. I'II.StOI‘IO. y el-.ga uno da los Pmo.les propues’cos

:. @ o inventa el tuyo propio. Luega, escribelo.

~
Recuerda: @

Lucas caminaba por el bosque cuando, de % Principio: presenta a los

re.pen.te, encontré una puerta antiguu. personﬁ.jes. el lugu.r y la

cubierta de enredaderas. No sabia quién situacién inicial
9% Problema: ;jqué ocurre?
;Qué dificultad tiene que

enfrentar el pzrsnnq_je'?'

la habia puesto alli ni qué habia detrds.
Tomé aire, empujé la puerta y...

% Solucién: jcémo lo resuelve?
;Qué pasa al final?

d"Qui.én. sabe qu.é aventura le esperu.bu.?

= 2. ELIGE UN FINAL DIFERENTE — - —
T N o IEDEM

El tesoro escondido

Un nuevo amigo Una puerta a otro mundo

Detras de la puerta, Lucas encontré una sala Detras de la puerta vivia un pequefio ser Al abrir la puerta, Lucas descubrié que era

secreta llena de tesoros antiguos. Decidié | | magico que cuidaba el bosque. Se hicieron un portal a otro mundo lleno de maravillas.

llevarse solo un mapa y dejs todo lo demas amigos y Lucas prometié ayudar a proteger Antes de entrar, decidié volver a su casa,
en su lusnr para que siguiera siendo un ‘

ese lugar encantado. pere sabin que un dia regresaria.

.\_secr'eto del husqu.e ¥,

3. ESCRIBE TU FINAL y = = 2 : N

PLANIFICA TU FINAL |
4Qué decisisn toma Lucas? ‘

Escribe el final que elegiste o inventa el tuyo propio.

;Cémo se resuelve el problema? |

éQué pasa al final?

P 4. REVISA TU HISTORIA e S 5- DIBUJA EL FINAL QUE ELEGISTE

Marca v cuando lo hayas hecho.

Tiene principio, problema y selucién.
Escribi un final diferente y original.

Esta escrita en orden.

Usé mayisculas y puntes.

Revisé la ortografia. &

\_ ) ) J

00000

iCada final que imaginas puede ser el comienzo de otra gran historia!




{Qué pasaria si...?.* 4

]
{ -\@Z Usa tu imaginacién y escribe una historia :
' a partir de una idea sorprendente. i ‘g' (| A

1. ELIGE TU “;QUE PASARIA §I...?” @ 2. PIENSA Y PLANIFICA

Elige una idea o inventa la tuya propia. Responde estas preguntas para organizar tu historia.
J(’ # -
ﬁ ;Qué pasaria si los animales e ;Qué pasaria?
L pudieran hablar?
= e T = = \ N A (e
¢Qué pasaria si un dia o ;Quiénes son los personajes?
nos despertaramos sin tecnologia?
T———— p ® ;Dénde y cuéndo ocurre?
¢Qué pasaria si pudieras viajar
en el tiempo?
— — = ¥ ® ;Cudl es el problema o conflicto?
A ;Qué pasaria si todo el mundo
1 Pu.d.i.arﬂ- \fﬂlﬁr?
e ;Cémo se resuelve?
Mi propia idea:
® ;Qué sucede al final?
o AN P

@ 3. ESCRIBE TU HISTORIA /\ ( IDEAS PARA TU HISTORIA

Escribe tu historia aqui. No olvides: principio, problema y solucién.
Un objeto mdgico

aparece de repente.

Las regLas del munde
cambian por un dia.

Ul\ PBFSﬂﬂ.ﬂ.‘]l rtl';l.lit

un poder inesperads.
(&, i /
O

I S N
| o "
hecho, ya no existe. /J
- 2
% 5.
\ =Y H

4. REVISA TU HISTORIA SR 5. DIBUJA UNA ESCENA DE TU HISTORIA it s

Marca v cuando lo hayas hecho. Elige tu parte faverita y dibijala.

Mi historia tiene principio, problema y solucién.
Usé mi imaginacién y fui original.

Escribi con claridad y en orden.

Usé maydsculas y puntos.

Revisé la ortografia. ﬁ

L AN -

DLONE I

!
|
|
I
I
I
[

I
I
|

[

|
I

|
|

e e s e e e s . s s

iTu imaginacién no tiene limites! @

Cada “;Qué pasaria si...?" puede convertirse en una gran historia.




P

un pequefo texto.

I
|
|
I
l\ IMAGEN —> PALABRAS CLAVE — FRASES —

@ Observa la imagen y sigue los pasos para escribir

PEQUENO TEXTO

e S ko o e o e i o e e i N -4

UNA IMAGEN

| Observa la imagen con atencién.

‘ . dQu.é ves?
I ¢ Qué crees que estd pasando?
¢ ;Qué detalles te llaman la atencién?

PALABRASCLAVE B _J Fo ‘ | s

Escribe palabras importantes que te

sugiera la imagen.

| S
-
A
A1
-

-

—_—

Usa algunas palabras clave

para escribir frases.

S S

(o PEQUENO TEXTO [ o

Ahora, une tus frases y escribe

un pequeno texto.

iNo olvides un principio,

un desarrollo y un final!

REVISO MI TEXTO
(] Tiene principio, desarrollo y final.
[} Mis ideas tienen sentido.
D Usé mayisculas y puntos.

Mi titulo:

Este texto trata sobre:

k (] Revisé la ortografia.

jBuen trabajo!
Cada historia empieza
con una imagen y tu

imaginacién.

4




. Historias con =
8" . 2,304 lmagenes °

: 2 Observa las imagenes y escribe una historia.

No olvides tener principio, desarrollo y final.

P REVISA TU HISTORIA NIl 'DEAS PARA EMPEZAR P

M v cuande lo heche.
e ¥ 2 b hages e * Un dia... * porgque ¢ sin embargo
D Tiene principio, desarrollo y final. o (% FRtE . i o Eat i
[:] Las ideas estdan en orden.
» Entonces... * entonces » finalmente
D Usé maytsculas y puntos.
it : * Después... » después ¢ al final

D Escribi con claridad. :

D Revisé la ortografia. % » Al final... @ * mds tarde * desde entonces
LS ! X =

iCada historia que escribes es una nueva aventura!

Usa tu imaginacién y diviértete escribiendo.



Observa la imagen, responde las preguntas y escribe

un pequeiio texto. No olvides: principio, desarrollo y final.

Observa la imagen con atencién.

o ;Qué ves?

e ;Quiénes aparecen?

e ;Dénde estén?

] éQu.é estd pasando?

e ;Qué detalles te llaman la atencién?

M P
2. PIENSA @“ 3. ESCRIBE
Piensa y responde. Escribe un pequefio texto usando tus ideas.

o ;Qué crees que pasé antes de esta escena? No olvides tener principio, desarrollo y final.

¢Qué problema o situacién puede haber?

e ;Qué crees que hardn después?

f'_Cému terminard esta historia?

;Qué valores transmite esta imagen?

b 2 W B .
= Y I,"' R — P e g e — e e e o ) T ——
( REVISA TU TEXTO | IDEAS QUE PUEDEN AYUDARTE [ PALABRAS CLAVE
| fa) | o
i D Tiene pringipio, desarrollo y final. : ¢ Un dia.. p : parque amigos perro
: : | D '
| [:] Las ideas estdn en orden. : : E:t:::::‘-e : O.Hud.u. basura reciclar
i || Usé mayisculas y puntos. : o Después.. : cuidar naturaleza  respeto
I
[:] Escribi con claridad. I o Mis tards... : alegria sal juntos
[ ] Revisé la ortografia. i ¢ Finalmente... ‘ ! |
| e Al final.. il

~ i

Cada historia que escribes es Gnica e importante.

iSigue imaginando y escribiendo!



Escritura * ==~
_creativa . ‘953

Htstor'm.s dl.spam.ta.d.u.s

Una historia disparatada es una historia divertida y sorprendente.
iTodo puede pasar!

/ B
Elige uno de estos comienzos disparatados / Responde estas preguntas locas para

o inventa el tuyo propio. pheparor u [Rlsboria. oo
' )
% Un pingiiino que queria ser bailarin. * ;Quién es el protagonista?

% Una zapatilla que habloba.

e ,;Qué tiene de raro o especial?

# Un nifio que encontré una puerta
® ;Qué problema disparatado se le presenta?

en su armario.

% Un marciano que se hizo chef en la Tierra. ® ;Quiénes o qué le ayudara?
7% Una vaca que daba clases de matematicas. ® ;Qué solucién loca encontrara?
'\_* Otro: ) ® ;Qué pasard al final?
N Ea e e

3 ) ESCRIBE TU HISTORIA DISPARATADA

Escribe tu historia. No olvides: principio, problema, desarrollo y solucién.

// - — e T
|DEAS LUCAS
¢ Un elefante astronauta.

Un mévil que se enamora.
* Un colegio en una nube.

Un fantasma que tiene miedo.

L% S
@ &) REVISA TU HISTORIA S N 5 ) DIBUJA UNA ESCENA DISPARATADA |
Marca. v cuando lo hayas hecho. I Elige tu escena faverita y dibdjala aqui.

Mi historia tiene principio, desarrolle y final.
Usé mi imaginacién y fue uri.gin,nL
Escribi con claridad y en orden.

Usé mugﬁsculﬂs y Puntns_

00000

Revisé la ortografia.

iTu imaginacién no tiene limites! @

Cada historia d.uporq.ta.d.n puede corwerttrse en la mejor qventuro.

= —_




Usa tu creatividad y escribe historias increibles.

Ao

_« |A imaginar y escribir!

No olvides: principio, problema, desarrollo y solucién.

¢Qué pasaria si
los animales fueran al colegio?
¢Cémo seria un dia en el colegio
para los animales?
e ;Qué asignaturas tendrian?
o ;Quién seria el proff.snr? L )
e ;Qué problemas podrian tener?

o ;Cémo los resolverian?

N

!f @ ldeas para tu historia

La entrada al colegio.
Una clase divertida.

Un preblema en el recres.
Una gran selucién.

Un final feliz.

p
9 Objetos que hablan

Elige un objeto de tu casa e imagina
| que puede hablar.

;Qué dice?
* ¢Qué problema tiene?
» ;Qué aventuras vive?

;Con quién habla?

éCémn termina?

ldeas para tu historia @
s ;Cémo se siente

cuando nadie lo usa?
+ ;Qué sueiia con hacer?

. éQu.i gran aventura vive ?

+ Qué aprende al final? ﬁ

b

=

9 Viajes imposibles
Inventar lugares fantasticos

|m03i.n.n un vi.nje a un lu.snr que

no existe.

o ¢Cémo llegarias?

e ;Qué verias? =
e ;Quiénes viven alli?

o ;Qué reglas tiene ese lugar?

e ;Qué aventura vivirias?

@ )

[ (a Ideas para tu historia

» El comienzo del vigje.

» El lugar fantastice.

¢ Un desafio o problema.

+ Cémo lo superas.

¢ El regreso y lo que
aprendiste.

/)

iCada historia que escribes hace volar tu imaginacién!

2

Diviértete creando y escribiendo historias dnicas.

4




Textos funcionales -
" Escrlblr una nota *

Una nota es un MGHSGJG breve gue usamos para

I 1
I I o 0
| comunicarnos en el dia a dia. @ |
___________________________ —
) ;Qué es una nota? R 4 ) Escribe tu nota .
Es un mensn.Je corto que sirve para: Escribe una nota para de_lnr un mensaje importante @
* Recordar algo. | a alguien de tu casa.

L] Dejw‘ un aviso.

LRSS

¢ Pedir un faveor.

¢ Dar informacién importante. L~ | Eheataind
@ . . ®, ncabezado

o Partes de una nota (

¢ Encabezado: Lug—::u‘ y fecha (opcional).

¢ Mensaje: El aviso o informacién

que quiares comunicar. Mensuje 4

e Despedida: Una palabra amable.

¢+ Firma: Tu nombre.

o Ejemplo de nota .
( %
Madrid, 12 de mayo de 2024 Despedida A 3

%

| Mama:

: Hoy me quedo en casa de Laura para :

| estudiar el trabajo de Ciencias. g |

| Llegaré a las 6 de la tarde.

iGracias! =

| Un abrazo, @

| Sofia x /
¢ N P
T e

Consejos para una buena nota Frases utiles

Marca v cuando lo hayas revisado. @ Sé claro y breve. e Por favor...

|| Escribi el mensaje con claridad. @ Eaciibe comiespeto. s  (Grodins..

Ll Uf o Laropolomalle @ Usa palabras amables. * Te espero...

D Inclui los datos necesarios. ¢ No olvides...

| | Revisé la ortografia y los signos de puntuacién. D Revisa artes da entragar.

¢ Avisame cuando...
H Mi nota es breve y directa. @ Q
.

s A

iC-:-mun.i.c-:Lr con una nota es Gtil y importu.nte!

Escribe mensajes que a.gu.d.en y hu.gcm la vida mas facil.



Textos funcionales =
Escribir una invitacion

e o e e A e i = g g R A S = W A i e ~ o

: Una invitacién es un mensn;je gue hacemos para :

@
| invitar a u.lgu.ien. a un evento o celebracion. @ J o
\

o ;Qué es una invitacion? s : —
Escribe tu invitacion

Es un texto que sirve para invitar a
alguien o participar en un evento Escribe una invitacién para tu evento especial.

especial.

Puede ser una fiesta, un cumpleaiios,
una obra de teatro, una graduacién

o cualquier celebracién.

- /
9 Partes de una invitacion 2. i
e Titule: Indica que es una invitacién.
Evento:
o personas invitadas.
S L
¢ Evento: ;Qué se celebra? Fecha.:
]
¢ Fecha: Dia en que serd el evento.
¢ Hora: A qu.é hora e.rr\.pezq,rﬁ,_ H{)r‘tl:
* Despedida: Una frase amable. LLI.SCI.I":
¢ Firma: Tu nombre.
\ &
9 Ejemplo de invitacion
o e e e e e *

— Q i
]
I
[

iEstas invitado!

| * Para: Maria :
Evento: Fiesta de cumpleaiios i'
Fecha:  Sabado, 25 de mayo de 2024 : Con carifio,

)
:
i Hora 5:00 de la tarde
|
|
!

| * Llugar: En mi casa i i
Calle de las Flores, 123 L :
jHabré juegos, merienda ' ]
y muchas sorpresas!
H iMo faltes!
{ Con carifio,

o mm mm mm mm mm mmm mmw e mmm mmm mmm mm mmm mmw mmm mmm m mmm mm mmm mmm mm mmm

|
|
|
|
[
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
* Lugar: Dénde sera la celebracion. | o
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
[
|
|
|
|
l

— e — —— —— — — ——— i — — — — — — — — — — o — — —

9 Revisa tu invitacion s A

Consejos para una buena invitacién Frases itiles
Marca " cuando lo hayas revisado.

L ] H 1 'tqdol
Escribi todos los dates del evento. © Sé claro y [leve jEstds inwi :

Vs un Lenguaje bla y elaro (@ Escribe todos los dates importantes. * iNo te lo pierdas!

@ Usa un disefio bonito y creativo. ¢ jSera muy divertido!

000

Revisé la ortografia y los signos
de Fun.tunci.én.

&) Revisa antes de entregar. 7T * Te esperamos!
' s e iNo faltes! @
facil de leer. ) ) .

Mi invitacién es atractiva y
A N,

=l

@ jUna invitacién bien escrita hace que todos quieran acompafiarte!

Escribe con creatividad y comparte momentos inolvidables.




Textos funcionales
Escribir una llsta

(
I Una lista es un conjunto de elementos o cosas

| ClLI.E 5e ES{:Fi.bEH. d.& 'FOFI'I'I.D. or&.ennd.u..

--.____________________________-

Una lista sirve para: Escribe una lista sobre el tema que elijas.

¢ Recordar cosas importantes.

Titulo de mi lista:

. Drgu.n,i.zu.r informacion.

¢ Hacer tareas paso a paso. Q
s Planificar actividades.

L -

e Tipos de listas

Existen diferentes tipos de listas:

¢+ De cosas: enumera objetos o elementos.
s De tareas: indica actividades
que hay que hacer.

» De pasos:  explica un procedimiento

en orden. =
* De ideas:  recoge ideas o sugerencias. :
L |
3 ) Ejemplos de listas =
Lista de cosas Lista de tareas
Material para al colegio Tareas para hng b
s Cuaderno [[] Hacer la cama H
« Lapir [[] Estudiar 30 minutes
* Goma 4 [ Leer un libro
+ Coloras [J Ordenar la habitacién .
* Regla [J Recoger la mesa .
b ;
Lista de pasos Lista de ideas
Céme hacer un batide ldeas para una fiesta . =
1. Poner la fruta en la batidora. ¢+ Miasica divertida
2. ARadir leche o yogur. > Tiagce o - _
3. Batir durante un minute. ‘,’ ¢ [Decoracién de colores
&, Servir en un vaso. ¢ Comida rica I\._ y.
5. Y disfrutar! L) s lnvitacionss originales (/) ~ ~
) - A — o

5 ) Revisa tu lista
Consejos para una buena lista Frases atiles

an?'wmd.ohhngmmquo

T 0 ke Ehra: s uls clars: (&) Sé claro y especifico. + No olvidar...
[ ] Los elementos estdn en orden. @ Usa un orden légico. * Lo que necesito es.
C_j Usé vifetas o nimeros. @ Escribe elementos cortes. + Pasos para...
[} Escribi con letra clara : -
— (@ Usa vifetas (+) o nameros (1, 2, 3..). + |deas para...
Revisé | fia.
{ _Ji Hciv:shha.:r:ir: s ﬁ @ Revisa y completa si es necesario. o Cosas importantes... @

iUn.u. lista bien escrita te aguda a u-rgu.n.i.znrtc meju-r @
y a no olvidar nada impertante!



1 ) ;Qué es una receta? S, ; 4 ) Escribe tu receta

Es un texto que sirve para explicar

los ingredientes y los pasos necesarios

para preparar una comida.
Las recetas tienen:

e Titulo.

* Lista de ingredientes.

¢ Pasos de preparacién.

. Cunsejos o notas (opciunql).

Fa

Una receta explica como preparar

un Flﬂtﬂ paso a paso.

o

2

e Titulo:

* Ingredientes:

e Preparacisn:

Partes de una receta

Nombre del plate.

Productos que necesitas

con sus cantidades.

Pasos que debes seguir

en orden.

Recomendaciones dtiles.
Ny %’
3 ) Ejemplo de receta

Batido de platano y fresa

» Consejos:

Ingredientes (para 2 vasos)
* 1 plitane madure

« B fresas

# 1 vaso de leche

* 1 cucharada de miel

+ Hielo al guste

Prepnrm:ién
1. Pela el plitanc y cértale en trozos.
2. Lava las fresas y quitales el tallo.
3. Coloca la fruta en la licuadora.
4. Anade la leche, la miel y el hielo.
5. Licda tode hasta gque guede

bien batido.
6. Sirve en vasos y jdisfrutal

Consejo: Puedes afadir avena o frutos
secos para hacerlo méas nutritive.

(5 ) Revisa tu receta |

Marca + cuande lo hayas revisads.
| Mi receta tiene titulo clare.

Escribi todos los ingredientes con cantidades.
| | Les pases estdn en orden.
[ | Usé verbos en infinitive (cortar, mezelar..).
[} Mi receta es facil de entender.
|| Revisé la ortografia y la puntuacién.

%,

R T, L Ny T My g Sy Y T = S
N
‘ Elise tu plato favorito y escribe su receta.
. -~ -~ -~ -~ - -~ ~ -~ - -~
| j
) ® PV VO ®© PV 9 9
Titulo de la receta:
I
Ingredientes | Preparacién
(dQu.é necesltu.s?) i (Pasos a segui.r:]
: ®
o |
@ |
L] ! |
) ' 3
|
|
‘ NO,
. i
|
: ®

Consejos (opcional)

Consejos para una buena receta

& Escribe con letra clara.

) Usa contidades exactas.

() Explica cada pase con detalle.

() Puedes afiadir un consejo especial.
(¥) Revisa antes de compartir.

©)

Frases datiles

s Para empezar, ..
o Luego, ..

s Después, ...

s Finalmente, ...
Sirve y disfruta.

jEscribir recetas es compartir momentos deliciosos!
Usa tu creatividad y convierte tus ideas en platos increibles.

4



Textos funcionales -
Escribir una postal ¢

f-::"'"!‘
’

[ Una postal es un mensaje corto que enviamos

!
I desde un lugar especial a alguien que queremos. Q) J

N . S S — S — S —— A — ——— — — — — — ——— —

o ¢Qué es una postal? N 4 ) Escribe tu postal %

Es un texto que sirve para: Escribe una postal a alguien especial desde un lugar que
¢ Contar algo breve. te guste.
» Compartir recuerdos de un viaje

* o experiencia.

MENSAJE DIRECCION
¢ Enviar saludos a alguien especial. Q
* Mantenernos en contacto. =

M Iy

9 Partes de una postal

Una postal tiene dos partes:

* Mensaje: Para:

Es lo que escribimos para contar
y saludar.

¢ Direccién:

Es el lugar donde escribimos a quién

va difigida la. postal. @
Te escribe desde la playa *

El mar es azul y la arena |

Cadi tal:
9 Ejemplo de postal Cédigo postal:
jHola. abuelal g
muy fina. He comide

leu;|u. el lugar desde donde escribes:

1
helado todos los dias y Para: :
he visto un atardecer Abuela € . !
preciose. I

|
Te\ ackn (miackia {da\manaa: Calle de los Abetss, 12 !

|

iHasta prontal 28020 Madrid :
Con carifio, Espaiia !

Lucia I

L

5 ) Revisa tu postal

p
Cnnsgjas para una buena pﬂstul Frases dtiles
Marce v cuando lo hayos revisado
' (&) Sé breve y escribe con carifio, ¢ iTe mande muchos saludos!
(] m mensaje es claro y corto.
|| He contado algo interesante. @ Usa letra clara y ordenada. * jEstoy pasdndolo genial!
[ | He soludade y me he despedido. @ Cuenta elgo del lugar donde estés. * Este lugar es incretble.

[_] He eserito bien la direccisn. @

— : No olvides la direccién completa o (Oiald astumi 0l

|| He revisado la ortografia. iQjala estuvieras aqui

[ ] Mi postal es bonita y cuidada. @ Re e g erigaria. jHasta prontol @

jEscribir postales es compartir momentos y emociones! @
Escribe con tu corazén y alegra el dia a quien la reciba.



Textos funcionales Bt g

un lugar donde

Excrir un pequeio diario,, IS

Un diaric es un texto personal donde escribes scbre tu dia a dia. Eada dic @
Puedes contar lo que haces, cémo te sientes o lo que piensas. ﬁ

1 ] GQU.E es un diario? 4 Escribe tu pequeno diario \

Es un texto pgmrml que escribes Ellgc una fecha y escribe tu diario. Cuenta lo gue quieras.

regularmente para registrar tu vida,

tus emociones, tus suefios, tus ideas |

y tus experiencias. @ Fecha:

p Py

9 Partes de un diario

e Fecha: El dia en que escribes.
Saludo (opciono.u: Puedes empezar

=9 Querido diario:

con un salude o una frase.

Cuerpo del texto: Es lo mas
importante, donde cuentas

lo que qguieres.
Despedida l:opcicnal}.- Puedes terminar
con una frase o reflexion,

Firma: Tu nombre o un dibuje. @

9 Ejen'l.plo de diario

15 de maye de 2024 B3 =

jHola, queride diaric!

Hoy ha side un dia muy especial.

Por la mafiana fui al colegio y tuvimos
clase de ciencias. Aprendimos sobre

los planetas y me encants el experimento
que hicimos.

Después comi con mis amigas en el recrec
y nos reimos mucho.

\.'J\_.M M‘\.J’D\._

s e s W W

Por la tarde fui al parque con mi perro
T{,ll!H. Jl.l.gn.mos a buscar la pelatq y fue i
muy divertide. CDI"I. caruno,
Estoy cansada pero muy feliz. Mo quiero
que acabe el dia!

Buenas neches, diario. |

Siempm tuya,
@ Lucia

Revisa tu diario
9— Consejos para un buen diario Frases dtiles para empezar

Marea v cuande lo hayas revisade.

D He escrito la fecha. ¢ Escribe con sinceridad. @ ¥ HOH ha sldo i din...
[] He contado lo que quiero. ¢ Usa un lenguaje natural. + Me siento...

rl He usado letra clara y ordenada. . Expresn. tus sentimientos. s Lo mejor de hey fue...
D He expresado mis ideas y emociones. + Escribe con regularidad. ® No me gusté cuando...

[ ] He revisado la ortografia.

0 jHazlo tuye! Puedes decorarlo. * Estoy muy agradecido/a por...
Mi diaric me representa.

ﬁ}f + Tengo un sueflo...

3



iDeja
un mensaje

importante!

\Z

l :{ Un mensaje es un texto corto que dejamos
I para informar algo a alguien.

. —— A —— N — N — S ——— — T — — — — — ——— ——

o ;Qué es un mensaje? o Escribe tu mensaje

Es un texto breve que sirve para comunicar | Piensa en lo que quieres comunicar y escribe tu mensaje.

algo importante de manera rapida y clara.

Los mensajes los dejamos para que otra l(}___ o i bt il R Bl

persona los lea mas tarde. | %
Q Para:

[

& ) | ((A quién va dirigido el rn.ensuja?)

(2 e d i s fiamis

Un mensaje tiene tres partes:

¢ Encabezado: A quién va dirigido el mensaje.
¢ Cuerpo: La informacién o lo que quieres
decir.

¢ Despedida:  Una palabra de cierre o despedida B

y tu nombre. @ |
3 ) Ejemplo de mensaje G

Para: Mama

Me fui al entrenamiento de fatbol

con Luis. Volvere a las 6 de la tarde. Desped.i.dq:
No olvides recogerme. (Palabras de cierre)
Gracias. . i
Te quiero mucho. rma. |
@ (Tu nombre) !
Lucas t :
L y

5 ) Revisa tu mensaje

; ; Ejemplos de situaciones
Co para un buen mensaj Jemp
Marca v cuande lo hayas revisade. o e ;

para dejar un mensaje
Mi mensaje tiene destinatario clare. Sé breve y directo.
] He escrito el mensaje de forma breve y clara.
(| He dicho lo mas importante.

[ ] He usado una despedida amable.

[ ] He escrite mi nombre,

[ ] He revisade la ertegrafia.

1 O

Avisar que llegards tarde,
Usa palabras claras y sencillas.

*

Recordar una cita o una tarea.

Eseribe la informacién mds importante. Informar que saliste o te fuiste.

Dar las gracias per algo. @

' = Un mensaje corto puede ser muy dtil y hacer la vida mas facil. v
) i jEscribe con claridad y ayuda a los demas!

Q@ G ¥ @

Revisa. antes de dejar tu mensaje.



Reviso mj
-texto:"

— S S S S S S S e e s s S

He empezado con mayﬁscula.

He puesto puntos.

Mis frases tienen sentido.

He utilizado palabras diferentes.

He revisado mi texto.

- e S S S S S S S R RS e — A —————— O — i — — —




— {ENHORABUENA! =

Este diploma se otorga a

por haber completado su cuadernillo

con esfuerzo, creatividad y muchas ganas de aprender.

iSigue asi, eres increible!

Firma:
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Cada palabm A :

- que has escrito, : \f
L © -\'r_;"’;
cada idea que has compartido e 4

y cada pdgina que has llenado fﬁg”

te han agudado a crecer. o }ﬁ
I SUeg e o A :

Sigue sofiando,
sigue aprendiendo

y nunca dejes de creer

—enti= "

¥
iLo has lnecho genlal’
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