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PRIMER CICLO DE PRIMARIA
APRENDER * PENSAR * JUGAR
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MENTES EN JUEGO

ATENCION Y CONCENTRACION

1. EL INTRUSO Sec

Nombre: Fecha: | " NIVEL 1 - INICIO-\:

Rodea la figura diferente de cada fila.

oo0oo0oogoooo
oooOoooooo
AAAAANAANAOAN
COQOADOOOOO
W AR RO WN
b doXoXoXoXoXoXoXe)
EEEEENOENEN
AAOAAAAAN

RETO EXTRA: Intenta encontrar todos los intrusos en menos de un minuto.

y . " . @saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO

ATENCION Y CONCENTRACION

Nombre: Fecha: ,i: NlVE_L 1. lNlC'O_j

Cuenta cuantas figuras hay de cada tipo y escribe el total. :'

OIC1I5%| e DE CONTEO |

%[

| O Total:
Wl
D Total:
A Total:

—

ﬁ Total: ‘

Consejo: marca suavemente
cada figura cuando la cuentes.

OO %

O

o b4 P>
01> 120D [ 2| O] 3| 2| X

> X D> OO0 0>
X
I

Xr | D>
> OO XD O
O|D|O %X | X

odi>

n
A

4

x| O | 2|

O
JAN

| OO0 D 5655 | 56| X
2 OO0 0O=% 00>

) .
’ RETO EXTRA: ;Qué figura aparece mas veces? ;Y cual aparece menos?

@saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO

:J ATENCI(iN Y concsurmaéu' «; l \
 3.CODIGO DE SIMBOLOS 3

| Nombre: Fecha: ( NIVEL1- mlcm) ‘

Observa la clave resuelve las operacmnes Y / escribe el resultado \

| ~ -

| W o SR :
O =21A=3 LI:l =4“ﬁ?=50
TO+A= | W-O-_

:3.|:|+|:|= 1[4.A+ﬁ=
Y+ O-A-|'O+AO-
Yete-O-—|'AAO-

_H\u

{ RETO EXTRA: Inventa una nueva operacion con los simbolos y resuélvela.

P

, ; ) o @saraturiss @aulaabj
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if‘ T MENTES EN JUEGO —

ATENCION Y CONCENTRACION ! \’ﬂ
' 4. PAREJAS EXACTAS gt

b Nombre: Fecha: (NIVEL 2- AVANZO)“
: ( Observa el modelo y rodea la opcidn exactamente igual. /J |
: 1. MODELO | \( D ) |
| O:AHOA | OA“OZIA“A_O |
[ (2. wmopELo A ( B 1( c ' D \ “
Il WO O wOOJOWO[wOO| 00

| (3. mobeo A B ' c | D )

AADO ADA|OAA|AOO|AADO

4. MODELO |[ A 1 B I ¢ ‘ )
OO 00%|OO%| ORO | X0
(5. mobeo | A \( ) 1( c 1( D | |
___I:ﬁrljﬂsﬁr:l I Elﬁ“ W ”‘ﬁfl:ﬁ |

6. [ mobeo ) ' ( )
| OOA\ OOA OA<> AOO|0OA |
“ \ = et = |
k RETO EXTRA: Ellge una pareja y explica en qué detalles te has fijado. *
| l
|

| V= = —




[f'“‘“ ~————— MENTES EN JUEGO ——
« o
ATENCION Y CONCENTRACION ~("a
? Nombre: Fecha: KNlV-EL szq) |
:| \ gm_para cada pareja Escrlbe Si i son lggalesy X sison dlferentes [lsums mpmmm_x :
(1 [o]ala] [olola] |2 [@[olo] [@[olo]
| [Olalo| [Ojalol—| [alola][olofa]l_|
| [alojo] [alo|o olald| [o]alO] |
|3 [alold] [alo]O] |4 [o]alo] [o]alo
O DAL 1O1EN AL C1IEN AL TENEN AL
ClHAD] 1 EA{O AlO|Ql (AQ0 u
>-[Oja]Ol [a]a]O] |8 [a]o]o] [a]Ofo] |
| [o|alo] [o|alol—| [o]ola||Tlola]_]
ll AlIQO| | AIDO O1LA N O D
. ololo] [o[olo] |& [aAlalOl [AlA]O |
| [alalal [alalal_| [ololo] [ololo]__
| [olalol [golalo OlolAl [OlolA
p /I\_

A
o
| [ RETO EXTRA.: ;Cuéntas parejas son iguales? ____ ;Cuéntas son diferentes? J

" . . B . @saraturiss @aulaabj
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( - MENTES EN JUEGO

ATENCION Y CONCENTRACION . (Ve

6. CONSIGNAS CAMBIANTES &

| .
Nombre: Fecha: NIVEL 2 AVANZO

Lee cada consigna y haz solo lo que se pide en cada fila.

~

f,— = 4 -,
1. Rodea los circulos que estan entre dos cuadrados.

mODOADODOm

2 Tacha las flechas que apuntan distinto que la anterior.
.

rfé, Subraya las parejas de letras iguales.

(AAMTTOPSSSL)

~

~

( a .
4. Pon un punto sobre los niimeros mayores que 5.

k[375928164j

5 Rodea la estrella que esta al final de la fila.

(O A O O % |

" RETO EXTRA: Inventa una nueva consigna para una fila.

A
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|/“ —————————— MENTES EN JUEGO —
ATENCION Y CONCENTRACION

' 7. RUTA DE FLECHAS

Nombre; Fecha:

-

e ——  —— =

] || —— ]

I

= |

Escribe primero la letra de INICIO y después sigue las flechas. :
u

|

Anota una letra por cada casilla.

I J

 Nco> C O(N|(A|[S|M|R

| LIU|C|T|E|P|A .

| s|t[E[N[T|O]L| |
AR/M/UIR|E|S '
TIO|L|A|A[C] I |
E|S|U/M|O|I |6 |
PIAIT|1[0[R|N |

E PALABRA SECRETA:

’! {RETO EXTRA: Escrbe una frase con la paabra secretn. J |

| |

. b . & . @saraturiss @aulaabj
Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria




. MENTES EN JUEGO
ATENCION Y CONCENTRACION <( ,

8. DOBLE CONSIGNA %

Nombre: Fecha: (mvsn.-m—:w@

Lee con atencion y cumple las dos consignas de cada reto.

ey

(@) Rodea los triangulos. (2 Tacha los cuadrados.

[
L AYOAOOCOA

~

2 () Subraya los nimeros mayores que 5. (2) Pon un punto sobre los pares.

[0]0]0]0610]0I016I0)

3 () Rodealasvocales. (2) Tacha las consonantes.

4 (D Rodea las flechas que suben. (2) Tachalas que apuntan a la derecha.

[a][m](E][s][1][L][o]P][u][T
|

To2leT-oa220 1T

~\

5 (@ Dibuja un punto dentro de los circulos. (2) Subraya los rombos.

OCAOQCOALOA

RETO EXTRA.: Inventa dos consignas nuevas para una de las filas.

-

@saraturiss @aulaabj
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4 MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL
9. CADA MITAD CON SU PAREJA 5
Nombre: Fecha: Oﬂven INICIO )
[ Observa las mitades y une cada una con su pareja. T
PRIMERA MITAD SEGUNDA MITAD
1 A

e

J

\

RETO EXTRA: Elige una pareja y dibuja el objeto completo.

@saraturiss @aulaabj
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4 | MENTES EN JUEGO

RETO EXTRA: Dibuja un modelo en la mitad itzquierda para que un compafiero complete su reflejo.

ESPEJO
I

I
I
|

PERCEPCION VISUAL
' 10. ESPEJO VERTICAL ey
Nombre: Fecha: (NWEU INICIO)
' | Completa la mitad derecha como si se reflejara en un espejo. J :
| 1 ESPEJO 2 ESPEJO l
| 1 o (@ |
i .E DA ® .
H R ﬂ (] .E
o e u ® O
HE | ® 0!
HE o (o
M ® |0
' r3 ESPEJO 4 ESPEJO
Al 1L E |
O] | I ]
| O i HEBE Ii
| & | H E
' O E HEB Ig
| O | m_ N,
. A H N
l
l

: z X ) ] @saraturiss @aulaabj
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— MENTES EN JUEGO gl

11. SOMBRAS CORRECTAS <3

Nombre: Fecha: { NIVEL 1-INICIO )

__Obserg:ada dibuj_o_! ro@a la @bra correcta.
r_ ™\ ('_4 ™\

doé - 77T
aa s

b

e

RETO EXTRA: Dibuja un objeto y su sombra.

Mentes en juego « Primer ciclo de Primaria I LTULLIN )



o MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL -

12. ELINTRUSO VISUAL Tg&,”

Nombre: Fecha: (NIVEL 2- Aﬂj

Observa cada fila y rodea el dibujo diferente. )

aqapa

\ RETO EXTRA Exphca que cambla en cada F la.
@saratur iss @aulaabj 4
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( ’ — MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL

13. CODIGO DE FORMAS T

: Nombre; Fecha:

(NIVEL 2- AVAN:@

Colorea cada figura siguiendo el codlgo

©-0 A~A @~

VAN

O

O
%
&

ﬁOﬂDwO

o

% >0
DOﬁDODﬁ

wMouwoD

Mentes en juego - Primer ¢ ldeana

{RETOEXTRAI nta una figura nueva y crea su codigo. \-)
kh
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aulaabj



MENTES EN JUEGO -~

RAZONAMIENTO LOGICO ':\ '
14. CONTINUA LA SERIE g%
Nombre: Fecha: (Nwzu INICIO )
(_ B Observa cada serie y rodea la figura que contintia. ]

A B C

? _@A; )

: RETO EXTRA: Inventa una serie con tres figuras.

HEEEEE

. . ; S @saraturiss @aulaa bj
Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria 14



MENTES EN JUEGO
: P
RAZONAMIENTO LOGICO > w a

15. SUDOKU DE FORMAS

Nombre: (NIVEL 2. AVAN@
| g Dibuja las figuras que faltan sin repetir ninguna en cada fila ni columna. |
@A MW

Usa estas cuatro figuras.

BANCO DE FIGURAS

@A
B¢

Copialas en el tablero.

e —— i A

RETO EXTRA: ;Qué figura falta { J |

en la casilla superior derecha?

@saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO i r_.-a;%‘

< 1"“‘* |
RAZONAMIENTO LOGICO - f\'

16. LA MAQUINA DE CAMBIOS Tt

Nombre: Fecha:

CNWEL 2. Avmz@
[ Descubre la regla y rodea el resultado correcto. ]

ro Cambio de tamano _\ fe Cam;io de color )

‘ ZUCIEPN _’. EJEMPLO _l -> -
I AHORA Tl A - AHORA TU ﬁ? -> 9 |

(mo A {*l

l e Cambio de dlrecclon o Sumar uno

EJEMPLO 1‘ = ‘ w0 ©Q = QOO0
AHORA U « - ? Mol Q@@ =p P

A B C

H - H | 0088 %

' RETO EXTRA: Dibuja tu propla maquina de cambios.

[ | = | |

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria 16




— MENTES EN JUEGO

< 4 '--..
RAZONAMIENTO LOGICO > & il

ﬂ:
17. MATRICES MISTERIOSAS <3¢

Nombre: Fecha: (vasts DAFlo)

Observa cada tablero y rodea la opcion que falta. ]

o Rotacm ﬂ’e figuras e Cantidades Tﬁ Dreccones |
. A - AR ﬁﬁrﬁ |
AN@
HO® ? & ?

A B C A B C

AQONE it

jl Y | =

S

RETO EXTRA: Explicala regla de una de las matnces

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria 17



MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO e

Q\‘ >
18. ORDENA I.OS PASOS . =N

Nombre: (NIVEL1-INICIO )
, Escribe del 1 al 4 para ordenar cada historia. J

o DE SEMILLA A FLOR

A

.
A : = -y

Mentes en juego « Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaabj 18




MENTES EN JUEGO

MEMORIA Y ATENCION }_ 3 N |
19. RECUERDA I.OS OBJETOS i-f:'
Nombre: Fecha: GWELH ]ﬂlé@

CObserva durante 30 segundos. Después tapa el recuadro y rodea abajo los objetos que realeldes.j |

@ 0BSERVA

FETO EXTRA: Escribe el nombre de tres objetos que recuerdes.
L

2 ; ]
Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria | . 9




MENTES EN JUEGO ya ‘m

MEMORIA Y ATENCION *4‘,: o)
20. MEMORIA DE POSICIONES =3¢ L"‘E:

Nombre: Fecha: (NIVEL 2- AVANZA)
( Observa las posiciones durane 30 segundos. Después tapa el modeloy dibuja s figuas ena cuaicua vaci.
‘@ O0BSERVA i

® %
AN

o ¢

[]
¢ ©

l( (C» TAPAELMODELO 7

@) RECUERDA Y DIBUJA " BANCODEFIGURAS |
\
|
|

Puedes copiarlas.

{RETOEXTRA.Anadedosﬁgurasyretaauncanpmro B

= )

Mentesenjuego-PrimerciclodePlimﬁa @saratur iss @aulaab j 20




/7~ MENTES ENJUEGO —
MEMORIA Y ATENCION -; g
21.MEMORIA DE SECUENCIAS <5
" Nombre: Fecha:

Observa cada serie durante 30 segundos. Después tapa el modelo
y completa abajo la misma secuencia.

. J
[ ™
| , :
won (@l A @ WA
) TAPA EL MODELO J
RECUERDA
Y COMPLETA
% > 2,
e =5
|
OBSERVA[‘ p @ | Op ‘ ]
TAPA EL MODELO
RECUERDA
Y COMPLETA
3 £ i
(3 )
OBSERVA 1‘ — J, &— 1‘ =
TAPA EL MODELO
RECUERDA
Y COMPLETA

LS

J

—
RETO EXTRA: Inventa una serie de 4 elementos para un compaiero.

|

Il

i

4

Mentes en juego + Primer ciclo de Primaria

3 - DESAFIO )|

|

e
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- - = MENTES EN JUEGO ~—
PERCEPCION VISUAL |

22, FIGURAS ESCONDIDAS T

' Nombre: Fecha: ( NIVEL 2- AVANZO )

Cuenta los circulos, cuadrados y triangulos que se han dibujado en cada recuadro. |

=T =-=% = o

r— = s = — —— -

| DIBUJO 1 ‘ DIBUJO 2

ia

0O A_)O A

| DIBUJO 3 { ~ DIBUJO4 "‘

CH
N
(83— Mo e | D A—]

RETO EXTRA: Expllca en voz alta qué detalle te ha ayudado a dECIdlf

ik Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria ) 22
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- MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL
23. SERIES VISUALES ,
Nombre: Fecha: NIVEL 2 - AVANZO

| | Descubre la regla de cada serie y dIbLIJa los dos elementos siguientes. ] |

+Ogodor
2 AAOAAO

Eh%e WA Dig
cOOMLIAA
I RETO EXTRA: Explica la regla de una de las series y crea otra parecida.

| Mentes en juego « Primer ciclo de Primaria ~ @saraturiss @aulaabj 33 |




MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL

24.GIROS EN I.A MENTE

Nombre:

NIVEL 2 - AVANZO

: Imagina que el modelo gira hacia la derecha. Rodea la opcién correcta. j

-

1 MODELO GIRO 90° ‘D

G B

\

-

2 MODELO

D

GIRO 180° ’)

<

~

J

~

S/

B < B> K

=
ir <

A : C D ||
( 3 BEESD  6RoZ70° ) )if 4 YRRELD GIRO 90° )
LAAPV Do
A B C D || A B C D
( 5 MODELO™ IR0 180° ) )i 6 HEEOD  eiR0270°7)

~

¥y

RETO EXTRA: Explica en voz alta qué detalle te ha ayudado a decidir.

Mentes en juego + Primer ciclo de Primaria
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i ' MENTES EN JUEGO
PERCEPCION VISUAL

25.FIGURA'Y FONDO

Nombre: “NIVEL 3 - DESAFIO

i ' Busca entre los distractores. Rodea las estrellas y encuadra los corazones. y

|| RETO DE COLOR Cuenta las figuras azules.  Total:

| RETO EXTRA: Explica qué estrategia has usado para buscar.

o  Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria  @saraturiss @aulaabj 25




MENTES EN JUEGO

PERCEPCION VISUAL

26, MATREZ MISTERIOSA e

NIVEL 3 - DESAFIO

[ Mira como cambia cada fila y columna. Rodea la pieza que falta. ]

|||’ 1

A
L X

C
&
@

D
@@
o0

—\I

D

-/ N1

| RETO EXTRA: Explica cémo has enconirado |a pieza que faltaba.

@saraturiss @aulaa bj
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MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO -
Nombre:[ ] Fecha:[ ] NIVEL 2 - AVANZO

Observa cada patron y continta la serie coloreando las casillas vacias.

RETO EXTRA

Inventa tu propio patron, contintia la serie y escribe cada cuantas casillas se repite.

Mi patron se repite cada [ ] casillas.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria @saratunissIGeicch Ry



' MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO
lOGICAs NIVEL 1 - INICIO |
Nombre Fecha J
Une cada elemento con su pareja loglca. Despues explica qué relacion tienen. |
)|

———e——
— l(__.

calcetin

| Elige una pareja y explica su relacion: | |

RETO EXTRA: Dibuja una nueva pareja logica. |

[ |

@saraturiss @aulaabj 28
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MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO

29. COMPLE'I'A
I.A SERIE

Fecha ]

NIVEL 1 - INICIO

No

Descubre la regla y completa cada serie.

i

emenme

O AAOAAO) |
GIDOIOIOIC
a AR |

(5, Lﬂf-bJHH«ff L
O (2] 4][6][8][10 |
@ (20][18)[16] (1] 2][ |
O3 (6 [9)[n|[s][ |

REI'OEXTRA.

Inventa una serie nueva ] J { { }

y explica su regla. ' .
k. i ooy« P i e Bring___ ©>>r°t2r>> Oulaat 29




s — " MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO

PERTENECE?

Nombre Fecha j NIVEL 1 INICIO

Tacha el elemento que no perteneoe al grupo y explica por qué.

#8720 lm
gAltO E&V
gznu[el

g:@%‘&! .

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaabj 30 )
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4 MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO
Nombre: [ | Fecha: | NIVEL2.AvANZO
Escribe los nimeros 1, 2, 3 y 4 en cada fila siguiendo las pistas.
(2 1 ‘ —
\ e 1vaal principio. e 4vaalfinal. e 2 estd a la izquierda de 3. \
3 \ :
( e 1vaal principio. e 3vaentrely4. e 2vaalfinal. |
E L L |
[« 4vaantes que 3. e 3vaenla s;gunda_ casilla
\_® 1vaantes que2. e 1y 2 estan juntos. P |
[ e 2 va al principio. o 4estaentre2y3. ® 1 va después de 3. ]
" RETO EXTRA: Escribe una pista nueva para una fila, |

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria gearatiniss eaniaeh) 31




MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO \ Y.

32.SUDOKU &8
MATEMATICO ®

NIVE 2 - AVANZO
Nombre: [ J Fecha: L ]

Completa cada tablero con los nimeros del 1 al 4.
No repitas ningun nimero en una fila, columna o bloque de 2 x 2.

A NUMEROS QUE PUEDES USAR .
112 3 4
SUDOKU 1 SUDOKU 2

;He usado los nimeros 1,2, 3y 4 encadafila? () Si () Loreviso
RETO EXTRA: ]

Explica qué casilla has
completado primero.

Mentes en juego * Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaabl 39



P— - e MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO

33.PIRAMIDES %
NUMERICAS ..'.

Nombre: [ Fecha ] |

Cada casilla es la suma de las dos casillas que tiene debajo.
Completa las piramides. [%]

—“j'— TRr— —ir'l T
I ':f
 — e N— N

RETO EXTRA: { } |

Elige una piramide y explica
como la has resuelto.

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria @saraturiss @aulaabj 33 {g;}
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MENTES EN JUEGO
RAZONAMIENTO LOGICO \ gri—

34. LA BALANZA "=
DE FIGURAS <3

Nombre: | Fecha: | NIVEL 2- AVANZO

AVERIGUA LOS VALORES

Averigua el valor de cada ﬁgura y resuelve los Gltimos retos.

%ﬂ%%

cincuw [:] I cusorano- Ammum:; |

RESUELVE
A) = B) c)
RETO EXTRA:
Dibuja una nueva igualdad
usando las tres figuras.

@saraturiss @aulaabj
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MENTES EN JUEGO —
RAZONAMIENTO LOGICO

35, CAMINO ALTERNO 52

Nombre: [ ] Fecha: [ ]

NIVEL 3 - DESAFiO

Traza un camino desde INICIO hasta META alternando
siempre circulo, cuadrado y triangulo.

Regla: @ — [l = /\ = serepite.
I, o
-

O
AN
]

w
A\
i@
BA

E>em>

AR

He seguido la regla: O Si O Lo reviso

RETO EXTRA: [ Busca un segundo camino o cambia la regla. ]

@saraturiss @aulaa bj
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o MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO
36. MAQUINAS DE NUMEROS - al
Nombre: [ ] Fecha: [ ] IIIVEI.:'I IIDESAFIO

o
Cada maquma hace una operacidn con el nimero que entra.
Escribe el nimero que sale en cada caso.

-~

4+ 6]+
(9)»(_J| (10)__
10)(_Jj|(e]»(J)|(n)s[_]| (1a)__

~ Ahora, completa las maquinas encadenadas.

- RETO EXTRA:

Si entra el numero 10 en cada maquina, ;cual da el resultado mayor? 9
Marca la opcidn correcta.

O

Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria
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MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO

37.TABLERO I.OGICO

J Fecha: {

Nombre: [

' NIVEL 3 - DESAFIO |

(

Coloca las cuatro figuras en cada tablero siguiendn las pistas.

-\—\'u
|

J

1.

® Laestrella esta arriba a la derecha.
® Eltriangulo esta a la izquierda de la estrella.
e Elcuadrado esta debajo del triangulo.

A

e El cuadrado esta arriba a la izquierda.
® Elcirculo esta a su derecha.
® |aestrella esta debajo del circulo.

‘2

e Elcirculo esta arriba a la izquierda.
e La estrella esta debajo del circulo.

® E| cuadrado esta a la derecha del circulo.

4,

—
A

e Eltriangulo esta abajo a la izquierda.
® Elcirculo esta arriba del triangulo.

® Elcuadrado esta a la derecha del circulo.

.
RETO EXTRA DIija 4 figuras y e pistas.
_____ —
|
1.
2'
l\\ _,;-/I
Mentes en Juego Primer ciclo de Primaria CELLCU TG
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- - MENTES EN JUEGO

RAZONAMIENTO LOGICO

38. NUMERO secmo .

Nombre

1.

Lee las pistas y escnbe el niimero correcto. \

] Fecha:  NIVEL 3 - DESAFiO )

e Es mayor que 4.
e Es menor que 7.
e Esimpar.

[ ]

-'\

/—2. N |

e Es el doble de 3.

[ ]

LS

o

3.

e Estaentre7y9.

[ )

o

e Es 2 mas que 5.

[ ]

L

)

( D )
5. 6.
e Es menor que 4. e Tiene 1 decenay
e Es par. 0 unidades.
e Es mayor que 0. [ ]
[ ) J

~ RETO EXTRA: Inventa un acertijo numérico. | |

.

. L3 T, * L3 * p~ i —.- . l
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( - MENTES EN JUEGO -

RAZONAMIENTO LOGICO \
' 39. DETECTIVE DE PlSTAs gy
’Nombre:[ | Fecha: ) NiveL 3. -DESAFIO |

Leelas ptstas y rodea la opcion correcta. )|

' A

N e 4N .

e Tiene 3 lados.
¢ No es redondo.
¢ Tiene puntas.

-
.

e Puede nadar.
e Tiene aletas.
e No tiene ruedas.

e Esuna fruta.
e Esamarilla.
e Esalargada.

e Sirve para escribir.
¢ Tiene punta.
e Vaen el estuche.

. J
N\ [ Y ([

kd_;;

r !‘1

' RETO EXTRA: Escribe dos pistas sobre un objeto.
r

2.
| /)

@saraturiss @aulaabj |
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MENTES EN JUEGO
GRAN RETO FINAL

40.RETO FINAI.' ;
DE BLOQUES ',..*L.

Nombre Fecha

Observa cada modelo y colorea la figuradela derecha siguiendo
exactamente el mismo patron.

OBSERVA REPRODUCE

MODELO 1

~ MODELO 2

MODELO 3

iCUADERNILLO COMPLETADO!

He observado, pensado y superado los 40 retos.

L Mentes en juego - Primer ciclo de Primaria ~ @saraturiss @aulaabj 40



MENTES EN JUEGO
CIERRE Y AUTOEVALUACION a,

41. ASi HA TRABAJADO .
et CEREBRO

Nombre: [ Fecha ]

Piensa en los retos que has realizado y completa tu autoevaluacion.

( : Mi reto favorito ha sido:

; El reto que mas me ha costado: l

Estoy Ol'gulloso/a de haber

;COMO ME HE SENTIDO? e sy

. ) &3

MUY BIEN ME HA COSTADO

- MI SUPERPODER CEREBRAL Rocea o colorea tu superpoc. |

® @ @ A

CONCENTRARME NO RENDIRME

Mentes en juego - Prlmer cn:lo de Prlmarla
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